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Augen

Sie mochten immer dem silbrigen Schimmer.
die beste Software auf Denn da kriegen Sie

CD-ROM oder Diskette glanzende Augen.
haben, die es gibt? Intersoft halt fir Sie
Sie wollen immer die die beste Software a
allerneueste Version !
gleich am nachsten

Tag nach Erscheinen

im Regal vorfinden?
Sie wiinschen sich supe

1467 Potsd

?: Metz
rstmeister Str
7705 Burkardrot

scar Elektronik G
ysenheimer Str
1669 Miinchen

eber Computersyst
idolf-Breitscheid-Sti
1482 Potsdam

Werden Sie Intersoft-Partner.

Sie haben ein Ladengeschaft und rund
1 gm Platz fiir ein attraktives Intersoft-Display.
Kein zusatzliches Personal, kein Risiko.

- Neugierig? Dann rufen Sie schnell an:
_Intersoft, Telefon: 0581/97 000.

Sprechen Sie mit Herrn Peter Rupp.
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in diesem Hefi

Sternstunde
in London

LucasArts bricht auf der ECTS das Schweigen und
kiindigt den dritten Teil der Monkey Island-Saga an.
Klaus und Michel haben sich einen abgebrochen, um
Sie Uber die Gameware der niachsten Monate zu
informieren. Was dabei herauskam, lesen Sie in dem

Messe-Sonderteil ab i
Seite 10

ternstunde
in Bochum

Der Liebhaber bricht ihn ab, wenn er ihn auf einer
Kiihlerhaube entdeckt. Greenwood hat sich einen
abgebrochen, um den begehrten Metall-Stern bei

DER PLANER 2 optimal unterzubringen. Was dabei
herausgekommen ist, lesen Sie ab
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Editorial
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(Dies ist die tragische Geschichte eines verkorksten Tages. Ich ging damals frohen Mutes in die Redaktion und
schrieb ein selbstverfafites Editorial nieder. Ein Editorial - so recht fiir Junge Menschen von heute. Doch dann
kam mein Verleger und verinderte darin alle Worte, die seiner Meinung nach Jugendgefihrdend oder Zweideutig
waren. Hier ist das Ergebnis.)

Es ist schon ein Jammer. Da freuen wir uns auf zwei schone Messen mit einer Unmenge an Neuigkeiten — und
am Ende miissen wir feststellen, daB wir eigentlich auch in der Heimat hitten bleiben kénnen. Die CeBIT
HOME beispielsweise war wohl die groBte OOPS, die mir jemals untergekommen ist. Jedenfalls aus Sicht des
Spielers, der sich von vollmundigen und, wie sich spiter herausstellte, leeren Versprechungen wie “Game City”
anlocken lieB. Es erinnerte mich eher an einen ARGH, was sich da gegenseitig auf die FiiBe trat, weil der Platz
nicht reichte. Sie glauben mir nicht? Lesen Sie mal den Bericht, den mein GRMPF Kollege Martin Mirbach
und ich dariiber geschrieben haben!

Und dann, zwei Wochen spiiter, die ECTS. Normalerweise ein wirklich PENG Angebot an Games, vor allem
im Herbst (und eine andere ECTS wird es nach dem Friihjahrs-WRRG auch nicht mehr geben). Nur: Auf3er
einer nicht mal geplanten Priisentation kaum Neues in Sicht. Das meiste hatte man bereits auf der E3 bewundern
diirfen. Resultat: Schmerzende Schultern und Schwielen an den Hinden vom ZISCH und eine handfeste
Erkiiltung, weil ich mit einer Pressesprecherin GULB und BAAH war. Wenn ich nur wiiite, wer die Schuldige
ist...

Der nahende RedaktionsschluB lief es dann nicht zu, mir groBartig Gedanken iiber ein bestimmtes Editorial-
Thema zu machen, und so beschloB ich (ausgerechnet, wiihrend ich am OOPSen war), meinem Herzen mal
richtig Luft zu machen. Gut, ich hitte Thnen auch etwas dariiber erzihlen kinnen, daB die Schiiler in Bayern
jetzt nach der neuen Rechtschreibordnung unterrichtet werden diirfen. Machen wir so nach und nach librigens
auch mit ihnen, ich habe in dieser Ausgabe mal den Anfang gemacht.

Nicht zu vergessen die schon lingst geplante Abrechnung mit dieser T0E¥?% Maren Gilzer, die selbst bei
220.000 Mark Jackpot im Superspiel immer noch grinst wie ein HARR. Und meine JACH an Lorenz, der mich
auch in dieser Ausgabe wieder PING hat.

Aber das ist jetzt alles LURR, ich habe soeben gesehen, was mein Verleger aus diesem Editorial gemacht hat.
Und deswegen gehe ich jetzt in den niichsten TUUT und werde dort tierisch FLOT.

NEIIIIN... Das kann doch alles nicht wahr sein. Wie kann er es wagen, dieses Editorial so zu zerstoren. Es
war doch alles positiv gemeint, was ich schrieb! Und jetzt? Was sollen denn die Leute von mir denken? Ich
glaube, ich vergesse mich gleich... eben mal testen: Ich heiBe Frank Zander. — Oh nein, doch nicht! Ich bin...
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Klaus Trafford
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Es ist Ihnen sicher nicht entgangen: AuBer Hell befindet sich kein weiteres Programm auf unserer diesmaligen Cover CD. Das hat
natiirlich seinen Grund. Um lhnen die Vollversionen wirklich “voll” bieten, also mit allen dazugehérigen Soundtracks,Videos und
sonstigem “Zubehor”, braucht man geniigend Platz auf der CD.Wie Sie bei einem Blick auf den Datentriiger feststellen werden, ist
Hell so umfangreich, daB es nahezu den gesamten Datenspeicher belegt. Fast hitten wir unser Menii nicht mehr draufbekommen.

Aber dafiir erhalten Sie auch ein Spiel, daB Sie nicht mehr missen méchten. Auf den nichsten beiden Seiten erfahren Sie mehr
dazu. Eines kénnen wir lhnen aber schon jetzt versprechen: Die 12/96 wird wieder eine Uberraschung sein — und zwar auch, was ein
ganz bestimmtes, spielbares Demo angeht! Viel SpaBl beim Spielen wiinscht

lhr Power-Team

der Coverdisk?

Unsere CDs wurden wihrend der Herstellung sorgfiltig gepriift und alle
Programme auf Viren untersucht. Sollten trotzdem einmal Probleme beim
Start eines Demos auftreten, kann dies an falschen, fehlerhaften oder
unpassenden Angaben in Ihrer Standard-Konfiguration liegen. Bitte lesen Sie
in einem solchen Fall die Menii-Beschreibung sorgfiltig durch und indern
Sie Ihre Konfigurationsdateien entsprechend.

VVenn auch eine Anderung der config.sys oder der autoexec.bat keine
Abhilfe bringt, handelt es sich htchstwahrscheinlich um ein Hardware-
Problem. Ursache kann beispielsweise eine seltene Sound- oder
Grafikkarte sein, mit der die Demo-Dateien nicht zurechtkommen.

Da es sich bei den Demos um zum Teil sehr friihe Vorabveraffentlichungen
handelt, kénnen wir verstandlicherweise keine Garantie fiir eine universelle
Kompatibilitit geben.Auch fiir den Fall eventueller Schiden, die durch den
Gebrauch der CD entstehen, kénnen wir keine Haftung iibernehmen.

Eine Haftung iibernehmen wir lediglich fir eindedtig fehlerhafte CDs.
Sollte dies bei lhrer Coverdisk der Fall sein, setzen Sie sich bitte mit uns
in Verbindung. Wir werden natiirlich umgehend fiir

Ersatz sorgen.

Schreiben-Sie an:

SMIP Publishing
Cover CD
Postfach 3127
48581 Gronau

Hallo Power-Team!

An meinem Kiosk gibt es keine

Das miiB3t lhr dndern!!!

Ich finde, es sollte die PCPower auch bei
meinem Zeitschriftenhdndler geben:

Dabei handelt es sich um eine/n

(] Kiosk (] Kaufhaus/Supermarke
[(dTankstelle  [_J Bahnhofs-Buchhandlung
Ly el R e s e s e e (bitte angeben)

Unter allen Einsendern verlosen wir ein
PCPower Jahresabonnement!

Mein Abonnement soll beginnen ab Ausgabe

Bitte diesen Coupon oder eine Postkarte mit den o.a. Angaben einsenden an:

SMP Publishing, POWER-Team e Postfach 3127 e 48581 Gronau
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ie haben es sicher bereits gemerkt, wir

haben mit Hell von Take 2 einen echten

Kniller als Vollversion fiir Sie an Land
ziehen kénnen.Vielleicht halten Sie deswegen
die PC Power sogar zum ersten Mal in der
Hand, immerhin ist der Preis fiir ein solches
Paket konkurrenzlos giinstig. Auch in Zukunft
werden wir dafir sorgen, lhnen nur
erstklassige, von der gesamten Redaktion
ausgewihlte Titel als Vollversion zu
prisentieren. Sie sollten daher auf keinen Fall
versiumen, wenigstens einmal im Monat bei
dem Zeitschriftenhdndler lhres Vertrauens

vorbeizuschauen. Und falls Ihnen dieser VWeg zu

weit ist, haben wir uns nochmals richtig ins

Zeug gelegt und ein unglaublich gutes Abo-

Angebot auf die Beine gestellt, das Sie weiter

hinten im Heft genau studieren kénnen.
Jetzt aber zuriick zu unserer

Vollversion.Wie

kaum ein zweites

Spiel konnte Hell

bei seinem

Erscheinen flir

Furore sorgen.

Dies lag zunichst

natiirlich an der

eindrucksvollen

Besetzung. Mit

Dennis Hopper

(kennt jeder u.a.als

Bombenleger in

Speed), Grace Jones

(bekannt u.a.als

Bond-Gespielin in

“Im Angesicht des

Todes”), Geoffrey

Holder (“Leben und

Sterben lassen™) und

VOLLVERSION AUF DER CD

Interactive mit Horror-Feeling

Stephanie Seymour (genau,
das Supermodel) konnte
Take2 fiir einen echten
Paukenschlag in der
Spieleszene sorgen.
Besonders deshalb, weil
interaktive Spiele fiir
dermaBen hochkaritige
Schauspieler vor
Jahresfrist noch keine
adaquate Einnahmequelle
darstellten und die
Besetzung nur durch
personliche Kontakte
zusammenkam (Peter
Brant von Take2 kannte
Dennis Hopper schon
aus dem Sandkasten,
hatte gerade eine
Beziehung mit

direkt gegeniiber von Geoffrey Holder. Nur um
die Rolle von Grace Jones ranken sich dubios
Geriichte...) Die Story des Spiels liest sich in
Kurzform wie folgt:

Das Jahr: 2095. Der Ort: New York. Amerika
wird von einer politischen Organisation regiert,
die sich “Gottes Hand” nennt, und zu deren
Wahlversprechen es zihlte, alle Siinder in die
Hélle zu schicken. Und tatséchlich gibt es
zwischen Hélle und Erde eine direkte
Verbindung. Regimefeindliche Biirger werden
kurzerhand als Siinder bezeichnet und von
einer geheimen Polizeitruppe direkt in das
Reich der Finsternis beférdert. Auf den
nichtlichen StraBen der Metropole lauern
Dimone, die jeden Menschen mit nur einem
Satz in eine monstrose Ausgeburt der Holle
verwandeln kénnen. Die Grenzen
verschwimmen mehr und mehr.Alles, was
frither einmal die Freiheit ausmachte, wurde

Stephanie Seymour und wohnte von “Gottes Hand” verboten. Dazu zihlen

Und will sie nicht gehorchen, so gebrauchen wir Gewalt

PC POWER NOVEMBER 1996

Grace Jones... Slave to the rhythm? Wohl kaum!

P ————————— .- ---mmm MMM MMM MMM MMM




Alkohol und Gliicksspiel, aber auch andere
Parteien, Bucher, Meinungsfreiheit, kiinstliche
Intelligenz und jede Art von Computertechnik
und -unterhaltung.

Doch es gibt Menschen, die es sich zur
Aufgabe gemacht haben, gegen dieses Regime
zu kimpfen. Unter Federfiihrung des
ehemaligen Senators Erin Burr kimpft im
Untergrund eine Widerstandsbewegung, die
Citizens Freedom Front, gegen das totalitire
Regime. Doch schlieBen sich nicht viele
Menschen der Citizens Freedom Front an, zu
groB ist die Angst, entdeckt zu werden. Als
Strafe wiirde sie dann eine Verbannung in die
ewige Glut der Holle erwarten. Zwei Figuren
des Spiels stehen irgendwo zwischen den
Fronten. Gideon Eshanti und Rachel Bragau
arbeiteten frither als unbewaffnete Agenten fiir
eine Abteilung von “Gottes Hand”, die sich mit
illegaler Technologie beschiftigte. Als sie jedoch
das wahre Gesicht des verbrecherischen
Regimes erkennen, sagen sie sich von der
Regierung los.

Zombies, die bereits in
der Hélle waren, und
nun den Menschen auf
der Erde von deren
Schrecken berichten.
Gefallene Engel, deren
Kérper zu haBlichen
Ungeheuern mutiert
sind. Und natirlich
immer wieder den
Killerkommandos von
“Gottes Hand”. Es
liegt daher auf der
Hand, daB Sie auch |hr
primares Ziel nie aus
den Augen verlieren
sollten: Uberleben —
um jeden Preis!

Um Hell spielen zu kénnen, benétigen Sie
DOS ab Version 5.0, 23 MB auf der Festplatte
und mindestens 8 MB RAM. Der Speicher muB
so konfiguriert sein, daB 560 KB am DOS-
Prompt zur Verfiigung stehen und das System
tiber mindestens 3 MB freien EMS-Speicher
verfiigt. Sollte |hr System diese Anforderungen
nicht erfiillen, kénnen Sie versuchen, den
Speicher mit einem Manager wie “memmaker”
(ab DOS 6.0) zu optimieren.Ansonsten
empfehlen wir Ihnen das Erstellen einer

Klaus, kurz vor Feierabend

Installationshinweise

Menii heraus. Hierzu miissen Sie zunichst
das Programm starten, indem Sie den
Laufwerksbuchstaben (z.B. D), gefolgt von
einem Doppelpunkt eingeben, dann
PCPOWER eintippen und nun die Taste
“OK?" anklicken. Sollten Sie keinen
Mauszeiger sehen, so miissen Sie noch lhren
Maustreiber unter DOS installieren bzw. in
der Autoexec.bat angeben.

In dem anschlieBend erscheinenden

Stephanie Seymour heill begehrt

Als Spieler besteht lhre Aufgabe darin, in die

Rolle entweder Rachels oder Gideons zu
schliipfen. Sie missen herausfinden, warum

“Gottes Hand” plétzlich Jagd auf Sie macht und

Sie mit allen Mitteln ausschalten will. Verfiigen

Sie Uiber geheimes Regierungswissen? Kénnten

Sie vielleicht sogar der Macht von “Gottes
Hand" gefahrlich werden? Auf lhrer
abenteuerlichen Flucht durch das New York

der Zukunft treffen Sie auf irrwitzige Gestalten.

Bootdiskette. In beiden Fillen ziehen Sie bitte
Ihr DOS-Benutzerhandbuch zu Rate. Die
Installation geschieht dann wie folgt:

1. Hell benétigt DOS. Sollten Sie versuchen,

das Spiel unter Windows 95 zu installieren,

legen Sie bitte die PC Power-CD ein und
warten Sie, bis das PC Power-Fenster auf
Ihrem Monitor erscheint. Falls sich nichts
tun sollte, klicken Sie bitte auf den Start-
Button unten links, dann auf “Ausfiihren”
und anschlieBend auf die Datei
PCPower.exe auf Ihrem CD-ROM-
Laufwerk.

2. Klicken Sie dann auf den Ordner
“Vollversion” und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Unter
DOS legen Sie die CD ein und installieren
das Spiel ebenfalls aus dem Vollversions-

Konfigurationsmeni kénnen Sie die
Eintragungen fir lhre Hardware korrigieren,
sofern diese nicht korrekt erkannt worden sind.

Verlassen Sie das PC Power-Menii mit ESC
(Windows 95: Beenden Sie Windows 95 und
kehren Sie nach DOS zuriick) und wechseln Sie
in das Verzeichnis auf lhrer Festplatte, in das Sie
die Vollversion installiert haben. Falls Sie die
Voreinstellungen nicht verindert haben, ist dies
c:\take2\hell, belassen Sie bitte die PC Power-
CD weiterhin im Laufwerk.

3. Starten Sie das Spiel mit “hell”. Hinweise zur
Steuerung sowie zur Verwendung der Icons
entnehmen Sie bitte der Anleitung, die wir
als Textfile mit auf die CD genommen haben
(Anleitung.doc, .rtf, .txt). Und jetzt viel SpaB
in der Holle!

Erster Kaht_akt‘ im November 96.




DIE WECTS

SONDERBEILAGE 8 - 10 SEPTEMBER HERBST ’96
London im Spiele-Fieber

Statt Qualitat ==
nur Quantitit | <ss

Die Herbst-ECTS in London war
und ist eine der wichtigsten Spiele-
Messen iiberhaupt. Aber schon
oft gab’s statt Qualitit nur
Quantitit, und echte Sensationen
blieben eher die Ausnahme. Wie
es diesmal aussah, weill Klaus
Trafford zu berichten.

D as Kensington Olympia in London ist seit ~ Grund genug war, ein freies VWochenende zu Bekanntem zu sehen gab. Mit einem Seufzer
einiger Zeit zweimal im Jahr Treffpunkt opfern und statt gepflegter Gastlichkeit in blicke ich auf den Stapel neben mir und frische
von Herstellern, Hindlern und Journalisten,die  Enscheder Kneipen lieber ein gutgekiihltes ‘dank der umfangreichen Presseinfos meine

ein gemeinsames Interesse verbindet: Soft- und  Guinness in englischen Pubs zu uns zu nehmen.  Erinnerung auf.

Hardware fiir Computer und Konsolen. Und so ganz nebenbei haben wir uns drei Tage Doch wie so oft, reicht der Platz im Heft
Kiinftig wird es allerdings nur noch einmal im lang die FiiBe abgelaufen und etwa |4 nicht aus, um wirklich alles zu beriicksichtigen
Jahr zu diesem AnlaB seine Pforten 6ffnen,und  Kilogramm Material auf der ECTS gesammelt.  — und das war diesmal viel, sehr viel sogar.

das wird im Herbst sein. So auch in diesem Wihrend sich Michel inzwischen wieder dem  Genug der Vorrede, lassen Sie uns endlich
Jahr, was fiir zwei ausgewachsene Kerle wie Redaktionsalltag widmet, bleibt mir die nachschauen, was es vor und nach Weih-
meinen Kollegen Michel Kieselstein und mich Aufbereitung dessen, was es an Neuem und nachten in Sachen PC-Spiele geben wird...

ACCLAIM 11 LUCASARTS 18
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EMPIRE 13 TITUS 20
GREMLIN 16 " TOPWARE 21
HASBRO INTERACTIVE 16 VIRGIN 21
IKARION 3 17 ZOLLBEAMTE SIND AUCH ... 21




Herbst ’96 |

Acclaim

aum zu iibersehen war der Stand von

Acclaim: Imposant und vor allem laut zog
er die Messebesucher bereits hinter der
Eingangspforte in seinen Bann. Neben Spiel &
Spal3 auf zwei Etagen gab es vor allem eine
Darbietung der besonderen Art: Zu einer Musik,
die an die gute, alte Reeperbahn erinnerte,
bewegten sich zwei sehr gewichtige Manner auf
einer Minibiihne und begeisterten die
zahlreichen Zuschauer, durch besagte Musik
(natiirlich!) angelockt.

Doch es gab auch wichtige Nachrichten. Die
gute Zusammenarbeit mit Interplay wird, so
Acclaims Geschiftsfiihrer Peter Nordhausen, um
weitere zwei Jahre verlingert.Als Distributor
der englischen Firma hat sich Acclaim
inzwischen bewihrt, und so werden auch die
neuesten Titel in Deutschland (iber den
Miinchner Partner erscheinen. Mehr dazu unter
dem Stichwort “Interplay”.

2 are 2 fat

Duck City

Attic

as Schwarze Auge Il — Schatten tber Riva

wird, wie schon mehrfach berichtet, von
Topware released werden, und es soll, so Guido
Henkel von Attic, der am Messe-Montag seinen
Geburtstag (nicht) feiern durfte, bereits zur
nachsten PC Power als Test vorliegen. So
konzentrieren wir uns auf die anderen beiden
Titel, die derzeit in der Mache sind: Herrscher
der Meere und Metal Century.

Als eine Mischung aus Handelssimulation und
Strategiespiel ausgewiesen, soll Herrscher der
Meere etwa im Friihjahr nichsten Jahres
erscheinen. Die Handlung spielt im 17.
Jahrhundert, und es geht darum, eine
Fihrungsposition im Seehandel einzunehmen.
Doch daran haben nicht nur bis zu drei Spielern,
sondern auch ein sehr intelligenter
Computergegner grofles Interesse.

Metal Century, ebenfalls fiirs Friihjahr 1997
angekiindigt, entfiihrt uns in das 21. Jahrhundert,
wo die Regierungen der Welt derart hoch
verschuldet sind, daB sie nacheinander bankrott
gehen und groBe Syndikate ihre Aufgaben
tibernehmen. Gegen Ende des Jahrhunderts ist
die Forschung so weit, daB Computer nur noch
mittels menschlicher Gedanken gesteuert wer-
den. Kurz vor Vollendung eines neuen Gerites
zur Stimulierung und Vervielfachung der Leistung
des Hirns kommen die Eltern des Spielers bei

Herrscher der Meere

Metal Century

einem “Unfall” ums Leben. Fortan ist es |hre
Aufgabe, eine Sondereinheit zu leiten, die der
Sache auf den Grund geht. Kluges Vorgehen als
Alleinspieler oder im Netzwerk ist bei diesem
actionreichen Strategiespiel nunmehr angesagt.

BMG Interactive

ie kam der Bus in die Halle, fragte ich

mich am Standes von BMG Interactive,
denn ein ebensolcher lockte die Messe-
besucher an. Zu sehen gab’s iiberwiegend
Bekanntes, das allerdings in Balde auf den Markt
kommen soll, und deswegen hier die
wichtigsten Games in Kirze.

You don’t know Jack ist eine Quiz-Show der
etwas anderen Art. Bis zu drei Spielern miissen
Uber 800 Fragen aus den Bereichen Allgemeines
und Pop beantworten und kénnen dadurch eine
Menge Spielgeld gewinnen. Das Besondere an
diesem Programm ist die akustische
Untermalung, denn neben
Soundeffekten gibt es auch jede
Menge Musik.Ach ja, wer
eine Frage falsch
beantwortet, mul3 zahlen!
Wire vielleicht mal eine
nette Variante fiir
“Jeopardy”...

Duck City bietet sechs
verschiedene Spiele, die
allesamt nur den einen
Anspruch erheben: Sie
sollen Spa3 machen. So
dirfen Sie Enten-
Basketball spielen, sich

b

ihre eigene Frisur gestalten, Monster kreieren
und manipulieren und Zeuge eines
Schneckenrennens sein. Daneben werden Sie
eine kostliche Parodie auf RoboCop erleben,
und am Ende kennen Sie nur noch ein einziges
Wort: Quack! Erdacht hat sich das Ganze der
bekannte, preisgekrénte lilustrator Alan Snow.
Wer in Holland schneller fahrt als erlaubt,
zahlt eine deftige Strafe, bei mehr als 50 km/h
iber dem Tempolimit wird unter Umstinden
sogar das Auto beschlagnahmt (nicht der
Fahrerschein!). Daran muBte ich denken, als ich
einen Blick auf Grand Theft Auto warf,
bei dem es namlich ganz und gar
nicht nach den Verkehrsregeln
geht. Im Gegenteil, Sie
miissen liber rote Ampeln
fahren, dort parken, wo es
nicht erlaubt ist, und
natlirlich rasen wie ein
Bekloppter — und das
mitten in der Stadt!
Hindernisse wie
andere Autos werden
mit der StoBstange aus
dem Weg gerdaumt,
schlieBlich sind Sie der
King der StraBe. Falls

Bitte umblattern e=
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DESTRUCTION

Mass Destruction

lhr Name mit M wie Manni beginnt, sind Sie
sicher der geeignete Kandidat fiir dieses
Ubermiitige Game.

(Anm. des Layouters: Auch Kadett-GSI-Fahrer wie
unser Chefredakteur zdhlen dazu!)

Unbekannt ist bislang der deutsche Titel eines
weiteren BMG-Produkts, diesmal aus dem
Hause NMS Software, vielleicht wird’s auch als
Mass Destruction bei uns erscheinen.Vernichtet
werden Panzer und Gebaude (samt Inhalt!) und

Grand Theft Auto

Briicken, allerdings nur in der englischen
Version. Die deutsche Fassung (erscheint
voraussichtlich im Frihjahr 1997) dirfte sich
insgesamt weniger zerstorerisch geben,

weswegen ich auch nicht weiter auf das
eigehen werde, was es in London zu sehen gab.
Mein Fall war’s jedenfalls nicht, aber wer’s
mag...

Koala Lumpur Journey to the Edge

[

s

Gregory and the Hot Air Balloon

regory and the Hot Air Balloon und

Darby the Dragon sind zwei neue Titel
aus Broderbunds Edutainment-Reihe, die sich
an Spieler zwischen fiinf und zehn Jahren
richten. Das Lésen von Puzzles und die Suche
nach Gegenstinden in marchenhafter

Als Comic-Adventure fiir Erwachsene
wurde Koala Lumpur Journey to the Edge
vorgestellt. Wer auf abgefahrenen Humor und
nicht ganz stubenreine Dialoge steht, durfte
hier auf seine Kosten kommen.Auch hierzu in
Bilde mehr.

Umgebung (was auch grafisch sehr
eindrucksvoll dargestellt wird) steht bei
beiden im Mittelpunkt. Unser Edutainment-
Spezi Markus Brodrick wird mit seinen
Testkindern demnachst ausfiihrlich hiertber
berichten.

Electronic Arts

ie besondere Nachricht vorneweg:

Electronic Arts vertreibt in
Zusammenarbeit mit Queen und EMI das
Action-Adventure Queen —The Eye
(Hersteller: Queen Multimedia). Erstmals hat
sich die beriihmte Rockband in Sachen
Computerspiele bemiht, und das spricht
zumindest fiir einen akustischen Hohepunkt.
Inhaltlich basiert das Game auf der Musik und
Metaphorik der Band. Das Storyboard liest sich
(auszugsweise) so: 30 verschiedene Charaktere

finden sich in der nahen Zukunft, die keinerlei
Kreativitit und selbstindiges Denken in den
Kopfen der Menschen mehr zuldBt. An finf
verschiedenen Orten, jeweils mit Queens Musik
untermalt, miissen Sie dafiir sorgen, dal} die
geheimnisvolle Macht, genannt “The Eye”,
zerstort wird. Doch eine Kreatur mit dem
Namen “Tod auf zwei Beinen” ist bereits auf
Ihren Fersen...

Privateer 2 — The Darkening (Hersteller:
Origin) ist das zweite EA-Produkt, das von sich

Queen - The Eye
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Privateer 2 — The Darkening

reden machen wird. Dies liegt nicht zuletzt an
der Mitwirkung von Christopher Walken, der
erst kiirzlich bei Gameteks Ripper zu sehen
bzw. spielen war. Auch bei The Darkening ist
seine Rolle grof3 angelegt, denn neben Action
und Adventure gibt es drei Stunden interaktives
Video zu sehen. Akustisch untermalt wird das
Ganze von |6-Bit-Stereo-Sound.Voraussetzung
fiir diesen Titel ist allerdings ein Pentium.

Clandestiny (Hersteller: Trilobyte) ist ein
Spiel fiir die ganze Familie und fiihrt uns in die
Moore Schottlands. Dort lebt seit
Jahrhunderten versteckt ein mysterioses
Wesen, hinter dem schon sehr viele her waren
— und nicht wieder zuriickkehrten.Vergessene,
alte Gemauer und Geheimginge sind
Schaupliatze der Legende, die ein bissi an Nessie
erinnert — aber wen stért das schon? Die
Testversion diirfte uns nichstes Mal vorliegen,
wenn nichts dazwischen kommt.

Last but not least kiindigte EA die
Fortsetzung einer Reihe an, die nun mit Soviet
Strike in die vierte Runde geht. Nach Desert,
Jungle und Urban Strike fiihrt uns das neue
Produkt in die ehemalige Sowjetunion. Die
neue Demokratie ist durch eine
kommunistische Bewegung gefihrdet, die vom
Ex-Sowjet General “Shadowman” (ein typisch
russischer Name!) angefiihrt wird. Sie sind ein
Elite-Hubschrauberpilot, der sich mit einer
verdeckten Einsatztruppe der Sache annimmt,
was zu bildschirm- und abendfiillenden
Ballereien fiihrt. Die PC-Version wird allerdings
erst im ndchsten Jahr vercffentlicht werden,
PlayStation- und Saturn-Besitzer kénnen schon
friiher zocken.

Clandestiny

Empi

ie mit Abstand interessantesten

Visitenkarten hatte in diesem Jahr empire
interactive. So tauchte neben den anderen
Angestellten des englischen Labels auch die PR-
Dame Alison “Reckless” Ryan per Wort und Bild

als ein Besatzungsmitglied des Flying Corps auf,
welches gleichzeitig der Titel des neuesten Spiels

Flying Corps

aus diesem Hause ist. Jonathan Eves berichtet
ausfiihrlich hieriiber im Preview-Teil dieser
Ausgabe.

Zudem kiindigte Empire die mittlerweile fiinfte
Folge der Battleground-Reihe an, diesmal unter
dem Titel Die groBe Schlacht um Antietam.
Lorenz Steinke freut sich schon darauf. AuBerdem
soll es zu Ostern 1997 The Golf Pro geben (was
kann das wohl sein?) und eine weitere Flug-
Action-Simulation mit dem Titel MiG Alley, die
uns ins Korea des Jahres 1951 fiihrt. Mit Age of
Sail herrscht dann vollends Krieg auf allen
Computern. DaBB Empire in diesem Genre aber
durchaus gute Ergebnisse vorweisen kann, ist
spatestens seit Dawn Patrol bekannt, und so
blicken wir hoffnungsvoll ins nichste Jahr.

Alison ,,Reckless” Ryan

MiG Alley

Age of Sail The Golf Pro
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n dieser Stelle verlassen wir einmal

die vertrauten Pfade der
Spielebesprechung und wenden uns einem
Umstand zu, der uns Spiele-Journalisten
immer wieder beschiftigt. Da werden im
Ausland Spiele fertiggestellt und kommen
dort sogar schon in den Handel. Nach
Deutschland gelangen sie zu diesem
Zeitpunkt nur via Grau- oder
Direktimport, mitunter auch durch
Bekannte und Verwandte im
Herstellerland (und natirlich auf diversen
illegalen Wegen). Nur: Den deutschen
Zeitschriften, die diese Games nun
eigentlich testen kénnten, wird von
einigen wenigen Distributoren eben jenes
untersagt. Begriindung: Die Spiele werden
in einer deutschen Version kommen, ergo
soll auch nur diese getestet werden.

So wurden mir auf die ECTS zwei
fertige (aber eben englische)
Testversionen neuer Spiele iiberreicht,
aber nur zum Preview freigegeben (was
wir allerdings schon lingst getan haben!).
Okay, wir halten uns an die Vorgabe, auch
wenn am Ende vermutlich das dabei
herauskommt, was z.B. im Falle von
Ripper (Gametek) geschah: Die (zum Test
freigegebene) englische Version
unterschied sich in der Wertung kein
Stiick von der deutschen.Am Gameplay
selbst dndert sich namlich in der Regel
nichts. Und es hat auch schon genug Fille
gegeben, wo die eingedeutschte Fassung
schlechter abgeschnitten hat, weil die
Synchronisation bestimmte Gags einfach
nicht mehr ‘riiberbringt (beispielsweise
Voligas von LucasArts).

Es ist aber schon erstaunlich, daB3
andere Firmen Betas freigeben, die noch
reichlich “buggy” sind (und im Original),
die sich aber dennoch spielen und
objektiv testen lassen.VVeil die Firmen
eben wollen, daB die Spiele dann in den
Zeitschriften auftauchen, wenn auch das
Produkt im Handel ist. Warum es die eine
Firma so macht und die andere anders,
wird mir wohl ewig ein Ritsel bleiben.
Vielleicht sollte man mal jemanden fragen,
der sich damit auskennt...

Gremlin

remlin macht’s in 3-D: Ein Adventure, zwei

Flugsims und ein Strategiespiel wurden auf
der ECTS dem Fachpublikum vorgestellt. Realms
of the Haunting ist mal wieder eine diistere
Zukunftsvision, die uns adventuremaBig vor
diverse schwierige Aufgaben stellt. Doch neben
dem Erforschen einer grafisch
bemerkenswerten Welt gibt es auch zwei
Stunden Video-Vergniigen und atmosphirischen
Sound zu héren. Kurzum: Ein Titel, auf den man
gespannt sein darf.

Sandwarriors ist ebenfalls arg futuristisch,

obwohl die Handlung bei dieser flieg-und-
schieB-Simulation spielt anno 6225 vor Christus

HardWar

spielt (oder handelt es sich bei dem Jahreszahl-
Nachsatz “BC” um einen Druckfehler, und
gemeint ist das kommende Jahr 62257). Aber seit
wann ist historische Korrektheit gefragt, wenn
das Spiel stimmt? Davon werden wir uns in
wenigen Wochen liberzeugen kénnen.

Sandwarriors

Eine dhnliche spielerische Basis bietet auch
HardWar, nur sehen hier die Grafiken schon
etwa so aus, wie man sie sich in ferner Zukunft
vorstellt. Handlung ist an sich Nebensache,
geflogen und geschossen wird genug, so daf3
Genre-Fans zur Winterzeit glilhende Finger
bekommen werden. Und schlieBlich diirfen sich
Strategen noch auf Fragile Allegiance freuen,
ebenfalls in der Zukunft spielend und in
einzelnen Sequenzen ein wenig an Whale’s
Voyage von Neo erinnernd.

ealistische Grafiken und Echtzeit-Action

bestimmen die Handlung von Battleship,
einem beriihmten Pen & Paper-Spiel, das nun
von Hasbro fiir PC umgesetzt wird. Das
Original kann bei dieser Version ebenso
gespielt werden wie die (logischerweise)
aufgemotzte Version, die 64mal gréBer sein
wird als der Klassiker. Navigation und Kampf
auf hoher See gegen den Computer oder
gegen andere im Internet bzw. via Netzwerk
werden ab etwa Mitte November die Genre-
Fans und Battleship-Kenner an die Rechner
bannen.

Hasbro Interactive

Fostn,
mﬂ{'}ﬂqﬂ

§Zli
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Ikarion BLATTERN

twa zur gleichen Zeit, wenn Software 2000 seinen Bundesliga S I E
Manager 97 herausbringt, will lkarion mit Hattrick Wins ebenfalls
auf den Markt kommen.Wohl nicht ganz ohne Bedacht, denn in beiden
Spielen geht es darum,
den besten FuBball- N I C HT ‘ ] M
Manager darzustellen
und seinem Team

Ruhm und Ehre zu
bringen. Ein

iy ... BEVOR SIE DIESES
estaltetes Meni mit
Igeicht verstandlicher S GELOST
Bedienung sowie '
Videoclips von

FuBballereignissen aus
der Bundesliga sind
die Highlights des - $ ; =
Programms, iiber das frieg P )M &
Sie bald mehr «

erfahren werden. i

Mit am Stand von e i

lkarion waren auch L

die Jungs von Soft k" ‘
Enterprises, die sich L
mittlerweile gut von . b
dem “Schock” Battle

Race und den

e

\

Hattrick! Wins “ ;
hundsgemeinen

Redakteuren, die das
Spiel abwerteten”,
erholt haben."Das
Spiel am zu spat auf
den Markt”, erkennt
Soft Enterprises- Mein zweiter ist in Vogel. aber nicht im Raben

Mein erster ist im Schlof}, aber ohne Graben

Griinder Martin
Hoffesommer ein- Mein dritter lebt im Zwergenland, aber ist kein Wicht
sichtig und verweist
darauf, dal3 dies mit
Project Paradise nicht
passieren wird. Und in
der Tat sieht das
Shoot’em-Up-
Adventure (aus der Mein sechster ist im Dudelsack, den es zu spielen gilt
Vogelperspektive)

grafisch deutlich Mein siebter liegt #m Geist, aber nicht im Wein
besser aus als das
Renn-Action-Game.
Geplantes Release ist

im November — ; «
November 1996 Mein neunter ist ein Geheimnis und keine Machenschaft

Mein vierter ist im Dunkeln und nie im Licht

Mein fiinfter ist in Schottland, aber in keinem Kilt

Mein achter kommt als Phantom nicht in die Oper rein

5 : Martin!
Praoject Paradise (g W : T
doch keme Sippschait

Mein zehnter hat zwar Vorfahren,

I‘ urz Mein elfter ist in Yards, aber nicht in Meéilen
l. Alles in allem bin ich ein Ritsel in Zeilen

Demndichst bei Linda de Mol?

Michel K. und Inge W. TRILOBYTE

Warenzechon von Virgin Interacts
rilobyte, Inc. % 1996 Virgin Interactiv
agenes Warenzeichen von Viegin Enter
nzeichen von Intel Corporation. Pent




18 ECTS

Herbst ’96

LucasArts

Jedi Knight: Dark Forces 11

ie einzige wirkliche Sensation gab’s bei

LucasArts, und das in einem jener
kleinen Raume, die die Seiten der
Messehalle zierten. Man liel3 die Bombe
platzen und so alle Geriichte wahr werden,
die seit Jahren kursierten: Es wird einen
dritten Teil von Monkey Island geben!

“Wir arbeiten schon eine ganze Weile
daran, und wir wurden auch immer wieder
gefragt, ob es eine Fortsetzung geben wird.
Aber wir hatten nichts vorzuzeigen, und
deshalb sagten wir stets ‘nein’. Damit diese
Fragerei endlich mal aufhért, stellen wir es
jetzt hier erstmals vor.” Mit diesen VWWorten

Outlaws

Woher kenne ich den nur?

bekam ich ein selbstlaufendes Kurz-Demo
von The Curse of Monkey Island zu sehen,

auf dem allerdings noch nicht viel
Gameplay zu erkennen war.

Auch zur Story wurde noch nicht allzu
viel mitgeteilt, doch so viel steht fest:
Guybrush Threepwood bekommt es
wieder mit dem von den Toten
auferstandenen LeChuck zu tun, der

allerdings noch gefihrlicher als je zuvor ist
und muB Elaine Marley, seine einzige echte

Liebe, vor den Klauen des Piraten retten.
Jener will sie ndmlich zu seiner untoten
Braut machen, was Guybrush natiirlich

nicht recht sein kann. Das Release ist fiirs
Friihjahr geplant, wobei die Betonung auf
“geplant” liegt.

Die librige Arbeit von LucasArts
konzentriert sich auf das Action-Genre,
und hier auf zwei neue Star Wars-
Vertreter: Jedi Knight: Dark Forces I,
dessen Vorginger bekanntlich indiziert
wurde, und X-Wing vs.Tie Fighter, einem

Curse of Monkey Island

Multiplayer-Spiel
fiirs Netzwerk.
Inhaltliche Dinge
spielen hierbei —
wie so oft — eine
untergeordnete
Rolle, was zihlt ist
Action, und die
kommt ganz sicher
nicht zu knapp.

Eine Hommage
an die Spaghetti-
Western der 60er
Jahre bietet
Outlaws, ebenfalls
fur Solo- und
Multiplay
konzipiert. Die
einleitende Musik
mit Gitarre und
Pfeifen erinnert an Ennio Morricone, das
Gameplay indes beschrankt sich
uberwiegend auf das AbschieBen von
Bésewichtern, die dann in den tollsten
Drehungen zu Boden fallen. Grafisch stach
das Ganze auch nicht hervor, fiir
LucasArts-Verhiltnisse sah es sogar
ziemlich mau aus.Aber vielleicht dndert
sich das ja noch bis zum Release-Tag.
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doch die Bilder

glichen: Hier ein Stand T
von Virgin, dort einer . l A A

von Interplay, zudem in

unmittelbarer
Nachbarschaft und M O G E L | % !
dhnlich konzipiert. A .=L 000

Anziehungspunkt

waren beide, und die

wirklichen Neuheiten ... ABER NICHT MEHR BEI
gab’s jeweils in den
oberen Etagen.

Bei Interplay "
stachen vor allem i vk
MDK, Star Trek: - i M@ 1 7
Starfleet Academy, 5 E
Lost Vikings 2, Of Light
and Darkness und eine
Reihe ins Auge, die
man schon sehr lange
kennt, welche jetzt von radd
Interplay betreut wird:

Forgotten Realms aus

der Advanced : e "
Dungeons & Dragons- b R

Reihe! Drei Titel sollen : ; ¥
noch bis Weihnachten . : ; f""

auf den Markt kommen und Fantasy-Rollenspieler begeistern. x J | L
MDK indes ist etwas fiir Spieler, die auf neue 3-D-Technologien X
stehen und dies in einer Action-Simulation verwirklicht sehen méchten.
In acht Welten mit je vier Ebenen verwendet MDK Motion Capture, um Eln scnencticchec s T >
reale Reaktionen und Situationen entstehen zu lassen. Das ermdglicht g(' SDL nsu S(—h €S x A d venture
zielgenaues SchieBen, und davon hingt in diesem Game so ziemlich VO d en S Ch ()‘pfcrn vOn
alles ab. ’
Star Trek wurde sowohl von Microprose und Viacom bereits erfolgreich Th (7 7th G U CS[I i
in Szene gesetzt, doch Interplay hat diesmal die Nase vorn, wenn es
darum geht, ein neues Genre in der Reihe zu entdecken. Startete das L TNDCCTINY,

Label vor einigen Jahren mit dem Adventure Star Trek: 25th Anniversary, N
so soll die Starfleet Academy nunmehr die Anhdnger von Flugsimulatoren
begeistern. Und in der Tat handelt es sich dabei um den ersten und
einzigen Genre-Vertreter, der es dem Spieler erméglicht, die USS
Enterprise zu manévrieren und zu neuen Grenzen der Galaxie zu fiihren.
27 Auftrage mit drei verschiedenen Ausgingen sollen fiir DauerspaB
sorgen. Das Beste daran ist aber, daB William Shatner als Captain Kirk,
Walter Koenig als
Chekov und George
Takei als Sulu auftreten
und in der deutschen P o L D :
Version mit den e, W8 e T e e |
Originalstimmen ey ] i
synchronisiert . -G |
> »~
| |
!

LN - 4
werden! Dazu e
erklingt die B .

Originalmusik von ~
Dennis McCarthy — E=2)
mit einem Wort: o
Faszinierend!

Mehr in unserem
Interplay -
Previewbericht in

Star Trek: Starfleet Academy dieser Ausgabe. - TRILOBYTE

p
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Magic Bytes

s wurde ja auch langsam mal Zeit, daf3 der

wohl beriihmteste Gangster aller Zeiten zu
seinen PC-Ehren kommt. Al Capone ist eine —
bitte nicht lachen, ich zitiere aus dem Pressetext —
“strategische Gangstersimulation™, in der es
natiirlich um Alkoholschmuggel, Bandenkrieg,
Schutzgelderpressung und Korruption geht. Das
Chicago der Zwanziger Jahre wird zum Schauplatz
von wilden SchieBereien und illegalem Handel, bei
dem der Spieler in die Figur des Titelhelden
schliipft.

Drei Schwierigkeitsgrade wird es geben, wobei
man im normalen Spielmodus gegen sieben
Gangstersyndikate spielt, die entweder vom
Computer oder anderen Mitspielern im Netzwerk
dargestellt werden. Neben Bandenkriegen steht
aber vor allem das Florieren des eigenen, illegalen
Geschifts im Mittelpunkt, und eine winzige

Al Capone

Fehlentscheidung kann schon fatale Folgen haben.
Nur einer fehlt beim Game: Elliott Ness, der Chef
der Untouchables. Aber vielleicht ist da ja schon
eine Fortsetzung geplant...

Grand Prix Manager 2

Microprose

Star Trek Generations

nter vielen stachen vor allem zwei Titel
U ins Spielerauge, die Microprose an
seinem Stand darbot. Der erste ist Grand
Prix Manager 2, der den recht erfolgreichen
Vorginger in Sachen Umfang und
Méglichkeiten tibertreffen soll. Da wir uns
bald ausfiihrlich mit diesem Spiel
beschiftigen, soll zundchst nur das Bild
sprechen.

Im Februar 1997 ist dann eine
Filmumsetzung geplant, aber was fiir eine: Star
Trek Generations! Zwar wird nicht die
komplette Handlung des Films nachgespielt,
doch entscheidende Passagen sind vorhanden
und werden durch Video-Footage (Original-
Kinofilm!) erginzt.Action und Adventure ist
angesagt, und Trekkie-Fans bekamen bereits
auf der ECTS feuchte Augen der Vorfreude.

Titus

ange, ja fast zu lange, hat das franzosische

Label Titus wenig bis gar nichts von sich
héren lassen. Der Grund war, daB man sich eine
ganze Zeitlang kaum mit Eigenproduktionen fiir
den PC beschiftigt hat. Nach dem etwas
miBgliickten Virtua Chess kam zuletzt die Affire
Morlov, der Rest beschrinkte sich iiberwiegend
auf Konsolen.

Doch nun will Titus auch auf dem PC-Markt
wieder FuB fassen, und es kénnte sogar klappen,
wenn die neuen Titel Metal Rage (Shoot’'em-Up
mit eindrucksvollen Grafiken), Wild
Animalympics (“tierischer” Sport) und Bernard
Loiseau Interactive (Multimedia-CD) so werden,
wie uns die Prisentation auf der ECTS glauben
machen wollte. Zu allen drei Produkten werden
wir ausfiihrliche Infos nachreichen, sobald wir
die versprochenen Materialien haben.

fLb ii:u;ml

Metal Race

Wild Animalympics

Telstar

nter dem Konami-Label firmiert u.a.Telstar,

das mit dem Fantasy-Adventure Fable bald
auf lhren PCs Einzug nehmen will. Es entfiihrt
uns ins Land Balkhanien, wo die Mekubarz nicht
nur wegen ihres Namens frustriert sind, sondern
auch, weil die von ihnen kontrollieren Menschen
einen Aufstand proben. Die Teilung des Landes in
vier mit einem Fluch belegte Gegenden niitzt

aber nichts, denn in diesem Moment tritt
Quickthorpe auf den Plan, gesteuert von lhnen!
Ihre Hauptaufgabe besteht darin, vier
elementare Juwelen zu finden, die Balkhanien die
Jahreszeiten zuriickbringen.

Grafisch opulent in SVGA, tummeln sich
allerlei Wesen vor handgezeichneten
Hintergriinden, wofiir ein ehemaliger Disney-
Zeichner verantwortlich ist. Jeder Charakter im
Spiel hat eine eigene Stimme, und das Ganze
wird fiir Windows 95 und in deutsch erscheinen.
Mebhr vielleicht schon in der nidchsten Ausgabe.
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‘Topware

m hinteren Teil der Messehalle < }is §
war auch die Mannheimer
Firma Topware zu finden, und
das nicht ohne Grund:Was
den Deutschen mit dem
(inzwischen mit einem
Verkaufsverbot belegten)
D-Info 3.0 Recht ist, kann
den Briten mit ihrem UK-
Info nur billig sein (oder auch
uns, denn das Produkt ist fiir
49,95 Mark auch hierzulande
zu haben). Ob sich die
Englinder allerdings i
iiber das Plakat 3
gefreut haben,
entzieht sich unserer
Kenntnis.

Wichtiger aber i
war noch die \
Prasentation der \
Spiele-Titel 2 und 3
nach Victory (siehe
Review-Teil dieser
Ausgabe), Bad Tucker
Double Trouble und
Jack Orlando. Bad
Tucker ist ein recht
cooler Teenager,
der einem

e
o
Entfihrungsfall
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nachgehen und dabei allerlei turbulente

Abenteuer erleben muB. So ganz
nebenbei darf er auch noch die Welt

retten — und das ohne die Hilfe von
Griin-Tentakel (schauen Sie sich
die Bilder an, dann wissen Sie,

#) was ich meine, grins).

Jack Orlando ist ein
interaktiver Trickfilm, der uns ins
Amerika der 30er Jahre entfiihrt. Der

Titelheld ist ein Privatdetektiv, der —
wie weiland Elliott Gould als
Philip Marlowe — sein

Leben dem Whisky
widmet und gerne
von vergangenen

Zeiten traumt.

Doch ein Mord,

in den Jack
verwickelt wird,
reiBt ihn in die

Wirklichkeit
zuriick: Er

wacht

namlich
nach

durchzechter
Nacht neben

einer Leiche

auf...

Virgin

ie bereits erwihnt, hatte Virgin neben

Interplay einen recht imposanten Stand
zu bieten. Diverse Wichter, die sich dann aber
als iiberaus freundlich und hilfsbereit erwiesen,
lotsten einen in die obere Etage, wo man im
Prinzip das zu sehen bekam, was es schon auf
der E3 gab (etwas, das lbrigens auf sehr viele
Stinde zutrifft). Nur war es hier schon deutlich
weiter in der Entwicklung, und vor allem durfte
man hier und dort auch mal selbst Hand anlegen.

C&C: Alarmstufe Rot

Neben der heiBersehnten Fortsetzung von
Command & Conquer:Alarmstufe Rot zog vor
allem ein weiterer Nachfolger eines sehr
erfolgreichen Titels die Besucher an: Bleifuss 2.
Im November soll eines der besten Autorennen,
das jemals auf PC erschienen ist, mit einer vollig
neuen 3-D-Engine, neuen Strecken und Autos
sowie einem erhdhten Schwierigkeitsgrad von
sich reden machen. Bis zu sechs Spieler kénnen
im Netzwerk um die Wette brausen.

Bleifuss 2

Bad Tucker

Z.0ll-
beamte
sind auch
Menschen

E inige Firmen werden Sie hier vermissen,
und vermutlich werden unmittelbar nach
dem Erstverkaufstag dieser Ausgabe bei uns die
Telefone klingeln, weil sich deren PR-Manager
libergangen fiihlen. Dem ist aber nicht so, denn
manche Produkte werden in Kiirze noch in
ausfiihrlichen Artikeln besprochen werden,
andere wiederum schickten uns die
vorgestellten Titel bereits zum Test, und wieder
andere sollten einfach bis zur iibernichsten
Ausgabe warten, wenn wir unsere
Jahresvorschau 1997 bringen (ist zumindest
geplant).

AbschlieBend méchte ich noch den netten
Kontrolleur am Flughafen Heathrow trésten,
der auf seinem X-Ray-Monitor die
mitgebrachten CDs entdeckte und natiirlich
erst mal nachschaute, was sich da in meiner
Reisetasche verbarg. Die Folge war, da3 ich
Miihe hatte, ihn davon zu iiberzeugen, daB er die
Materialien nicht fiir seine Kinder mitnehmen
durfte, “Die sind ganz verriickt auf neue Spiele.
Aber auf die Messe diirfen sie nicht, sie sind
weder |8 noch mit der Branche verwachsen”,
meinte er in Kenntnis der ECTS-
Besuchprozedur. Ob er seine Absicht, die fiir
alle frei zugingliche Kélner Messe im
November zu besuchen, in die Tat umsetzen
wird, weiB ich allerdings nicht... (2






Mit vollen Brieftaschen, groBBen Erwartungen und vielen
Hoffnungen besuchten Martin Mirbach und Klaus Trafford die
CeBIT HOME in Hannover. Zuriick kamen sie mit unerfiiliten
Hoffnungen, einigen Erkenntnissen, aber auch mit immer noch
vollen Brieftaschen. Und das hatte seinen guten Grund, den die
Mehrzahl der Messebesucher am eigenen Leib zu spiiren bekamen.

ie TV Spielfilm ahnte es bereits vor
D Wochen:*“Als Consumer-Messe fiir den

privaten PC-Nutzer geplant, prasentiert
sich die CeBIT HOME inzwischen als
elektronischer Gemischtwarenladen.” So war es
zu lesen in Ausgabe |7/96, die bereits mehr als
zwei Wochen vor Messestart erhiltlich war. Da
ist es nur verstindlich, daB die Redakteure der
Fernsehzeitschrift das Desaster in seinem ganzen
AusmaB noch nicht abschatzen konnten.
Immerhin gingen sie in ihrem Artikel noch davon
aus, daB es sich tatsichlich um einen Consumer-
Messe handeln und daB tatsdchlich der PC
weiterhin im Mittelpunkt stehen wird.
Letztendlich war allerdings weder das eine noch
das andere der Fall — sehr zum Arger der
meisten Besucher und einer Vielzahl der
anwesenden Aussteller.

Mittelpunkte gab es eigentlich nur zwei: Das
digitale Fernsehen und das Online-Angebot der
verschiedenen Provider, Institutionen, Banken
und Firmen. Daneben konnte der erstaunte
Messegast unzahlige Wunderwerke modernster
Technik in Augenschein nehmen, vom Autoradio
bis zum Mobiltelefon, von der Alarmanlage fiirs
Haus bis zum nachriistbaren Routenfinder fiirs
Automobil. Und wer sich dafiir interessierte, was
der Deutsche Bundestag, die CDU Hannover, das
Auswirtige Amt oder sonst irgend jemand im
Internet verbreitet, konnte sich ebenfalls aufs
Intensivste beraten lassen.

Die PC-Fans indes kamen auf ganzer Strecke
zu kurz. Daher wollen wir uns auch nicht dem
irrefiihrenden Mischkonzept der Deutschen
Messe AG anschlieBen und tber alles und jeden
Aussteller berichten, sondern nur iber die
wirklich interessanten Themen. Im ersten Teil des
Berichts werden Sie also einiges Uber Events und

Zwei Stunden lang Live-Sendung von der CeBIT HOME, in diesem Fall
von der ARD, war eines der wenigen Highlights der Messe

Produkte lesen, die normalerweise nicht
unbedingt in der PC Power behandelt werden.
AnschlieBend wird Sie Klaus iiber die nicht
gerade lippigen Neuigkeiten auf dem

muB, viele bisher nur analog zu empfangende
Kanile (ARD, ZDF, Sat |, Pro Sieben, Kabel |,...)
in digitaler Qualitat entschliisselt werden.

Die Musiksender MTV und VH-1 sind ebenso

Leo Kirchs DF |: Der Markt der Zukunft oder zuviel Geld fiir zuwenig Leistung?

Spielesektor unterrichten — immerhin ein
weiteres Privileg des Chefredakteurs.

(Anm. des Chefredakteurs:Typischer Fall von Denkste
— aber dazu spdter mehr.)

Mehr als nur ein neuer
Sender

Schoéne GriiBe von Leo Kirch! Sein digitales
Fernsehprogramm DF | zihlte zweifelsohne zu
den Attraktionen auf der
diesjahrigen CeBIT HOME. Jeder,
der iiber KabelanschluB oder
Satellitenschiissel verfigt, darf ab
sofort an den Freuden digitaler
Nachrichtentechnik teilhaben.
Liquiditat vorausgesetzt, versteht
sich. Fiir das (vergleichsweise
bescheidene) monatliche Entgelt
von 20 Mark bekommt man das
Abonnement und kann so |5
digital libertragene Sender
(Spielfilm-, Klassiker-, Serien,
Doku- und Kinderkanile) auf den
heimischen Bildschirm zaubern.
Zusitzlich kénnen iiber die d-
Box, die man natiirlich ebenfalls
mieten oder fir 890 Mark kaufen

im Preis enthalten wie 30 digitale
Radioprogramme und der Zugang zu Cinedom.
Auf diesem Pay-per-view-Kanal kénnen Sie sich
zu jeder Tages- und Nachtzeit Spielfilme als
Fernsehpremieren ansehen. Jeder Film startet im
halbstiindigen Rhythmus erneut und kostet sechs
Mark, was ungefihr dem Verleihpreis einer
Videokassette entspricht. Allerdings entfillt das
Leihen und Zuriickbringen, von Nachgebiihren
bleiben Sie ebenfalls verschont.VWem dies alles
noch nicht genug ist, der kann fiir weitere zehn
Mark zwei zusitzliche Sportkanile (DSF Gold
und DSF Golf) in das Paket einschniiren lassen.
Und was noch viel schéner ist: Auch die
Konkurrenz schlift nicht. Mit der Mediabox des
Superfernsehens werden Sie ebenfalls
verschiedene digitale Kanile empfangen kénnen,
zusitzlich wird es moglich sein, iber eine
spezielle Fernbedienung AOL zu nutzen und dort
eine Reise zu buchen, Theaterkarten zu kaufen
oder durch das Internet zu surfen.Auch eine
Spielkonsole kann direkt angeschlossen werden,
Online-Death-Matches iiber den Fernsehschirm
sind dann also problemlos moglich. Wer méchte,
kann sich sogar einzelne Fernsehbilder, -grafiken
und -texte auf seinem Drucker ausgeben lassen.
Zum ersten Mal wichst hier zusammen, was

Bitte umbldttern v
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zusammengehért: PC und Fernseher, und das
auch noch im Wohnzimmer, wo die ganze
Technik eigentlich auch hingehort.

Was das reine Fernsehen anbelangt, wird auf
der Mediabox der Club RTL (ebenfalls mit
programmspezifischen Kandlen) vertreten sein
und auch der Zugang zu Premiere 1/2/3
ermoglicht werden.Wann der Ableger des
luxemburgischen Fernsehgiganten sein Angebot
starten wird, stand noch nicht genau fest.

“Auf jeden Fall noch in diesem Jahr”, so Club-
Sprecherin Christiane Rohde,“Vorher miissen
jedoch genug Decoder im Handel sein, um
unsere Programme zu empfangen.” Und die
Kosten? “Unter 900 Mark” fiir die Mediabox
(oder zur Miete von monatlich weniger
als 25 Mark) und Abogebiihren, die den
DF |-Preis von 20 Mark noch
unterbieten sollen.

3D, 3 D und 3-D

Da ich davon ausgehe, daB Sie an den
detaillierten Angeboten diverser
Telefongesellschaften nicht so sehr
interessiert sind, iberspringe ich
den zweiten Messeschwerpunkt
ganz einfach und riicke schon
einmal etwas niher in die
Spielezone. Das groBe Schlagwort im
Hardware-Bereich war hier immer noch 3-D.
(Obwohl auch die Schreibweisen 3D und 3 D
iberall anzutreffen waren, wissen wir ja, worum
es geht.) Besonders an den Standen der
Grafikkartenhersteller war der Tumult
uniibersehbar.

Auf den direkten Vergleich setzte dabei
Matrox mit seiner neuen Mystique. In direkter
Konkurrenz mit zwei (leider nicht genannten)
Mitbewerbern brachte die Mystique ihre

Ergebnisse auf den Schirm und unterstrich dabei
einmal mehr ihre Geschwindigkeit. In eigens
aufgestellten Glasboxen konnten die Besucher
noch einmal jene Tests studieren, bei denen die
Mystique und andere Matrox-Produkte als Sieger
hervorgingen.Aber man kennt das ja

mit den Tests: In der einen
Zeitschrift gewinnt dieser, in der
anderen jener.Wie dem auch sei,
die Endverbraucher waren von der
Mystique begeistert.

Auf mehr Publikumsnihe setzte
man dagegen bei Elsa. An dem
riesigen Messestand konnten die
Kunden sich aus erster
Hand von der

Performance der Victory

3D iiberzeugen und bei einem
populiren Spiel selbst Hand
anlegen. Derweil bewarf ein
aufgedrehter Moderator die
johlende Menge mit
kostenlosen Frisbee-
Scheiben. Pinktlich zur

Messe hatte man den Preis

Diese Menschen wissen jetzt, warum Klaus Trafford in Insiderkreisen als Lichtgestalt bezeichnet wird

“\S’\K “xab
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fiir die Victory auf 329 Mark gesenkt — ein
wichtiges Argument im direkten Vergleich mit
der Konkurrenz.

Leider sorgten aber genau solch attraktive
Messepreise fiir eine eklatante MiBstimmung
unter den Besuchern. Der Grund: Obwohl als
Messe fiir den Endverbraucher

deklariert, war es den

Handlern nicht erlaubt,
auch nur ein einziges Teil
zu verkaufen.“Koénnen Sie
nicht vielleicht doch eine
Ausnahme machen?”
entwickelte sich so zu

einem der meist

gehorten Sitze
auf der CeBIT
HOME. Die
meisten Hindler
fiigten sich allerdings zahneknirschend in ihr
Schicksal.“Wir kénnten Karten verkaufen, bis
die Finger bluten, wenn wir doch bloB diirften”,
verriet uns die Mitarbeiterin eines
Grafikkartenherstellers, die allerdings nicht
namentlich genannt werden maochte.

Andere Hindler nahmen ihr Schicksal dagegen

selbst in die Hand und verkauften ihre Ware
ohne Genehmigung.“SchlieBlich dirfen
Telefongesellschaften, Internet-Provider

und Fernsehsender auch Vertrige
abschlieBen.Warum sollten wir uns
da an das Verkaufsverbot
halten?”” Und wieder andere
® Hindler schafften in einer
Nacht-und Nebelaktion
schnell noch Ware
heran und
besorgten sich
von der Messeleitung

Fortsetzung auf Seite 26 ¢
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eine Ausnahmegenehmigung, von denen es in den  wurde kurzerhand mit Sphirenklangen, Jahren ein konkurrenzfihiges Pendant zur
letzten beiden Messetagen scheinbar besonders  Trockeneisnebel und Lasergewittern Internationalen Funkausstellung in Berlin zu

viele gab. bombardiert. Oder der Besucher durfte durch schaffen.
“Der Ehrliche ist der Dumme”, wie es weiland

Tagesthemen-Moderator Ulrich Wickert als Titel
fiir sein Buch formulierte. Insgesamt paBte dieses
Verwirrspiel aber irgendwie hervorragend zu
einer Messeleitung, die den Spielehersteller Blue
Byte in eine Halle mit Bundeswehr und
Arbeitsamt pflanzte. Aber zu diesem Thema wird
Ihnen Klaus im zweiten Teil des Features noch
einiges mehr erzihlen.

Bleibt nur zu hoffen, daB die Messeleitung auch
in dieser Hinsicht ihr Konzept noch einmal
tiberdenkt, damit man bei der nichsten CeBIT
HOME solche Angebote wie das 3D-Set von
Miro (Brille, Sound- und Grafikarte fiir 499
Mark) nicht nur sehen, sondern auch gleich
mitnehmen kann.

Auch sonst viel Hype

Wer nach Hannover gereist war, um technische

y ¢ § Mirko Nontschew wirbt fiirs Digitale Fernsehen, allerdings nur vom GroBbildschirm aus. Besucher dieser
Innovationen im PC-Bereich zu sehen, wurde

5 - 5 Messeattraktion waren rundum zufrieden mit dem Angebot
also schwer enttduscht. Sicher, einige Hersteller

wie Fujitsu, Trust und Apple stellten ihre
Produktpalette ebenso vor wie etwa Microsoft
und IBM. Dem durchschnittlichen
Messebesucher werden diese Produkte aber in
der Regel bereits bekannt gewesen sein. Dariiber
brauchen wir lhnen an dieser Stelle also nicht zu
berichten.Wohl auch nicht dariiber, wie Sie lhr
sauer verdientes Geld gewinnbringend in US-
Aktien investieren oder welche
zukunftstrachtigen Studiengénge Sie ab sofort an
ostdeutschen Hochschulen absolvieren kénnen.
Aber gerade mit Informationen dieser Art wurde
man auf der CeBIT HOME standig bombardiert.
Es sei denn, man suchte Zerstreuung von all der
Hektik und dem Trubel.

Dann fand man sich bei schénem Wetter und
auch bei Regen meist auf der Wiese vor der
groBen Freilichtbiihne wieder.Yon hier wurde “Tja, tut mir leid, aber ich darf Ihnen diese CD nicht verkaufen! Die Messeleitung hat mir das untersagt.” - Es

tiglich der ARD- und ZDF-“Sommergarten” entzieht sich unserer Kenntnis, ob dieser nette Verkiufer diesen Satz wirklich so gesagt hat.Allerdings wird er

iib d ich H i auch jetzt vermutlich auf D-Info 3.0 sitzen bleiben, denn der Verkauf des neuen Telefonverzeichnisses ist jiingst
ubertragen, den man sich Zu Rause zwar nie, hier verboten worden

aber um so lieber ansah.VWahrscheinlich lag’s an
der mangelnden Alternative. Denn was einem in  abgedunkelte Ginge schlendern, an deren Ach so! Warum hat uns das denn keiner

den Hallen |9 und 20 so alles als Event (und Winden wabernde vorher gesagt? Wir alle haben namlich bis zuletzt
gegen Extra- Lichteffekte prangten. an die Consumer-Messe fiir den privaten PC-
Eintrittsgeld) Aber wenigstens bekam  Nutzer geglaubt, ganz wie es auch die Kollegen

dargeboten man in dieser Halle den  von der TV Spielfilm erwarteten. Hatten wir in
wurde, war groBren Hot-Dog der diesem Feature Platin-Awards zu vergeben, fielen
leider

ganzen Messe. mir jedenfalls nur zwei geeignete Kandidaten ein.
ebenfalls alles

L

° 4

_g 2 Was sonst noch zur ~ Zum einen der Internet-Provider germany.net,
andere als das T ] CeBIT HOME zu sagen  der Interessenten mit kostenlosen Getrinken
Gelbe vom Ei. [ 421 bleibt? Der erwartete  versorgte. Und zum anderen die freundlichen

Entweder 2 Anstrom von 150.000 Madels von ARI-Data, die uns Pressemenschen

moderierte E zahlenden Besuchern  mit einem kostlichen Lunchpaket verwohnten.
dort die b wurde deutlich Herr Lange hitte fiir seine Hakenschlage eher
kurzgerockte 5. ubertroffen, und den Stern der Woche verdient. So, jetzt gebe ich
Petra, deren ;;\ Messechef Hubert den Stift weiter an Klaus, der die Sache
Nachname mir e Lange scheute sich wahrscheinlich ganz dhnlich sieht...
irgendwie nicht, 6ffentlich von einem
immer wieder vollen Erfolg zu sprechen. Ziel der Messe sei es What a mess!
entfillt (Sie wissen schon,Wolf-Dieter Hermanns schlieBlich gewesen, den Einzelhandler auf die Eigentlich sollte an dieser Stelle eine detaillierte
ehemalige Assistentin aus “Bingo”), eine infantile ~ bevorstehende Integration der Beschreibung aller auf der CeBIT HOME
Balance-Show, die gleichzeitig in 3-D auf eine Multimediakomponenten vorzubereiten. Und vorgestellten Spiele-Neuheiten folgen. Doch die

GroBleinwand iibertragen wurde. Oder die Halle auBerdem sei er sich sicher, in nur wenigen
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ZONI

PG ED a

11th Hour k.D.
Abaron

Absolute Zero

Abuse

Aces of the Deep kD.
Across the Rhine
Action Soccer

AD&D Collection
Advanced Gvilisotion
Adv. of 5th Musketeer
Aferlife
Air Power

Alien Logic

Alien Odyssey

Aliens engl.

Alied General engl.
Alone in the Dark 3
Amerika 1861-1865
Anvil of Dawn engl.
Arcade Classics
Archibold

Assault Riggs

Aari Action Pack #2
ATF

Bad Day on Midway
Bad Mojo

Bass Fishing

Batile Bugs

Battles in Time
Battle Roce.

Beast Within-Gabriel Knight 2

Betrayal at Krondor engl.
Bioforge

Bleifuss

Bloodwings

Blown Away

Baong 17

Braindead 13

Breach 3

Bundesliga Mon. Hattrick
Burn Cycle

Burning Steel 2

Coesor 2

Central Intelligence
Championship Manager 2
Chaos Control

Chess Challenge

Chewy - Esc. from F5
Chronicles of the Sword
Chronomaster engl.

Giv Net

Givilisation (ohne Verp.)
Givilisation 2
Colonization

Colony Wars 2492
Combat Air Patrol

Comix Zone

Commander Blood
Command - Aces o. Deep

- Command & Conquer

- Commond & Conguer Data
- Complefe Onside Soccer

~ Conqueror AD 1086

~ (reature Shock

Crusader - No Remorse

5

Cyberia 2

. Cyber Judos

. (ybermoge
Cyberspeed
Cyril Cyberpunk

D
Doedalus Encounter

ROM

8590
69,90
6590
69,90
7990
69,90
49,90
7990
79,90
69,90
79,90
3990
39,90
39,90
59.90
49,90
39.90
89,90
49,90
39,90
69,90
69,90
39,90
79.90
79.90
79,90
9,90
3990
59,90
69,90
89,90
2590
39,90
59,90
39,90
79,90
5990
6590
39,90
79,90
19,90
39,90
79,90
49,90
65,90
69,90
39,90
39,90
69,90
59,90
1990
2990
89,90
59,90
3990
5990
79,90
19,90
89,90
89,90
2990
79,90
89,90
25,90
79.90
79,90
7990
59,90
69,90
49,90

Orieansstr. 63 - 81667 " ot

Darker

Dark Eye

Darkseed 2

Dark Universe

Dawn Pairol

Day of Tentacle
Deathkeep

Deep Space Nine
Descent 2

Descen! Missions

Dig dt.

Dime (ity

Discworld

D-Info 2

D-Info 3

Dominus

Dreamweb engl.
Dreamweb kD.

Drvid engl. (Drvidenzirkel)
D. T. Olymp. Zehnkampf
Duke Levels - Super Duke
Dune 2

Dungeon Master 7
Farthsiege 2 engl.
Earthsiege 2 kD.
Eorthworm Jim 1 & 2
Eightball Deluxe 2
Elisabeth |.

Empire 2

Endorfun

Entomarph
Exploration

Extreme Games

Eye of the Storm

F-1 Grand Prix 2 dt.
F-1 Grand Prix 2 engl.
F-1 Monager 96

Fade to Block

Falcon Gold

Fontosy Fest

Fantasy General kD.
Fost Attack

Fifo Soccer 96

Fighter Duel

Firefight

Flight

Flightsimulator 5.1 d1.
Flodders

~ Frankenstein

Freddy Pharkas

- Fiitz4
- Fugger 2

Future Dimensions
FX Fighter

" Gabrief Knight 1 kD.
- Gearheods
- Gender Wors

H
]
e
Y
%
L8
|
B

i

s SR

Great Naval Battles 4
Hand of Fate
Hordball 5

Havoc

Hell Cab

Heroes of Might&Magic
Hexen

Hexen Data

Hi Octane

History Line

Hits for Six 6 - 9

L Hive

Hole in One Golf

59,90
79,90
99.90
290
3990
3590
7990
79.90
79.90
59,90
75,90
79,90
49,90
19.90
39,90
79,90

39,90

29,90

5990
79,90

89,90
39,90
290
59.90
69,90

79, 90

)
79,90
39,90
39,90
29,9
290
239,90
59,90
59,90

Laden und Versand/ :

Humans 1 & 2
Icebreaker

lce & Fire

Indy Car 2

Inferno

Jock the Ripper
Jogged Alliance
Johnny Mnemonic
Johnny Bazookatone
Karma

Kingdom-Far Reaches
Kingdom of Magic kD.
King's Quest 6

King’s Quest 7 kD.
Klingons

Knight Moves

Knights Chase - Time Gate
Kyrondio 3

Labyrinth of Time
Lemmings 1 & 2
Lemmings 3

Links LS

Little Big Adventure
locus

Longbow AH-64D
Lost in Time
Lucasorts Archives
Lucasarts Top Advenlures
Machiavelli the Prince
Made in Germany
Mad News

Mag !

Magic Carpet Plus
Magic Carpet 2
Magic of Endoria
Marco Polo

Martini Racing

* Master of Magic

- Mechworrior 2 & Dota

Megorace

Millennia

Mission Critical

Missionforce Cyberstorm engl.
Mortal Coil

Monapoly

Monty Python - Holy Grail
Mortimer

MIV Unplugged

Myst

Nascar Racing

Navy Strike

| NBAJam TE

NBA Live 96
Need for Speed Special Edition

" NHL Hockey 94

NHL Hackey 95
NHL Hockey 96
Noctropolis
Normality
Offensive

L Oldimer

MECISD @R IR T

|

01d Time Baseboll

Olympic Games

Panic in the Park

Panzer Generol 2 (Allied Gen.)
Perfect General 2

PGA Tour Golf

I PGA European Golf

PGA Golf "6

~ PGA Golf *96 Spanish Bay Data
PGA Golf “96 Sawgrass Data
Phantasmagoria dt. oder engl.

Pinball 3D VCR

2990
69,90
39,90
79,90
39,90
69,90
39,90
39.90
59.90
79,90
39,90
69,90
25,90
39,90
69,90
59,90
3990
2590
29,90
2,90
39,90
99,90
2,90
9,90
79,90
25,90
79,90
49,90
79.90
49,90
3990
49,90
29,90
49,90
39.90
49,90
25,90
39,90
89,90
39,90
65,90
49.90
89,90
39,90
59,90
79,90
65,90
49,90
9,90
35,90
79,90
49,90
79,90
9,90
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Pinball Wizard 2000
Piranha

Populovs & Powermonger
Primal Rage
Prisoner of Iee
Privateer

Prototype

Psychic Detective
Pyrotechnica

Quake

Quantum Gate
Radix

Raven Project
Rayman

Realms of Choos
Rebel Assault 2

Red Ghost
Resurrection - Rise of Robots 2
Return Fire

Riddle of Moster Lu di.
Ring der Nibelungen
Ripper df.

Rise & Rule of Ancient Empires
Scenery & Object Designer
Schliimpfe

Schwarzes Auge
Screamball

Seolegends

Seawolf

Seelenturm

Sensible Golf

Separation Anxiety
Shadoan

Shadowcaster

Shadows of Cairn
Shanara

Shanghai Great Moments
Shellshock

Shivers

Sid Meiers Classic Coll.
Siedler

Siedler 2

Silent Hunter

Silent Steel

Silent Thunder engl.
Silent Thunder kD.
Simon 1 k.D.

Simon 2 k.D.

Simon 1 & 2 & T-Shirt
Sim Town

Skins Golf

Soccer Kid

Soccerstors & Lederball
Space Bucks

Space Hulk - Blood Angels
Space Morines

Spaoce Quest 4

Speed Hoste

Spycraft

SSN 21 Sea Wolf
Stardust

~ Star Rangers

Star Trek Omnipedia
Star Trek 25th A.

- Stor Trek JR Enh.
~ Star Trek Final Unity Edition

Star Wars Collection
Steel Panthers
Sternenschweif

~ Stonekeep engl.

Stonekeep dA.
Stone Prophet
Storm

2990

29,90

5990
2990
39,90

59,90

29,90

59,90

59.90
79,90

2,90

49,90
59.90
59,90

49,90

69,90
69,90
79,90
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69,90

69,90

79,90
69,90

79,90
85,90

2,90

49,90
79.90
2990
3990
59.90

89,90

49.90

29,90

79.90

79,90
89,90

29,90
69,90
7990
59,90

29,90
49,90
49,90
59.90
19,90

69,90

é9 90

3990

79.90

89,90

59.90

89,90

79,90

39,90

79,90

Strike Base
Strike Commander
S1. Thomos
SU 27 Flanker
Syndicate Plus

System Shock

Take your best Shot
Talisman

Teamchef

Terminal Velocity
Terminator - Future Shock
Terra 6 - Mission 1Q
Terra Nova engl.

TFX 2 (EF 2000)

The Hive

Theme Park

This means War ! engl.
Thunderhawk 2
Thunderscape engl.
Time Commando
Tiefighter k..

Tomeat Alley

Top Gun dt.

Top Gun engl.

Torins Passage
Toshinden

Total Mayhem

Total verriickte Rallye
Tower

Track Attack

Transport Tycoon
Transport Tycoon Dix.
Triple Treat

Twenty Wargomes
Tyrian

Under Killing Moon k.D.
Underworld 1 & 2
Unnecessory Roughness 96
Urban Runner dt.

US Navy Fighter & Dato
Virtua Fighter

Virtual Corporation
Virtual Pool

Vallgas

Wacky Wheels
Warcraft 1

Warcraft 2

Warcraft 2 Data
Warhommer engl.
Warriors

Welcome to the Future
Wetlands

Werewolf vs Comanche
Whales Voyage 2
Whizz

Willi Lemke Manager
Wingcommoander 2
Wingcommonder 3
Wingcommander 4 di.
Wingcommander 4 engl.
Win Skat

Wipeout

Witchaven

Wolf

Woodruff

World Rally Fever
Worms

Worms Reinforcement
X-Wing

74

Zone Raiders

. Zork Nemesis engl.
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3.9
39,90
29,90
3590
99,90
79.90
45,90
49,90
49,90
39,90
79,90
69,90
69,90
3590
7590
79,90
3990
7990




wenigen Hersteller, die sich auf dieser Messe
versammelten, muBten schon genug hinnehmen,
insbesondere, was ihren Standort anging. Aus
diesem Grund widmen wir den interessantesten
Produkten wenigstens in der PC Power einen
angemessenen Platz; Sie finden die Titel im
Review- bzw. Multimedia-Teil und bei den
Previews. Und das, was Sie jetzt zu lesen
bekommen, ist der rein subjektive Eindruck eines
schwer enttduschten Spielefans...

Norman
Rentrop

die FiiBe — sicher eine Erfahrung, aus der man
lernen wird. Da wire es doch besser gewesen,
die gesamte Halle 3 dem spielenden Volk zur
Verfiigung zu stellen. Aber so weit hat die
Messeleitung wohl nicht gedacht, und es ist fast
anzunehmen, daB sie auch nicht damit gerechnet
hat, daB die Turnschuh- und Képpi-Generation
hier in Scharen aufmarschierte.

Martin hat bereits beschrieben, wie hiibsch
durcheinander die einzelnen Aussteller gruppiert
waren. DaB3 sich Bundeswehr und
Kirche quasi die Hand gaben, mag ja
sehr schén sein, doch zwei, drei
Stande weiter ballerten die Kids an
der PlayStation um die Wette.
Wollte man mit der ortlichen Nihe
vielleicht den seelischen Beistand
bieten, den man als potentieller
Uniformtrager spater unter
Umstinden nétig hat, wenn aus dem
Computerspiel plotzlich ein
anzunehmender Ernstfall wird? Jetzt
hitte eigentlich nur noch eine Info-
Stelle der BPjS gefehlt, und alles
wire perfekt gewesen...

In diesen
heil’gen
Hallen...

Vom Chaos profitiert
haben zweifellos jene
Firmen (abgesehen
von Sega und
Sony/Psygnosis), die
ihre eigenen Stinde
hatten. Blue Byte, der
NBG-Verlag,Ari Data,
Infogrames mit Ocean
in Halle 3, UBI Soft in
Halle 4, um nur einige
zu nennen, und BMG,

Auch diese Dame muBte in Standnihe bleiben, “Werbung” war auf der
Messe nicht erlaubt. Um so erstaunlicher ist es, daBl Martin und Klaus
bereits am Hauptbahnhof Hannover mit Flugblattern zum Thema

fernab vom
Spielparadies in Halle

Messe bombardiert wurden - gleiches Recht fiir alle? Von wegen!

2,wo es allerdings sehr
rege zuging. Per gut

Die weniger Englischkundigen unter lhnen
werden die obenstehende Zwischeniiberschrift
wohl eher mit “Was fiir eine Messe” libersetzen.
Die eigentliche Bedeutung des Ausdrucks ist
allerdings “Was fiir ein Durcheinander!” Und das
trifft den Nagel doch nun wirklich auf den Kopf.

Da stérte es eigentlich gar nicht, daB sich zu
den freudig erregten Spiele-Kids (“Ey geil! Die
Siedler Zwo!") so manch Krawattentrager
mischte und recht kleinlaut fragte, ob man die
Spiele auch kaufen kénne. Natiirlich konnte man,
nur nicht in den Messehallen.

Auf Plakaten und in Medienspots grof
angekiindigt, erwies sich die Game City als
Superflop des Jahrhunderts. Nein, ganz bestimmt
nicht, was die Besucherzahl anging, denn hier gab
es fast wihrend der gesamten Messe regen
Andrang. Und auch das Bemiihen der beteiligten
Firmen war mehr als redlich. Der eigentliche
Kasus Knacktus war das Platzangebot: Auf
wahrlich engstem Raum zusammengestaucht,
traten sich Gaste wie Aussteller gegenseitig auf

gezieltem Wurf wurden 5000
Demos unters Volk gebracht, und
die GréBe des Standes erlaubte
durchaus eine lingere Verweildauer.
Deshalb ist zumindest der
Miinchner Hersteller und
Distributor zufrieden mit der
Messe.

Auf eine andere Art zufrieden
waren einige Firmenvertreter, die
nur als Giste anwesend waren.
“Wir bereuen es nicht, hier keinen
Stand zu haben”, sagte der Vertreter
eines namhaften Softwarehauses,

die Messeleitung zumindest fiir die Zeitschriften
die Erlaubnis erteilt. Aber was ist mit den CDs?
Keiner weil} hier etwas genaues. Der
Endverbraucher wird nicht auf die Messeleitung
schimpfen, sondern auf den Verkiufer hinterm
Tresen und somit auf uns. Und unser Image wird
dadurch geschédigt, nicht das der Messeleitung.”
Wie wahr!

... haben Sie nichts verloren
Uniibersichtlichkeit, Verkaufsverbot und duBerst
mangelhafte Planung waren aber nicht die
einzigen Schwachpunkte, das Schlimmste
widerfuhr niamlich einer Softwarefirma wihrend
und dann nach der Messe.Wenn Sie die
Computer 96 in Kéln besuchen oder zufillig
auch bei der ECTS in London gewesen sind, dann
werden lhnen sicher die vielen Maskottchen der
Spiele-Hersteller in LebensgroBe aufgefallen sein.
Es gehort einfach dazu, ist ein netter Anblick, und
es begeistert nicht nur die kleineren Besucher,
wenn man seinem Idol mal zirtlich Gbers Fell

streicheln darf. Ich erinnere mich z.B. sehr gerne
an meine Begegnung mit Miss Piggy und Kermit,
dem Frosch.

“Sehen Sie, bei dieser Tastatur aus Holz kénnen Sie nix falsch
machen. Normalerweise formatieren Sie lhre Festplatte, wenn Sie
hier driicken.”

der nicht genannt werden méchte. “Und das
Schlimmste: Ich wollte mir ein Handy kaufen,
jetzt darf ich es nicht einmal.” Nun gut, dieses
Leid teile ich mit ihm...

Was ich am Stand eines wissenschaftlichen
Verlags zu hdren bekam, verstirkte noch meinen
Negativeindruck:“Wir sagen den Kunden, daB3 sie
unsere Produkte nicht kaufen diirfen. Jetzt hat
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Doch das war in London, in Hannover war das
alles ganz anders, denn ein Hersteller hatte es
doch tatsdchlich gewagt, sein (sehr bekanntes)
Maskottchen nicht nur in der eigenen, sondern
auch in der benachbarten Ausstellungshalle
herumlaufen zu lassen. Nach drei Stunden setzte
die Messeleitung dem Spielchen ein vorzeitiges
Ende und verwies das unschuldige Stofftier, alias



Mensch, wieder in die Grenzen des eigenen
Standes. Begriindung: Dies sei Werbung, und das
werde nicht gern gesehen. Das Maskottchen
hiernach iibrigens auch nicht mehr.

Als es dann am Montag nach der Messe an

Hannover auf meinen Tisch. Darin zog die
Messeleitung ihr hochstpersonliches, positives
SchluBresiimee. Ich darf wohl zitieren und
meinen hochstpersonlichen Senf dazugeben, liebe
Hannoveraner, oder?

MiiBte diese Rakete nicht eigentlich aufrecht stehen? Die beiden Astronauten scheinen sich nicht daran zu storen...

Fernsehiibertragungen live vom Geschehen gehéren bei n-tv zu den Pflichtiibungen

den Abbau ging, machten die weiblichen
Firmenangestellten — {iberhaupt alle noch
anwesenden Frauen — die Bekanntschaft eines
weiteren Rituals, das zumindest in ihrer
Heimatstadt bislang unbekannt ist: Die
Damentoiletten waren nimlich abgeschlossen,
und so nahm der Begriff Emanzipation eine vollig
neue Bedeutung an. Nicht nur Frau Sommer
wiirde hierzu sagen:“Das ist die Krénung!”

Wir fassen zusammen

Kurz bevor ich ans Schreiben dieses Beitrages
ging, der —wie eingangs erwahnt — eigentlich ganz
anders geplant war, flatterte ein Schreiben aus

“Damit Sie sich nach lhrer Riickkehr ein Bild
vom gesamten Verlauf der Messe machen
konnen...” Ja, in der Tat, ich habe jetzt nur auf
den negativen Punkten herumgehackt, und dabei
war die CeBIT HOME fiir jene Besucher, die an
High-Tech, Internet und Digitalem Fernsehen
interessiert sind, ein voller Erfolg. Aber wo
waren die Spieler! Ah ja... weiter hinten im
eigentlichen Text folgt die Erwihnung der
Softwareindustrie. In genau 5 Zeilen! Ich hoffe,
man ist sich dariiber bewuBt, daBB es ohne so
manche Spiele noch lange keinen Pentium 200
etc. geben wiirde (scheinbar aber doch nicht).
210.000 Besucher besuchten 643 Aussteller — na
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gut, die Spielebranche war da eher die Ausnahme
als die Regel, diirfte aber, was das Interesse der
zumeist jungen Besucher angeht, mit an der
Spitze:liegen.

“Zwei Jahre vor der nichsten CeBIT HOME
sprechen sich weit iiber 60 Prozent der
Aussteller ganz klar dafiir aus, daB sie (...)
wieder teilnehmen werden.” Seltsam, bei
Messen, die wir sonst besuchen, ist diese Zahl
deutlich héher.Ach ja, oben genannte “Pech-
Firma” wurde nicht einmal gefragt, ob sie
wiederkommt, nur so nebenbei...

146.000 Privatbesucher (70%) waren
gekommen, und davon bestitigten 68%, daB der
Messeverlauf ihren Erwartungen véllig bzw.
groBtenteils entsprach. Liest sich positiv, aber
kehren wir den SpieB doch einmal um und
nehmen das, was Martin und ich in
schweiBtreibender Arbeit niedergeschrieben
haben, hier mit ‘rein, dann liest sich das wie folgt:

Die meisten Besucher waren Privatpersonen,
die nach UNSEREN Erkenntnissen zum GroBteil
auch daran interessiert waren, ein Schnappchen
zu machen. Durch das Verkaufsverbot, das
allerdings nicht konsequent durchgezogen
wurde, war man darauf angewiesen, sich lediglich
mit Katalogen oder Bestellungen zu trésten und
die Ubrige Zeit damit zu verbringen, sich von
Mirko Nontschew oder Eva Herman digital bzw.
live unterhalten zu lassen. 32 % dieser Besucher
waren nicht oder weniger zufrieden — und ob sie
in zwei Jahren den teilweise weiten Weg noch
einmal gehen werden, ist sehr fraglich.

Die vergleichsweise wenigen Fachbesucher
zeigten ebenfalls extrem gemischte Gefiihle. Nur
die Hilfte von ihnen gab der Messe das Urteil
“sehr gut” oder “gut” — die andere Hailfte war
weniger zufrieden. Nehmen wir also diese 50%
und zihlen hierzu die enttauschten Privatleute,
dann ergibt das immerhin 78 540 Besucher, die
in zwei Jahren vielleicht nicht mehr kommen
werden, Zieht man diese von der
Gesamtbesucherzahl ab, so kommt man auf nur
noch |31 460 Besucher, was bei erwarteten
160 000 zu wenig sein dirfte.

Also, liebe Messeleitung, laBt Euch etwas
einfallen, damit die CeBIT HOME 1998 vielleicht
auch fiir uns Spieler ein Erfolgserlebnis wird. Und
bitte:Wenn schon die meisten Besucher
Endverbraucher sind, dann erlaubt es denen
doch, ihr Geld an Ort und Stelle loszuwerden.
Oder habt |hr etwa davon profitiert, da3 Eure
ImbiBstinde pausenlos belagert waren (armlich
belegtes Baguette: 6,80 Mark!)?

Ach ja, und wenn lhr schon so nett seit und
vier Leute bei der Akkreditierung der Presse
einsetzt, dann sorgt doch bitte dafiir, daB die
blonde Dame am Schalter 2 beim nichsten Mal
ihre Privatgespriache zu einem anderen
Zeitpunkt fiihrt als ausgerechnet dann, wenn
sich unter anderem zwei gut aussehende
Herren von der PC Power ihr Plastikschildchen
abholen wollen und erst nach sieben Minuten
Schlange stehen erfahren, daB man sich nicht
bei ihr melden kann.Wir wiirden es zu
wiirdigen wissen.— Noch Fragen, Mirbach? —
Keine, Trafford. ()
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. Grafik-Software

Der Siegeszug der Computer-Grafik in fast allen Bereichen unseres
Lebens ist kaum noch aufzuhalten. Langst kommt kein Action-Film
im Kino mehr ohne computeranimierte Monster und Dinosaurier
aus. Vergessen sind die Zeiten, als der Kopcke der Nation seine
Tagesschau-Nachrichten vom Besuch des amerikanischen
Prasidenten in Uganda noch vor handkolorierten und -geklebten
Landkarten ablas. Lorenz Steinke zeigt, welche Software auch
dem Heimanwender den Einstieg in die Welt der bunten

Bildschirm-Grafiken ermdéglicht.

ie Werbung zeigt uns, wo es langgeht. Seit
D Erfindung der digitalen Bildbearbeitung

wascht das Waschmittel plétzlich noch
weiBer als weil3, prisentiert die ultramoderne
Hausfrau den ultramodernen Hygieneartikel vor
einem bunt wabernden YR-Hintergrund, und
selbst die gute alte Klementine morpht im Spot
unversehens zum grinsenden Sparschwein, um
unser UnterbewulBtsein vom unschlagbar
glinstigen Preis der neuen Mega-Perlen zu
Uberzeugen. Sogar |hr Auto-Hindler und |hr
Haar-Stylist setzen lingst auf Computer-
Simulationen, um lhnen das neueste Familien-
Coupé oder die passende Sommer-Friseur
schmackhaft zu machen.

Im Eiltempo verandert der Computer unser
Bild von der Welt, indem er unser Auge mit
neuen Bilderstirmen Uberrascht, in denen die
Gesetze der Physik lingst aufgehoben sind. Klar,
daB da so mancher Computer-Besitzer Lust
bekommt, selbst Hand anzulegen und seine ganz
personliche Grafik-Realitit zu schaffen.Wir
haben deshalb fiir Sie das aktuelle Angebot an
Grafik-Software durchforstet und uns angesehen,
was zur Zeit an Grafiksoftware angeboten wird.

Grafik ist nicht gleich Grafik

In der Realitit ist alles einfach.“Ein Baum ist ein
Baum ist ein Baum”, wie der belgische Maler
René Magritte einst so treffend bemerkte. Nicht
ganz so einfach verhilt es sich bei Abbildungen
realer Gegenstinde. So besteht das Foto eines
Baumes beispielsweise aus vielen Millionen
verschiedenfarbigen Bildpunkten, die
zusammengenommen ein Abbild des
fotografierten Gegenstandes ergeben.
Auch ein Fernseher macht nichts anderes
als ein (sehr viel gréberes) Punkteraster
darzustellen, das im Gehirn des Betrachters
schlieBlich als Gegenstand wiedererkannt wird.

Bei Grafikprogrammen unterscheidet man
zwischen zwei groBBen Gruppen: Zum einen gibt
es sogenannte Bitmap-Programme, die, genau
wie ein Fotoapparat oder ein Fernseher, mit
einem Punktemuster arbeiten. Ist dieses

Bearbeiten von eingescannten Fotos, da sie
Abbildungen nach dem gleichen Prinzip
erzeugen.

Datei Hearbeiten Modus Bijld Filter Avswahi Fenster Hille
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Zeichnungen, etwa von Grundrissen oder
Explosionszeichnungen, benutzt. Im Unterschied
zu Bitmap-Grafiken kénnen innerhalb von

o
CEE

Der Photoshop bietet zahireiche Funktionen zur Erstellung von Druckvorlagen

Die zweite Gruppe der Grafikprogramme sind
die sogenannten
vektororientierten Programme.

Sie speichern Bilder und

Zeichnungen nicht als Punktemuster

wie die Bitmap-Programme, sondern in

Form von geometrischen Strukturen,

beispielsweise als Linien, Winkel, Kreise oder

Polygone. Daher werden Vektor-Programme

vor allem zum Anfertigen von technischen

auch nicht so einfach austauschen, wie es
innerhalb dieser beiden Gruppen méglich ist. So
missen Vektorzeichnungen erst in ein
Punktemuster umgewandelt werden, um fiir ein
Bitmap-Programm verstindlich zu sein. Hiufig
kommt es dabei zu Qualititsverlusten. AuBerdem
kénnen die Bild-Objekte anschlieBend nicht
mehr einzeln verschoben oder skaliert werden.
Noch problematischer ist der umgekehrte Weg
von der Bitmap- zur Vektor-Grafik.
Entsprechende Exportfilter versuchen

12,12

(@

&

Bitmap

Vekior-Grafik

dabei, die Bitmap in geometrische
Strukturen zu zerlegen.Weil dies oft,
gerade bei Fotos, nur sehr schwer
moglich ist (welcher Mensch hat
schon einen absolut kreisrunden
Kopf ?), entstehen bei der
Umwandlung oft viele Tausend kleine
Vektoren. Dadurch wird die gesamte
Grafik sehr unhandlich. AuBerdem
kommt es auch hier sehr hiufig

~

Vektorgrafiken
einzelne Objekte
jederzeit verschoben
oder skaliert (in der
GroBe verandert)
werden.AuBerdem
kénnen Vektorgrafiken
fast beliebig vergroBert
oder verkleinert
werden, ohne dal sie —
wie etwa ein Bitmap-
Bild bei starkem
Heranzoomen — pixelig
wirken.

Weil diese beiden
Arten von
Grafikprogrammen
Bilder auf eine
unterschiedliche Art
und Weise erzeugen,
kénnen sie Grafiken

Punkteraster gentiigend fein (man spricht hier
von hoher Auflésung) wird es vom menschlichen
Auge nicht als Punktemuster, sondern als ein
erkennbares Bild wahrgenommen. Bitmap-
Programme eignen sich daher gut zum

zu Qualitatsverlusten.

Eine Mischform der beiden
Grafikphilosophien stellen die
sogenannten Raytraycer dar, die

Wiihrend Bitmap-Bilder aus einem Muster von
verschiedenfarbigen Pixeln bestehen, werden die Grafikelemente
einer Yektorgrafik als geometrische Figuren mit berechneten
Koordinaten abgespeichert, beispielsweise als Richtungs-Vektor,
der eine Linie beschreibt, oder als Kreis

Bitte umblittern s
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Bundle oder Suite
genannt, verkauft.

Die groBBe Auswahl

ol
Hl@.t

an Grafikprogrammen
und die ganz
erheblichen
Preisunterschiéde auf
dem Markt machen die
Suche nach dem
richtigen Programm
nicht gerade einfach.
Wir haben uns deshalb
fur Sie umgesehen und

eine Anzahl von sehr
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unterschiedlichen

Staet | Word - GR_ 001 Imag. .

Einige Grafikhersteller haben gleich Pakete mit unterschiedlichen
Grafikprogrammen im Angebot. Diese Pakete werden auch Bundles
oder Suites genannt

Die CD-ROM macht es moglich: Die Auswahl an Bildern in Clipart-
Sammlungen ist groB und reicht von A wie Animals iiber L wie
Landkarten bis zu Z wie Zellstoffpapieren.

Grafikanwendungen
auf den PC Power-

Priifstand gehoben.

Einige dieser

anhand von Drahtgittermodellen und
errechneten Lichtreflexionen Abbilder
kiinstlicher Realititen erzeugen. Sie verarbeiten
mit einem speziellen Editor erzeugte
Vektormodelle, um daraus in einem sehr
komplexen Rechenprozel eine
fotodhnliche Bitmap zu erzeugen.
AuBerdem gibt es seit einiger Zeit
den Trend bei den Software-
Herstellern, die beiden Systeme zu
mischen. Immer mehr Programme
beherrschen auch Funktionen der jeweils
anderen Grafikphilosophie. So kénnen
beispielsweise einzelne Bitmaps in
Zeichnungen eingefiigt oder Polygone lber
eine Bitmap gelegt werden. Trotzdem gibt
es bisher noch kein Grafikprogramm, das
die Vorteile beider Philosophien vereinigen kann.
Profis benutzen daher meist gleichzeitig mehrere

Wer ofter mit Grafikprogrammen arbeitet,
groBere Bildermengen auf der Festplatte
speichert oder haufig Bilder ausdruckt, sollte
sich einmal Gedanken iiber das Dateiformat
machen, in dem er diese Grafiken abspeichert.
Denn nicht nur das Angebot an Grafiksoftware
ist mittlerweile fast uniiberschaubar geworden.
Auch die Zahl der Grafikformate nimmt standig
zu. Und jedes dieser Dateiformate hat
bestimmte Vor- und Nachteile, etwa, daB es
besonders gut zum Abspeichern von Fotos
geeignet ist oder sehr platzsparend arbeitet. So
kann die GréBe einer bildschirmfiillenden
Grafikdatei schnell zwischen wenigen Kilobyte
und mehreren Megabyte schwanken. Dabei gilt
aber auch, daB besonders kleine Bilddateien nur
relativ wenig Informationen enthalten.VVerden
sie beispielsweise nachtriglich vergroBert,
erscheinen sie daher unscharf oder pixelig.

Bevor Sie Bilder abspeichern, sollten Sie also
Uber deren weitere Verwendung nachdenken.
Wollen Sie die Bilder spiter ausdrucken oder
mit einer anderen Software weiterbearbeiten,
sollten Sie sie mit einer moglichst hohen
Auflésung und Farbtiefe abspeichern. Das

Programme aus beiden Gruppen fiir ihre Arbeit.
Und obwohl die Grafik-Programme
mittlerweile immer leistungsfihiger und
umfangreicher werden, sind die meisten doch
weiterhin Spezialisten fiir bestimmte
Aufgaben. So gibt es zwar einige
Allrounder unter den
Grafikprogrammen, die die
meisten Aufgaben mehr schlecht als
recht l6sen, doch die gréBeren
Hersteller haben lingst eine ganze
Palette von spezialisierten Zeichen- und
Malprogrammen im Angebot unter
denen der Kunde seinen Favoriten
auswihlen kann (etwa ein technisches
Zeichenprogramm oder eine
Bildbearbeitungssoftware). Haufig
werden diese unterschiedlichen Programme vom
Hersteller als Paketangebot, auch neudeutsch

kostet einige Megabyte Speicherplatz pro Bild,
garantiert aber auch beim Ausdruck auf
hochwertigen Druckern noch gute Ergebnisse.
Als Faustregel gilc hierbei, dal Sie mit
mindestens 300 dpi (Dots per Inch) und einer
Farbtiefe von 24 Bit speichern sollten, wenn Sie
Ihr Bild auf einem Drucker ausgeben wollen.
Allerdings nur, sofern ihr Ausgangsbild bereits
in so hoher Qualitit vorliegt. Die am

haufigsten verwendeten Dateiformate hierfiir
heiBen TIFF, GIF, PCX

Programme sind echte Multitalente, andere nur
fiir ganz bestimmte Aufgaben geeignet. So reicht
die Palette von Spezialisten fiir Fotoretusche und
Druckvorlagenherstellung tber
kinderfreundliche Malprogramme bis zu
leistungsstarker CAD-Software.

Am Anfang war der Vektor
WVeil Vektorprogramme ihre Bildinhalte in Form
geometrischer Strukturen und deren
Beschreibung abspeichern, eignen sie sich
besonders gut zum Erstellen von technischen
Zeichnungen. Lange Jahre wurden sie deshalb
hauptsichlich fiir technische Anwendungen
genutzt und waren im Home-Bereich kaum zu
finden. Fir klassische Home-Computer wie den
legenddren Cé4 oder den Amiga gab es
beispielsweise kaum Vektor-Zeichenprogramme.
Mittlerweile aber erfreuen sich die

verstehen.

Wollen Sie ein groBeres Foto-Archiv
anlegen, empfiehlt sich ein platzsparendes
Dateiformat wie die aus dem Internet
bekannte |PEG-Komprimierung. Sie reduziert
die Datenmengen je nach Einstellung auf bis zu
zwei Prozent der UrsprungsgréBe. Allerdings
verliert das Bild dabei stark an Qualitat und ist
dann haufig fiir eine spatere Nachbearbeitung
oder VergréBerung nicht mehr zu gebrauchen.

und BMP.Aber
Vorsicht: Mittlerweile
gibt es zahlreiche
Variationen dieser
Grafikformate.
Manche
Grafikprogramme
konnen daher die
Bilder aus anderen
Programmen nicht
einlesen, obwohl sie

o cibi. pCX..

_[o[x]

*f cibi.jpg... [M[=] E3

scheinbar (aber eben
nur scheinbar) das
selbe Grafikformat
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Beim Abspeichern von Bildern im JPEG-Format kann es gerade bei hohen
Kompressionsraten zu sehr unschénen Qualititsverlusten im Bild kommen, die
bereits bei leichter VergréBerung sehr deutlich zu sehen sind.

Fortsetzung auf Seite 34 =
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Vektorprogramme auch bei Hobby-Anwendern
wachsender Beliebtheit. Dank der zahlreichen
neuen und duBerst leistungsstarken Funktionen
und ihrer relativ einfachen Bedienbarkeit haben
sie den klassischen Bitmap-Malprogrammen in
vielen Bereichen bereits den Rang abgelaufen.
Viele Anwender schitzen vor allem die
Bedienerfreundlichkeit von Vektorprogrammen.
So lassen sich Vektorobjekte viel leichter
nachtriglich vergroBern, verkleinern und in der
Farbe verandern, als dies bei gemalten Bitmap-
Objekten der Fall ist. Denn bei einem
Vektorprogramm “merkt” sich der Computer
jedes Grafikobjekt einzeln, wihrend eine Bitmap

ololi

Natur, beispielsweise ein menschliches Gesicht
oder die Rinde eines Baumes gezeichnet werden
soll. Hier namlich macht sich bemerkbar, daB3
Vektor-Zeichnungen aus geometrischen
Strukturen bestehen, die es in der Natur

nur sehr selten gibt. Deshalb wirkt ein

mit einem Vektorprogramm

gezeichnetes Gesicht immer etwas

kiinstlich und selten so echt und

plastisch wie ein fotografiertes

Gesicht. Und nur wirkliche

Grafikprofis schaffen es,

Vektorbilder mittels komplizierter

Farbverliufe sowie Airbrush-, Schmier-

und anderen Effekten
annahernd
fotorealistisch wirken
zu lassen.

CAD -
Vormarsch
der Techniker
Was vor ein paar
Jahren noch wie ein
Traum aus einer fernen
Zukunft wirkte, ist
mittlerweile langst
Realitit geworden.
Dank leistungsfahiger
CAD-Experten-
systeme, schneller
Workstations und fixer
Grafik-Engines kénnen

fotorealistische Malen

Der Fractal Design Painter gehért zu den High-End-Programmen fiir das

heutzutage immer
mehr Produkte auf
dem Bildschirm

immer nur als Farben-Matrix vorhanden ist, in
der das Programm, anders als das menschliche
Auge, keine einzelnen Objekte unterscheiden

kann.

Zum groBen Erfolg der Vektorprogramme
haben aber auch die umfangreichen Clipart-
Sammlungen beigetragen, die viele Hersteller auf
ihren Programm-CDs abspeichern.Weil
Vektorgrafiken in der Regel weniger
Speicherplatz benétigen als Bitmap-Bilder, lassen
sich einige Tausend dieser Clipart-Zeichnungen
auf einer einzigen CD unterbringen. Der
kanadische Marktfiihrer Corel hat seine
Grafiksuite Corel Draw 6 beispielsweise mit
25.000 Clipart-Bildern und rund 1.000 Schriften
auf vier Programm-CDs ausgestattet.

Aber auch andere Hersteller haben den Trend
der Zeit erkannt und runden ihre
Grafikprogramme mit umfangreichen
Bildersammlungen ab — hiufig allerdings im
hauseigenen Grafikformat, das leider von keinem
anderen Grafikprogramm auBer dem eigenen
gelesen werden kann. Damit sind die
Vektorzeichenprogramme zu echten
Multitalenten geworden, mit denen sich ebenso
gut ein Geschiftsbrief entwerfen 3Bt wie ein
Plakat fiir den nichsten Auftritt der eigenen
Band oder eine 3-D-Ansicht vom Innenleben des
eigenen Computers.

An ihre Grenzen stoBen die Vektorprogramme
allerdings immer dann, wenn Objekte aus der

F E AT U R E

simuliert und getestet werden, bevor der erste
Prototyp auf dem Schreibtisch des Ingenieurs

Iaieimol | Toinl Imiciof [ (1 ofmiadof [ 1 fo]ofoindofalmlmliis

Als klassischer Allrounder gehért die Corel-Suite zu den meistverkauften

Grafikprogrammen auf dem deutschen Markt

3-D-CAD-Programme, mit denen nicht nur
Vektormodelle von Werkstiicken oder ganzen
Gebiuden auf dem Bildschirm konstruiert
werden.
Mittlerweile 1Bt
sich auch gleich die
Reaktion des Materials
auf Hitze und Kilte,
Druck oder Verformung
austesten. Dem Programm
miissen dazu lediglich
Beschaffenheit und Form
; des Werkstoffs mitgeteilt
B werden.

Ganz so weit ist die CAD-Software
fiir den Home-Bereich noch nicht. Zwar
beherrschen auch hier schon einige Programme
komplexe Zeichenfunktionen und verbreitete
CAD-Dateiformate. Doch schon mit typischen
3-D-Anweisungen tun sich die meisten von ihnen
schwer. Auch das Angebot an Bauteile-
Bibliotheken nach DIN- und ISO-Normen ist oft
sehr begrenzt und die Software damit fiir
ernsthafte Ingenieur-Anwendungen kaum
brauchbar.

Solche Programme sind daher vor allem fiir
das Anfertigen von Schaltplinen,
Dokumentationen und technischen Layouts
geeignet. Einige Programme wie der Micrografx
Designer bieten deshalb auch spezielle Bauteile-
Bibliotheken mit den standardisierten Symbolen
fiir elektronische Bauelemente. Der Hobby-
Anwender kann sich damit den Schaltplan fiir
sein eigenes Transistor-Radio oder die
selbstentwickelte mikroprozessor-gesteuerte
Kaffeemaschine zeichnen.

Speziell fiir Studenten und kleinere Firmen im
Ingenieur- und Architekturbereich gibt es
auBerdem sogenannte
Light-Version
bekannter CAD-
Programme,
beispielsweise von
Autodesks Autocad.
Diese abgespeckten
Programmversionen
werden zu einem fiir
Privatleute gerade
noch erschwinglichen
Preis angeboten und
bieten weitgehende
Kompatibilitit zu ihren
groBen Geschwistern.
Wer auf diese
Kompatibilitit keinen
Wert legt und seine
technischen
Zeichnungen
ausschlieBlich fiir den
Heimgebrauch

liegt oder der erste Spatenstich fiir das neue
Haus auf der griinen Wiese ausgehoben wird.
Langst kénnen Architekten die Traumwohnung
als 3-D-Simulation vorfiihren und Flugzeuge, die
es in der Realitdt noch gar nicht gibt, werden im
Simulator auf Herz und Nieren getestet.
Méglich wird dies unter anderem durch neue
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anfertigt, der fahrt hingegen besser mit einem
Zeichenprogramm ohne CAD-Funktionalitit.

Jeder sein eigener Regisseur
Die Geschwindigkeit neuer Rechnergeneration
und 3-D-Grafikkarten macht es méglich. Auch
das Erstellen eigener Trickfilme auf dem



- O0O00OO0COOCOOOOOCOO
| R—— . TOPSHARE ©

dem zweiten ist der Himmel unerklirlicherweise véllig grau, und auf dem 3D Skeleton 68,90 Ausland nur Vorkasse 17,-DM

dritten Bild liuft die leider mitgereiste Schwiegermutter vor der Linse her AL QI 78,90
4 . - Biolek: Meine Rezepte 56,-
und verdeckt den Blick auf das teure Luxushotel, das man sich so miihsam Body Works 5.0 DV 69.-

erspart hat. Wie soll man mit solchen Fotos bei den Arbeitskollegen noch
Eindruck machen?

Abhilfe schaffc hier Bildbearbeitungssoftware fiir den Heimanwender.
Denn was den Profis recht ist, kann auch dem Laien nur billig sein. Und so

Preisliste KOSTENLOS !
Gewinnen bei TOPSHARE
ZAHLEN SIE UNSERE SMILEYS
unter den richtigen Einsendungen verlosen wir jeden Monat 5 tolle
Spiele Vollversionen auf CD . EinsendeschluB jeweils der

Monatsletzte.(Datum des Poststempels) (Der Rechtsweg ist ausgeschlossen)
Bitte umblittern vs

(© Hans-Giinter Ripke Abt.POW Tel.05384/1680 ()
Wilhelm Buschstr.41 Fax. 05384/280
@ 38723 Seesen-Rhiiden T-online: ropke# @
@ Internet: www.Topshare.de Email:Topshare@t-online.de @
CD-ROM Spiele Das Wunder unseres Kirpers 129,- @
Ascendency DV + Kaiser Deluxe+ Die gr.Museen Europas 1 84,90
@ Jagged Alliance DV 58,90  Die gr.Museen Europas 2 84,90 @
D-Info 3 44,90
AH-64D Longbow DV~ 87,90  D-Atlas 39 ©
Auf der Suche nach dem D-Jure 45,-
Ultimate Mix DV 69,90 Druckstudio: A la Carte 29,90 @
Azraels Tears DV 72,90 Druckstudio: Einladungen 29,90
@ Bioforge DV 36,90 Duden @
BOONG !? DV 58,90 -die NEUE Rechtschreibung 68,90
@ Ciisar 2 DV 82,- Eine kurze Geschichte der Zeit 85,- @
Chewy Escape from 5 DV 39,90 Einf.in die klassische Musik  58,-
Civilisation II DV 85,90 Encyclopedi_a of @
Comand & Congquer Mission34,- Spacg & Universe 98,90
© Der Planer 2 DV 76,90  Englisch 2 Plus 78,90 ©
Die Siedler 2 DV 74,90 Faszination Pflanzen 44,90
© Die Fugger I DV 82,90 Firmendatenbank D/O/CH 48,90 ©
Earthsiege 2 DV 88,90  KGB Akten DV 78,90
2005 Unichab Kichon o 755 Zavan n Zoonen b s Beech © Earthworm sim 132DV 6890 Le Louvre DY . ©
— — @ Elisabeth 1 DV 74,90  Mein Biiro 1 @
‘Dank hoher Geschwindigkeit und einfacher Bedienbarkeit macht Xara dem groBien Evokation DV 78,- (7 Vollversionen incl. Works 3.0)  79,-
Bruder Corel Draw Konkurrenz @ Fantasy General DV 69,90 @
F1 Manager 96 DV 74,90 Bei Bestellung von mindestens
heimischen PC ist keine Zukunftsmusik mehr. So gibt es bereits mehrere (5) Foemais Une Comnd i, IR0 . 3 CD-ROM cine D)
. - . : _ & Freddy Pharkas DV 28,90 Uberraschungs CD GRATIS!!!
Programme, mit denen Sie sich als |hr eigener Spielberg betitigen konnen. @ Gene Machine DV 78.90 ©
Diese Trickfilm-Software besteht meist aus mehreren Modulen fiir die Golden Gate Killer DV 74,90 MS Cinemania 96 (WIN 95)  68,-
. . : ; y UGO 3 = G "
einzelnen Schritte der Filmherstellung. Mit dem ersten Modul, in der Regel @ EA;USIA DV gg’gﬂ m:n::;?;:g:sﬂmi)'l lgg"go ©
einem fiir diese Aufgabe angepaBten Zeichenprogramm, kénnen @ Kingdom of Magic DV 69,90 Musicmaker + Keyboard 59,90 @
Sie 3-D-Modelle von ihren Hauptdarstellern erstellen. Da es © lr\"‘i“"s LS D';‘ﬁ 84998690 Naturmedizin Ratgeber 68,90 ©
i i3 q 5 i egapac Pegasus Vol.4 36,90
sehr aufwendig ist, die Bewegungsabliufe einer A A G T e LWIMMMC“’“ P 179,
Trickfilmfigur selbst zu zeichnen, verfiigen die @ Panzer General 2,Legend of Kyrandia 3,  Recht fiir Mieter 37,90 @
- o Druid, Pinball 3D VCR, Action Soccer, Route 66 DV 69.-
Programme meist schon iber (©) Steel Panther, Deathgate, Al Unser jr. Tenuls interalitiv 84,90 ©
umfangreiche Bibliotheken mit Missionforce Cyberstorm DV 88,90 (0000 pr o0 Body 99,
vorgefertigten Figuren. Im © Monthy Python Holy Grail 78,90  yyor o pacy 84,90 ©
§ Myst DV 69.- B
o o i 3 g 2 Erlebnis Mensch, Falk City Guide,
na‘chsten Modull konpen @ ;ecd l‘t:rl&lj)e‘c;d Special DV g;gg Chronll 4 T Jakick' Crafor Anbeadlic B @
Sie dann den eigentlichen © P_orm:n ¥ ol Joq 3D Home Designer, Wiso-Meln Geld, ©
o M . o 1Zza Connecuion 9 -
Film drehen, indem Sie die Pole Position DV 74,90 :;2:; ﬁ'.'ﬁ‘::..’,ﬁf{f.’..%":;.‘,}f'z‘
Bewegung ihrer Figuren vorgeben und © rayman 65,90 ©
mit dem jeweiligen Szene-Hintergrund kombinieren. In einem weiteren SEvel Aosault2 Dy, 79,90 Virtuelles Oktoberfest 48,90
i . e 3 © Shanara DV 83,90  WDR Computerclub CD 19,80 @
Modul schneiden Sie dann lhre Szenen zusammen und kombinieren diese Star Trek Klingons DA 74,90  Welt der Wunder
noch mit einem von ihnen gewihlten Soundtrack oder Sprachdateien. © irrgfﬂ"l‘)“’f“"‘i“r Set DV gg-zg Wie funktioniert das ? 12800 ©
§ . y Win Vokabel 3.0 D/E E/D 55,-
Fertig ist der Film. © i e kit : !
Time Commando DV 82,90 Win Raily Gleisplansoftware 46,90 @
Trotzdem die Hersteller dieser Trickfilm-Software allerdings leichte © Tiefighter & Mission DV 77,90  Win Warterbuch D/E -E/D  12,- @
Bedienbarkeit und schnelles Erlernen der Programmfunktionen iyt Highar 79,90 Win Wirterbuch D/F-F/D  12,-

; z E : A Vollgas DV 48,90  Kinderprogramme ab 4 Jahre
versprechen, dauert es schon eine ganze Weile, bis der erste Film fertig © Wareraft2 DV §5- . Baba Jagh & dic Zanberglnss 59,50 ©
aus den heimischen Studios fertig ist. Denn wer schon einmal einer ®) :fzr:sr:amnxﬁsmn b 29,90 Imo und der Konig 59,90 ©

2 s e : ! Vi tDV 39,90 ch: ine Ti x
Trickfigur das Laufen beigebracht hat oder die Lippenbewegung einer Figur w::g CorardsE s DV’ 4350 ‘{::'I’l’:c:‘s l‘;"‘: M efaa Tiiger 33’90
zu gesprochenem Text synchronisiert hat, weil3, wie schwierig das Erstellen @ Z DV 78,90  Max und das SchloBgespenst 69.- @
von Zeichentrickfilmen ist. © ‘l":’e’" _T'“"‘“" Y 84,90 ;"ei“(;’s‘zllﬂ:ik““ -’;3'33 ©
i ! - xika ur Oma cl %
| Und so da.uert es schon ein paarWou_:he.n. hal_.lﬂg Monate, bis der erste ©) Bertelsmann Discovery 97 159, Schildkrite & Hase DV 5. @)
Film unter eigener Regie entsteht. Damit sind diese Programme, trotz der Bertelsmann Planet Erde  85.- Tuneland DV 68,90
mittlerweile akzeptablen Preise und der moderaten Hardware- © Eﬂﬂ;'“ﬂ::m o . :;‘:}:ts ‘gsue" 23,90 ©
anforderungen (ab Pentium aufwirts) in erster Linie etwas fiir echte © C:r'u::k dj_‘ﬁfhniﬁ 85.. Kinderprogramme ab 8 Jahre @
Freaks. Compton Encyclopedia 96 69,- Denkspiele ITT 5 69,-
© Grollier Enzyclopedia 96 69.- D% LA e s arythuapt ;;-90 ©
= . Lexikon des intern.Films DV 128,90 “nglish lor Kids (g
So wird lhr Urlaubsfoto doch noch schon © Microsolt Buokshelf96/97 119.90  Mathe Star 1-4.Klasse 4890 ©)
Zu drgerlich: Da hat man ein halbes Jahr fiir den wohlverdienten Urlaub in Microsoft Encarta 96 109,- Satise Woukshop TV 885
i ] ; : ; © Rock Encyclopedia DV~ 82, Microsoft Explorapedia DV 79, (©)
siidlichen Gefilden gespart, um anschlieBend die Arbeitskollegen mit Fotos Infotainment & Niitzliches Sim Town DV 69,-
vom Strandhotel vor Neid erblassen zu lassen. Doch statt dessen erblafB3t @ 1for me T-Shirt Kit 45,90 ; @
man nur selbst, wenn man die Bilder schlieBlich nach der Entwicklung © 10000 Color Cliparts 44, t,eria"dk‘:;"[')M ©
beim Fotoladen um die Ecke abholt. Das erste Foto ist verwackelt, auf 3080 Goler Clpaits. ;" 27,9 e
2 1ADHONL a5 arste. NOLO. 1SLVERWACKEN, au 1945-68 Zeitgeschichte 84,90 Nachnahme10,90DM ©

OO

COOLLOLOLOOLOVOOOOOOVO



haben die Software-Anbieter bereits eine Vielzahl bereits an), kann sie

von entsprechenden Programmen im Angebot, nahezu beliebig
mit denen sich die Urlaubsbilder nachtréglich verindern. So laBt sich
verschonern lassen. nachtriglich der

Im Unterschied zu den Profi-Programmen Himmel wieder blau
konnen sind die Anwendungen fiir farben, die
den Hobby-Bereich natiirlich deutlich Schwiegermutter

durch einen in
das Bild

abgespeckt.
Insbesondere fehlen

Funktionen zur kopierten
Herstellung von Baum
Druckvorlagen, zum Aufteilen ersetzen

oder Schmutz
und Staub von
der Vorlage
entfernen.
AnschlieBend
kénnen die Bilder dann s
uber einen Iﬁlﬂh“w an_I‘r
Farbdrucker

der Farbkanile sowie
komplexe Effekt-Filter, deren
Bedienung langjihrige Fotopraxis
voraussetzt.Was bleibt, sind
relativ einfach zu bedienende
Programme, mit denen sich
immer noch ganz erstaunliche
Verdnderungen an eingescannten

Visio erlaubt das schnelle Anlegen von einfachen Diagrammen fiir geschiftliche wie

R s private Zwecke
Fotos vornehmen lassen. ausgegeben werden, auf
Wer erst einmal die Urlaubsbilder im Rechner die eigene Internet-Homepage gestellt oder als Letraset vertrieben wird.
hat (zahlreiche Fotogeschifte bieten das Windows-Hintergrund verwendet werden. Und Doch die Bedienung dieser Profi-Software ist
Kopieren der eigenen Filme auf Photo-CDs wer will, kann auch mit den so retuschierten nicht einfach. Nur wer sich mit den
Bildern bei den theoretischen Hintergriinden der
Arbeitskollegen Bildbearbeitung beschaftigt, also beispielsweise
Eindruck schinden. den Unterschied zwischen
Monitor-Gamma und einer
' So machen CMYK-Separation kennt,
Eeier zum 25- jahrigen es die Pixel- kann mit den
Hedgkﬁonsjubf[éum von Profis Programmen ernsthaft
Klaus "Trecker” Trafford Lal?gst vorbei sind die arbeiten. :
) I Zeiten, als das AuBerdem stellt die Profi-
O - Retuschieren von Software sehr hohe
Ty = Fotos noch mit Anforderungen an die
il ‘ — £ o . Skalpell, Belichter Hardware des Benutzers.
/ und Retuschierpinseln Gerade die Bearbeitung von
erfolgte und Filme fiir groBeren Farbbildern setzt Systeme mit
den Vierfarbdruck in mindestens 32 MB Hauptspeicher, sehr schnellen
umstindlichen Prozessoren und hochwertigen, moglichst
Verfahren erstellt farbentreuen, 20-Zoll-Monitoren voraus. Hier
wurden. Seit einigen kommt der Laie schon beim Preis von Software
7 Jahren haben die (vierstellig) und Hardware (fiinfstellig) sehr
Der Print Artist ist wegen seiner einfachen Erlernbarkeit besonders fiir Kinder Ebdhearhentingsproti . chnsllaw die selbatpastacioamudarvon
den PC als eigenen Geldbeutel diktierten Grenzen. Und

geeignet
brauchbares Werkzeug  selbst dann fehit ihm noch das nétige Know-

zur Druckvorlagen- how, welches die Software-Hersteller in fiir den
erstellung und Privatmann fast unbezahlbaren Lehrgingen
Retusche entdeckt. Die  vermitteln.

Software-Hersteller

haben lingst auf diese D@ Spezialisten

Nachfrage nach Neben den klassischen Mal- und
Highend-Software zur ~ Zeichenprogrammen gibt es noch eine Fiille von
Fotobearbeitung Spezialisten, von denen einige, wie etwa die
reagiert und eine sogenannten Flowcharter, in der Regel nur als
Handvoll exzellenter Zugabe zu groBeren Softwarepaketen verkauft
Profi-Programme auf werden. Flowcharter werden zum Erstellen von
den Markt gebracht. einfachen Diagrammen benutzt, etwa einer

Zu den bekanntesten Firmenhierachie oder eines Produktionsplanes.
Vertretern dieses Hierfiir verfiigen sie iiber einfache Schablonen,
Genres gehoren aus denen diese Diagramme sehr einfach erstellt
beispielsweise der werden konnen. Damit sind sie zwar keine
Photoshop von Adobe  vollwertigen Grafikprogramme. Doch die

oder der Fractal entsprechenden Aufgaben — eben das Erstellen
Design Painter, der in von Diagrammen — lassen sich hiermit schneller
Deutschland von der erledigen als mit vielen erheblich
Rubbelbuchstabenfirma leistungsstirkeren Zeichenprogrammen.

Einstellbare Filterfunktionen und ein reiches Angebot an Texturen gehéren zu den
Stirken von Photo Impact
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Eine andere

Designes

Spezialisten-Gattung
sind die eingangs
erwihnten Raytracer.
Mit diesen
Programmen kénnen
typische Virtual
Reality-Bilder von
schwebenden
Billardkugeln und
kiinstlichen
Wassertropfen auf
phantastischen
Oberflichen erzeugt
werden. Mittlerweile
gibt es auch einige sehr
glinstige Raytracer auf

]
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dem deutschen Markt.
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Leider sind die

Benutzeroberflichen Funkiionen

Der Designer vereint bei leichter Erlernbarkeit CAD- und Vektorzeichen-

dieser Programme oft
nicht leicht verstandlich. AuBerdem ist das
Berechnen von Raytracing-Grafiken sehr
zeitaufwendig. Selbst ein schneller Pentium
braucht fiir ein bildschirmfiillendes Bild oft bis zu
einer halben Stunde. Zu lange, wenn man
bedenkt, daBB man ein Bild oft zehnmal oder
ofter neu berechnen lassen muB, bis es den
eigenen Vorstellungen entspricht.

Neben diesen Gattungen gibt es noch eine
Vielzahl weiterer Spezialisten auf dem

Augenfutter fiir die Mittagspause: Mit Organic Arts kénnen Sie eigene
Bildschirmschoner mit vielfiltigen grafischen Mustern entwerfen

standig neue Funktionen aus und legen ihren
Programmen immer gréBere Clipart-
Sammlungen bei, um die Kunden zum Umstieg
auf die nichsthéhere Programmversion zu
animieren. Dank weiterhin sinkender
Speicherpreise und neuer Trigermedien als
Nachfolger der klassischen CD-ROM ist bei
dieser Entwicklung noch lange kein Ende
abzusehen.

AuBerdem ist die nichste Generation von
Grafikprogrammen
bereits in der
Entwicklung. Sie wird
vor allem das
Publizieren im Internet
unterstiitzen. So
kénnen zukiinftig
mehrere Personen,
Uber das Netz der
Netze vernetzt,
gleichzeitig an einer
gemeinsamen Grafik
arbeiten und diese
anschlieBend auf einer
HTML-Seite in das
Internet stellen.

Gleichzeitig wichst
aber auch das Angebot
an Spezialisten auf
dem Grafikmarkt.
Mittlerweile gibt es
sogar Programme nur

Softwaremarkt. Beispielsweise grafische Level-
Editoren fiir Spiele, Programme zum Darstellen
mathematischer Funktionen oder
Malprogramme, mit denen sich der Grundri3 der
heimischen Modelleisenbahn darstellen l4Bt. Sie
alle gehéren mehr oder weniger zur groBen
Familie der Grafikprogramme.

Das Angebot wird immer
breiter

Wohin geht der Trend bei den
Grafikprogrammen? Die Klassiker und Mega-
Seller unter den Malkiinstlern werden immer
leistungsfahiger. Die Hersteller denken sich

fir das Zeichnen von Stadtplanen,
Stammbdumen oder Visitenkarten. Auch ins
Kinderzimmer haben die Mal- und
Zeichenprogramme lingst Einzug gehalten. Fiir
den Nachwuchs gibt es leicht erlernbare und
sehr einfache Grafikprogramme mit bunten und
extragroBen Schaltflichen, die beim Anklicken
quietschen oder pfeifen. Statt technischer
Symbole enthalten die Clipart-Bibliotheken
Dinos und Kuscheltiere sowie vorgefertigte
Einladungen fiir die bevorstehende
Geburtstagsparty. Und so begleitet uns die
schéne neue Grafikwelt durchs ganze Leben —
von Kindesbeinen an. ()

Gute Grafikprogramme sind fast immer
sehr teuer. Fiir Firmenkunden sind Preise im
vierstelligen Bereich kein Problem.Als
Privatanwender werden Sie aber sicher vor
so hohen Investitionen fiir ihren Freizeitspal3
zuriickschrecken. Daher hier einige Tips, wie
Sie beim Softwarekauf ein paar Mark sparen
konnen.

® Es muB nicht immer die neueste
Programmversion sein:Viele Anbieter
verschleudern dltere oder abgespeckte
Versionen ihrer Grafikprogramme. Das gilt
zum Beispiel fur Corel, fir Micrografx und
fir Adobe. Fragen Sie lhren Handler
einmal nach solchen Schnippchen. Dabei
sparen Sie nicht nur Geld, sondern auch
Nerven. Denn iltere Programmversionen
laufen auch auf nicht mehr ganz
taufrischen Rechnern. AuBerdem gibt’s im
Fachhandel haufig Begleitblcher fiir diese
vermeintlichen “alten Huite” zu ebenfalls
stark ermaBigten Preisen.

® Machen Sie es wie die Profis und fahren
Sie mehrgleisig: Kein professioneller
Computer-Grafiker arbeitet mit nur
einem Programm. Denn welche Software
beherrscht schon alle Funktionen, die der
Profi benétigt? Unsere Empfehlung:
Schauen Sie einmal nach den sogenannten
Grafik-Suites und -Bundles, in denen
mehrere Grafik-Programme zu einem
sehr attraktiven Preis enthalten sind. Das
ist nicht nur giinstiger als der Erwerb von
mehreren Einzelpaketen. Sie haben auch
noch die Garantie, daf die Programme
kooperieren und beispielsweise mit den
selben Cliparts arbeiten kénnen, da sie
alle von einem Hersteller sind.

® Fragen Sie nach sogenannten Cross-
Updates.Viele Anbieter geben
Preisnachlisse, wenn Sie von einem
Grafikpaket auf ein anderes umsteigen.
Einzelnen Herstellern reicht bereits der
Nachweis aus, daB3 Sie Paintbrush besitzen
(und das ist als Bestandteil von Windows
ja auf fast jedem Rechner installiert).

® Sind Sie Student oder Schiiler? Viele
Anbieter haben spezielle Angebote fiir
Schiiler und Studenten im Programm, z.B.
abgespeckte Programmpakete oder solche
ohne ausgedruckte Handbiicher. Diese
Pakete sind kaum schlechter als die Profi-
Versionen, kosten aber oft nur die Hilfte
oder noch weniger.

Bitte umblattern ¢«
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Visitenkarte mit de
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Zuerst klicken Sie auf den Stift in der Werkzeugleiste und auf die Box in der dariiber-
liegenden Objektleiste, Zeichnen Sie dann einen Kasten im Format 8,5 cm x 5,3 cm. (Die
aktuelle GréBe konnen Sie wihrend des Zeichnens unten in der Statuszeile ablesen.)

Wechseln Sie die VergréBerungsstufe des Bildes mit dem Lupenwerkzeug.
Woihlen Sie dann im Menii Format das Untermenii Linienstirke und stellen
Sie diese auf | Pkt. ein.

Miciogialx Designe: - [vkaitepc]

‘LorenzSteinke:

L3
| ®|E9|EE| % S80em ¥ 28Som B 4dSom W STem |

Im Menii Format, Untermenii Limenfiillung, konnen Sie dem Rahmen nun
einen Farbverlauf zuweisen.Wihlen Sie dazu einfach zwei Farben fiir Beginn
und Ende des Farbverlaufs aus.

ok ur"mm

TN AN mmw[: DE[EE LT

Lorenz Steinke

PC Power-Team

Postfach 312|

- |
¥ 780w I 200em

Klicken Sie auf das Text-Werkzeug (ein groBes A) und schreiben Sie in
einer auffilligen und gut lesbaren Schrift lhren Namen in das obere
rechte Viertel der Karte.

alx Designer - [vkartepe]

Lorenz Steinke

PC Power-Team

Postfach 3127
48581 Gronau

Tel.:(00 31) 53 430 85 64
Fax.: (00

al
[T e e T G T S |

Schreiben Sie nun in einer kleinen und weniger auffilligen Schriftart lhre Adresse
unterhalb des Namens. In der Objektleiste kénnen Sie eine Ausrichtung des Texte
auf die Mittelachse anwihlen.
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Achten Sie darauf, daB Sie einzelne Informationsblécke (z.B.Telefon- und
Faxnummer bzw. die Adresse) voneinander absetzen.Tip:Wenn Sie die Ziffern
Ihrer Telefonnummer in Zweiergruppen anordnen, sind sie leichter zu merken.



Micrografx Designer

_l...l.hlal.a Ll,l!l AN TANITN N
E I
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L . r Steinke Lorenz Steinke
: pwer-Team PC Power-Team
- x
3: fach 3127 Postfach 3127
BB | o ] 1 Gronau 48581 Gronau
§ = | ) 53 430 85 64 Tel.:(00 31) 53 430 85 64
5 g | ]) 5343091 57 Fax: (00 31) 53 430 91 57
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Wiihlen Sie nun mit der Import-Funktion im Menii Extras ein passendes Foto von Verfeinern Sie Ihre Visitenkarte noch mit einem grafischem Aufhinger, z.B. ein paar
sich oder ein Grafik-Element der Clipart-Sammlung, welches fiir Sie besonders EinschuBléchern. Klicken Sie auf das Werkzeug Stift und das Oval in der
typisch sein kénnte. Objektleiste. Tip: Halten Sie beim Zeichnen die Shift-Taste gedriickt, dann wird das

Oval kreisrund. Fiillen Sie nun noch die Ovale mit Objektfiillung "Massiv" im
Format-Menii. Fertig!

SV 725 AEROSPACE BETA

STEREO-SYSTEM

Das ist der Klang in Vollendung.
Aktives 3-Wege System mit zwei
grofen Subwoofern, Mehrkanal
Verstarkereinheit, 240 Watt PMPO,
Spezial-Netzteil, StandfiiBe fir die
abnehmbaren Boxen,-Kopfhorer-
und Mikrofonbuchse, Balance-
und Klangregler.

unverbindliche

DM 349,

SV 733 AEROSPACE

EXTREME DELUXE
Musik nicht nur hdren, so
' 80 Watt PMPO,




Spannendes Mords-Adventure

Lorenz Steinke hat es immer gewuBBt: Der Morder ist nicht der
Gartner, sondern der Blirgermeister. Jedoch, dem Hobby-Detektiv
fehlt bisher immer noch der letzte Beweis.

EVIDENCE Populistischen Partei, der skrupellose Andy

MacCrowny. Seine radikalen Plane zur
Verbrechensbekimpfung haben ihm in weiten
Kreisen der Bevolkerung Sympathie eingebracht.
Der TV-Reporter Dan Singer arbeitet zur
gleichen Zeit an einer Story liber den
Drogenschmuggel in seiner Stadt, und wird dabei
selbst in einen Strudel von Betrug, Korruption
und Mord hineingezogen wird. Er weiht seine Ex-
Freundin Sarah Hopkins in die Ergebnisse seiner
bisherigen Recherchen ein. Sarah ist eine
bekannte Moderatorin bei Channel 7, dem
groBten Fernsehsender der Stadt. Nur kurze Zeit
nach seinem Treffen mit Sarah wird diese
ermordet in ihrer Wohnung aufgefunden. Und alle
Indizien sprechen dafiir, da8 Dan der Morder ist.
Doch Dan ist unschuldig. Daher stellt er sich

EVIDENCE

SYSTEM

Wechselnde Kamera-Perspektiven verleihen dem Spiel Film-Atmosphire

v erglichen mit deutschen Polit-Duellen sind  amerikanischen GroBstadt der nahen Zukunft

amerikanische Wahlkiampfe ausgesprochen  machen Gier, Korruption und zunehmende
bunt. Prisidentschaftskandidaten stolpern ~ Gewalt den Biirgern das Leben schwer. Gerade

tiber ihr Intimleben, Marihuana-Konsum und liuft der Wahlkampf um das Amt des
halblegale VWahlkampfspenden. Der Wettbewerb Burgermeisters auf vollen Touren. ) ‘ 1 5

die G der Wihl d di litisch Atk ich Kandidat istidar Vi d Nur wenige Stunden bleiben Dan Singer, den Mérder
um die Gunst der Wihler und die politische ussichtsreichster Kandidat ist der Vertreter der | 1 . ok’ Hopkins zu finden

Macht ist dabei lingst zum knallharten Geschift
avanciert. Firmen und wichtige Interessengruppen EVIDENCE
unterstiitzen ihre Wunsch-Kandidaten und
erwarten dafiir nach der Wabhl eine
Gegenleistung. Manchmal entwickeln die
Bewerber um hohe Staatsimter unter diesem
enormen Druck auch ein ganz eigenes Verhiltnis
zum Gesetz. Sie setzen sich dariiber hinweg oder
basteln sich eine eigene, ganz private
Rechtsordnung, nach der sie leben und arbeiten.

EVIDENCE

Typisch amerikanisch

In diesem Klima der politischen Mauschelei spielt
die Geschichte von BMGs neuen Krimi-
Adventure mit dem Titel Evidence. In einer
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Mit dem Auto fahrt Dan durch die Stadt, auf der In seinem Appartement kann Dan an seinem eigenen
Suche nach Sarahs Mérder PC Nachforschungen anstellen




EVIDENCE

In der Dunkelheit der Nacht macht sich Dan auf die Suche

EVIDENCE

An zahlreichen Orten sucht Dan Beweise gegen den wirklichen Mérder

nicht der Polizei, sondern versucht, auf eigene
Faust den Titer zu finden. Schon bald entdeckt er
erste Hinweise. Sarah wurde Opfer einer
geheimnisvollen Verschworung. Offensichtlich
wubBte sie fiir den Geschmack einiger Leute
bereits zuviel.Vielleicht waren ihr gewisse
Verbindungen bekannt, deren Spuren schlieBlich
auch Dan entdeckt.

Und diese Spuren fiihren geradewegs in
allerhochste Kreise, direkt zum
Biirgermeisterkandidaten Andy MacCrowny. Mit
einem Mal ist Dan Singer zu einer der
wichtigsten Figuren in einem tédlichen Spiel um
Macht und EinfluB geworden. Doch nun ist auch
sein Leben in Gefahr. Nicht viel mehr als eine
Nacht bleibt ihm, um die fehlenden Beweise
gegen den vielleicht ndchsten Biirgermeister
seiner Stadt zu finden. Dans Wettlauf mit dem
Mérder beginnt.

Krimi fur Erwachsene?

Mit dem Krimi-Adventure Evidence wendet sich
BMG vor allem an “reifere Computerbenutzer”.

EVIDENCE

SYSTEMR

In der Rolle von Dan Singer darf der Spieler
nach dem Morder seiner Ex-Freundin fahnden
und versuchen, den eigenen Kopf aus der
Schlinge zu ziehen. Ein Fehler oder eine verpalBite
Chance, und schon endet das Game fiir Dan
ziemlich tédlich.

Unterlegt ist das Spiel mit klassischen Jazz-
Rhythmen, die jeweils situationsbezogen Melodie
und Stimmung wechseln. Dabei spielt die

EVIDENCE

Das Lake Hospital - nur iiber Umwege kann sich Dan
hier einschleichen

Nachts in der U-bahn-Station ist Dan fast der einzige Mensch auf Reisen
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Méorder-Story in jenen verregneten schummrigen
Nichten amerikanischer Krimi-Stories, in denen
schon Dashiell Hammett und Philip Marlowe in
ihrer unvergleichlichen Art brutalen Gangstern
das Handwerk legten. Ganz offensichtlich haben
sich die Programmierer hier bemiiht, an die
groBe Literatur-Tradition amerikanischer Krimi-
Autoren anzukniipfen. Zahlreiche Bildzitate, wie
etwa die Hafen-Bar, sind gedacht als Hommage
an die Krimi-Klassiker.

Dabei kommt dieses Game keineswegs aus
den USA, sondern wurde von der franzésischen
Programmiertruppe Microids entwickelt, die
ihren Rechner-Park fiir die Herstellung der
zahlreichen Videosequenzen wohl kriftig
aufgeriistet haben diirfte.

40 Stunden Gameplay

In unserer Preview-Version hatten wir bereits
Gelegenheit, erste Eindriicke von der Grafik des
Spiels zu gewinnen. Und die kann sich durchaus
und im wahrsten Sinne des Wortes sehen lassen.
So glinzt Evidence mit Echtzeit-3-D-Sequenzen,
Motion Capturing und zahlreiche Actioneinlagen.
Schén gemacht sind die hiufigen Kamera-
Wechsel und die vielen animierten Charaktere.
Beides zusammen sorgt fiir echte Film-Feeling.
Insgesamt mehr als 40 Stunden
abwechslungsreiches Gameplay mit Blade
Runner-Atmosphire verspricht BMG. Trotzdem
bleiben die Hardware-Anforderungen fiir die
Méorder-Hatz moderat. Als erforderliches
Minimum gibt der Hersteller einen 486 DX 2/66
mit 8 MB RAM an. Die weiteren
Voraussetzungen, Doublespeed-CD-ROM-
Laufwerk, Soundblaster-kompatible Soundkarte
und Grafikkarte nach VESA-Standard, sind
ohnehin mittlerweile in fast jeden Rechner
eingebaut.

Evidence verspricht damit ein interessantes
Game fiir lange Winterabende zu werden,
ausgestattet mit einer gehorigen Portion
Spannung, RitselspaB und Mords-Stimmung. Wir
dirfen daher wohl zurecht auf die deutsche
Version dieses Krimi-Adventures gespannt sein,
deren Erscheinen BMG noch fiir diesen
November angekiindigt hat. Bis dahin muB die
Frage offen bleiben, ob Dan zuerst den Morder
findet oder der Mérder ihn. (P
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neue Welt.
nd GOTT schuf den Menschen nach
seinem Ebenbild. Mit diesen Worten

U beschreibt die Bibel die Erschaffung der
Menschenwesen. Diese Erklarung ist eine der
Theorien um die Abstammung des Menschen.
Jedenfalls kénnte damit eine Begriindung
herbeigezogen werden, warum es auf dieser Welt
so viele Menschen gibt und gab. Die auf der
Suche nach Macht, Herrschaft und einer
Bevolkerung, zum, je nach Geschmack, Regieren
oder Unterwerfen sind. Seit Anbeginn der
Menschheit gab es auch immer wieder
Zeitgenossen, die nach Héherem strebten.

Auch unter den Computerspielern gibt es eine
rege Fangemeinde von Kaisern, K&nigen,
Diktatoren, Tyrannen, Despoten und Prisidenten
am Bildschirm. Die Softwarehersteller sind nicht
uninformiert, denn schlieBlich wurde schon
anfangs der neunziger Jahre Sid Meyers
Civilisation ein absoluter Renner. Dieses Spiel
wurde stetig ausgereifter und ausgefeilter. Jede
verbesserte Version wird von der Fangemeinde
regelrecht bejubelt. Civilisation 2 mit seinen
umfangreichen Multiplayermoglichkeiten gilt im
Kennerkreisen inzwischen als wahrer
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Geniestreich.

Seit diesem ersten Erfolg fiillen
einige Softwareschmieden das
Marktsegment mit mehr oder
minder erfolgreichen Erzeugnissen.
Ob Die Siedler, Outpost oder eines
der unzdhligen Sim-lrgendwas-
Games, es gibt keine Liicken mehr.
Sie kénnen lhrem Drang zu
herrschen und zu entdecken
hemmungslos frénen. Je nach
Geldbeutel oder Giite der Software
reicht die Spanne des Gebotenen
von einfachen Simulationen bis zur
Erschaffung und Regierung
neuentworfener Welten.

Fiir Entdecker und Schlachtenlenker

NS o - L S e )

DQStI n, Hersteller: Interactive Magic

What a wonderful world: von der Steinzeit zur bemannten
Raumfahrt. Begleiten Sie Markus Brodrick auf einen Trip durch die

|
| |
| |
|
'

|
»
|

Zahlreiche Ubersichtsbilder verschaffen Ihnen Ausblick auf die sich
entwickelnden Stddte lhres Reiches

Harter Kampf
Die Programmierer von Interactive Magic haben
sich ein hohes Ziel gesteckt. Nach zwei Jahren
harter Entwicklungsarbeit ist es soweit. Mit dem
neuen Titel Destiny soll ein neues, komfortables
Zeitalter fiir alle GOTT-Spieler am PC
anbrechen.Von der Steinzeit bis zum Zeitalter
der Raumfahrt mit neuen Features glinzend, soll
Destiny auch
knallharte Fans
anderer Spiele zur
Markenuntreue
bewegen.

Damit dieser kiihne
Plan auch gelingen
kann, bringt Destiny
die besten
Voraussetzungen mit.
Die zahlreichen
Ereignisse von der
Steinzeit bis in die
Moderne geben dem
Spiel seinen Charakter.
Herausragend ist die
WahIméglichkeit, ob
man, wie bei
vorausgegangenen
Titeln auf einem
zweidimensionalen
Spielbrett oder in einer
richtigen 3-D-Welt
spielen mochte.
Zusitzlich haben Sie
noch die Auswahl

In einem umfangreichen Baum kénnen Sie die zahlreichen Entdeckungen der

Zeitalter in logischem Zusammenhang betrachten

zwischen
verschiedenen Mini-

Szenarien, multiplen
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Szenarien und einem Full-Campaign-Modus. In
allen Spielvarianten kénnen Sie den Zeitablauf
Ihren individuellen Wiinschen anpassen.

Das Ziel des Spiels ist nicht mehr darauf
beschrinkt, das eigene Gebiet gegen die
kriegerischen Ubergriffe anderer Spieler zu
verteidigen. Eine weitere Gewinnmaoglichkeit

Network Connection
LA PR Rt A s B

LAN TCPAP

Ob LAN- oder Modemverbindung, im Multiplayer-
modus machen Strategiespiele erst richtig Spafl

wurde hinzugefiigt:Von nun an kénnen Sie die

Uberlegenheit Ihres Volkes auch auf dem Gebiet

der Wissenschaft demonstrieren und damit den

entscheidenden Vorsprung vor menschlichen

oder computergenerierten Mitspielern erringen.
Den letztendlichen Clou bringen die



Qualitativ hochwertige Grafiken erfreuen immer wieder das Auge des Betrachters

Friedensangebote
eines anonymen
Computergegners
angewiesen, sondern
kénnen lhren
strategischen
Fahigkeiten weiteren
Auslauf geben.
Damit die silberne
Scheibe auch richtig
voll wird, haben die
Programmierer von
Interactive Magic
richtig hingelangt.
Erginzend zum Spiel
befindet sich auf der

Multiplayeroptionen ins Spiel. Ob LAN (Lokal
Area Network), Modemverbindung mit und

_gegen Freunde oder Multiplayerspiel gegen den
Rechner, an alle Méglichkeiten wurde gedacht.
Eine Besonderheit in den Netzwerk-

Auch in diesem Spiel garantiert eine wohlstrukturierte Armee Ihrem Volk
Sicherheit

Jede Entdeckung ihres Volkes ist in einer umfangreichen Enzyklopidie aufgefiihrt

CD ein Lexikon mit mehr als 150.000
Stichworten.Welche zeitgenossische Entdeckung
oder welche Information zu frithen Kulturen Sie
auch suchen, hier haben Sie eine gute Chance,
eine knappe, aber Informative Anmerkung und
eine lllustration zu
finden.

Einmal
Herrscher
sein
Kommen wir nunmehr
auf den eigentlichen
Inhalt zu sprechen.
Destiny macht Sie zum
Herrscher tber ein
Volk. Ihr Job ist es, die
noch unentdeckte Welt
zu besiedeln und zu
regieren. Dabei haben
Sie alle Hande voll zu
tun, denn lhre
Aufgabenstellung
umfaBt die Arbeit eines
ganzen
Staatsapparates. Sie
grinden Dorfer und
Stidte. lhre Siedler und
Spahtrupps erkunden
die Ferne, wihrend Sie
ihre Stiitzpunkte nach
militarischen,
dkonomischen und
&kologischen
Gesichtspunkten
verbessern und
ausbauen. Mit den
Fortschritten lhrer
Kultur entdecken Sie
mehr und mehr von
der — bislang noch
unbekannten —Welt.
Diplomatische
Beziehungen zu
anderen Zivilisationen

Spielméglichkeiten ist der Chatter. Sie haben die
Méglichkeit, zu lhrem Mitspieler via Tastatur :
Kontakt aufzunehmen und quasi auf héchster
Ebene Vertrige zu schlieBen oder Absprachen zu
treffen. Damit sind Sie nicht mehr auf die
gelegentlichen Kriegserklarungen oder

erleichtern lhnen das auskommen mit
Nachbarvélkern. Sollte Ihnen das nicht gelingen,
werden lhre hoffentlich bereits erstarkten
Armeen Land und Leute gegen die Ubergriffe
der lieben Nachbarn verteidigen miissen. Kluge
Planung der Infrastruktur ldBt Ihr Volk michtig
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Bei Spielbeginn ist lhre Welt noch klein. Mit jedem
Schritt der Entdecker eréffnen sich neue Horizonte

werden. |hre Stidte wachsen, und lhre
militirische Macht steigt.

Im weiteren Spielverlauf entwickeln sich aus
primitiven Vélkern weltumspannende Nationen.
Letztlich werden lhr politisches Geschick und
Ihre militirische Strategie tber Aufstieg oder
Untergang einer ganzen Nation entscheiden. Sind
Sie ein guter Planer, Stratege und Staatsmann,
wachsen Kultur, Infrastruktur und Bevélkerung
Ihres Landes. lhre Herrschaft wird sicher sein,
denn das Volk ist zufrieden.Vermasseln Sie es
aber, wird lhre schwichliches Vélklein nicht nur
von den umliegenden Nationen ins Kreuzfeuer
genommen, sondern auch noch vom Aufruhr
geschiittelt.

Eine der wirklich reizvollen Méglichkeiten
dieser Simulation ist, daB Sie bei dem Aufbau
lhres Staates verschiedene Wege gehen kénnen.
Dies kann unter anderem so aussehen:

— Mit viel Augenmerk auf Armee und
Verteidigungsanlagen kénnen Sie lhr Land in eine
wobhlverteidigte Trutzburg verwandeln und
aggressiv mit den Nachbarn umgehen. Sie
erobern zahlreiche Gebiete und verteidigen ein
weites Reich.

— Sie regieren ein kleines, aber feines Land und
legen viel Wert auf den Ausbildungsstand der
Bevolkerung. lhr Volk lebt in Frieden mit seinen
Nachbarn, macht eine Menge wichtiger
Entdeckungen, und Sie sammeln eine Menge
Vorsprung vor lhrem Mitspieler, da lhr Volk eine
Weltmacht auf dem Gebiet der Wissenschaft
verkorpert.

Hopp oder Top?

Fiir alle Fans von Strategiespielen wird mit
Destiny ein Titel erscheinen, der wahrscheinlich
mit dem Ausdruck “sophisticated” am besten
umschrieben ist. Es bringt alle Eigenschaften mit,
um ein echter Renner zu werden. Die uns
vorliegende Alphaversion lief noch ein wenig
hakelig, stieg ab und zu aus, und der Soundtrack
wollte auch nicht so recht.

Alles in allem kann aber gesagt werden, daB3
dieses neue Game den traditionellen Anbietern
auf dem Markt der Strategiespiele den Erfolg
streitig machen kann. Ob Sie Genre-Neuling,
Gelegenheits-Kolumbus oder Strategiespiel-Profi
sind, sie werden auf lhre Kosten kommen, das
steht bereits jetzt fest. ()
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s ist schwierig, sich aus der ungeheuren

E Menge der neuen Interplay-Spiele fiir eines
zu entscheiden, ohne den anderen

Unrecht zu tun.Wir haben uns daher fiir die

Titel entschieden, die als nichste auf den Markt
kommen. Beginnen wir mit

Shattered Steel

Shattered Steel ist das jlngste der schnellen
Kriegsspiele von Interplay, und noch wissen wir
nicht, wie viele dieser Art wir zu erwarten
haben. Die Geschichte spielt im Jahre 2132 —in
einer Zeit, in der die Erforschung ferner
MilchstraBen ebenso selbstverstindlich ist wie
die Besiedlung fremder Planeten. Das Universum
besteht aus zwei verfeindeten Gesellschaften,
wovon die eine natiirlich gesetzestreu, die
andere gesetzlos ist. Und beide kimpfen
erbittert miteinander um die knappen
Ressourcen, die sie zum Uberleben brauchen. In
der Rolle eines Séldners, der fiir eine groBe
Bergwerksgesellschaft arbeitet, haben Sie die
Aufgabe herauszufinden, warum im Bergwerk
Lanois 3 samtliche Kommunikations-
verbindungen zusammengebrochen sind. Nicht
lange, nachdem Sie ihre Erkundungen mit Hilfe
Ihres Planet Runner aufgenommen haben,
stofen Sie auf des Ritsels Lésung: Eine bisher
unbekannte Art fremder Lebewesen, die alle
Spuren der Menschheit ausléschen wollen.
Mutterseelenalleine nehmen Sie den Kampf
gegen diese Gefahr auf. Eine ungeheure
Verantwortung lastet auf [hnen:Wenn Sie
versagen, ist die Erde futsch.

Klingt nicht tbel, diese Story. Die geschilderte
Szenerie ist zumindest gut genug fiir ein
spannendes VWeltraum-Adventure. Mit Hilfe von
Voxel-Grafiken haben die Programmierer eine
optisch sehr ansprechende Spielumgebung
geschaffen, in der Sie 70 nichtlinear erstellte
Einsiatze bewdltigen miissen. Die sind auf drei
Welten aufgeteilt, die jeweils vollstindig in
Texture Mappings dargestellt sind: Lanois 3,
OREC und Plant lll. Auch der ausgebuffteste
Spieler diirfte mit den mehr als 50 Roboter-
Feinden voll ausgelastet sein. Zu allem UberfluB
setzen diese Aliens bis zu 30 verschiedene
Waffen ein — von der hitzegesteuerten Rakete

Made by

Von ihrer Griindung an hat die
Firma Interplay standig neue
Umsatzrekorde erzielt. Heute
gehort sie zu den zehn wichtigsten
Firmen ihrer Branche, und ihr
Verlagsprogramm ist fast so
ausfiihrlich wie ein Spiele-Lexikon.
Wir haben Interplay in England
besucht und einen Blick auf das
Angebot der Firma geworfen.

einzubauen. Dariiber hinaus gewinnt das Spiel
enorm durch den Dolby Surround Sound und
die |6Bit-Stereoeffekte. Diese Extras sind

bis zum zielsuchenden Geschof.

Wie von einem modernen Spiel zu erwarten,
ist auch Shattered Steel mit | 6Bit-Stereo-Sound
ausgestattet, der — so die Firma —“die SVGA-
Videos mit einer unheimlichen und realistischen
Atmosphidre” erginzt. Das fanden wir bei der
Prisentation des Spiels denn auch bestitigt; das
Spiel vermittelte ein wenig die Stimmung eines
Weltuntergangs.

Unter dem Strich:
Shattered Steel ist eine
professionell gemachte
Robotersimulation, die
— halten Sie sich fest! —
im Netz auf bis zu 16
Computern zugleich
gespielt werden kann.
Sobald wir die
endgiltige Version in
die Hande bekommen
haben, kénnen Sie in
PC Power einen
ausfiihrlichen Test
lesen.

M.A.X.

Ein Review steht auch
fir MAAX.an — die
Abkiirzung von
Mechanised Assault
and Exploration. Es
handelt sich hierbei um
ein eindrucksvolles
Strategiespiel, das mit
hervorragender SVGA-
Grafik ausgestattet ist.
Dieses Spielgenre ist
eigentlich nicht
unbedingt auf brillante
Grafik angewiesen.
Andererseits ist sie
auch kein Nachteil -
vor allem dann, wenn
Firmen wie Interplay es
schaffen, gerenderte
Grafiken in
dreidimensionaler
Darstellung

hervorragend gelungen — aber wie sieht es mit
der Spielbarkeit aus?

M.A.X ist ein Echtzeit-Spiel, bei dem die
Spieler abwechselnd zum Zuge kommen. Im
Grund heiBt das nichts anderes, als daB sich die
Geschwindigkeit des Spiels an die des Spielers

3%

Shattered Steel

M.AX.
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anpaBt. Sie kénnen also vorgeben, ob Sie sofort
reagieren oder etwa dreifig Sekunden warten
wollen, um griindlich den nichsten Zug zu
tiberlegen. Das Spiel wartet mit zahlreichen
Méglichkeiten auf, weitere reale oder vom
Computer simulierte Mitspieler einzubeziehen.
Im Solitir-Modus konnen Sie alleine gegen
maximal drei Computergegner antreten, der
Netzwerk-Modus ermdglicht das Spiel gegen
drei Kollegen oder Kolleginnen. Es ist auch
moglich, daB zwei Spieler per Modem ihre
Krifte messen. 24 verschiedene Welten bietet
das Spiel sowie 8 verschiedene Clans (jeder hat
unterschiedliche Eigenschaften). Langeweile
diirfte bei M.A.X. wohl kaum aufkommen — dafiir
sorgt nicht zuletzt die eingebaute Kiinstliche
Intelligenz. Der Einstieg in das Spiel wird
wesentlich durch ein Tutorial und eine sehr
einfach zu bedienende Benutzeroberfliche
erleichtert.Vor allem Anfinger werden es zu
schitzen wissen, daB sie auf diese VWeise sehr
schnell den Zugang zum Gameplay und zu den
verschiedenen taktischen Finessen gewinnen. So
gibt es beispielsweise eine Hilfefunktion, die in
komplizierten Situationen den besten Zug
vorschlagt.

Jeder Spieler kann in M..A.X.sowohl das
Schlachtfeld als auch die Szenarios und
Schlachtabliufe nach eigenen Vorstellungen
gestalten. Langweilig wird dieses Spiel mit
Sicherheit nicht — Interplay hofft sogar, daB sich
M.A.X. zu einem Klassiker der Strategiespiele
entwickelt. Leider werden wir bis zum
November warten miissen, um das selbst
beurteilen zu kénnen...

MDK

MDK ist eines der PC-Spiele, auf die viele Fans
schon lange gewartet haben. Entwickelt haben es
die Macher von Earthworm Jim und Dave Perry,
der Griinder von Shiny Entertainment — ganz
offensichtlich eine Garantie fiir hochklassige
Qualitit. Und der erste Eindruck bestitigt dann
auch, da3 MDK schnell, zupackend und mit einer
unheimlich anmutenden Atmosphire
ausgestattet ist — durchweg Elemente, die jeden
Spieler vor Freude hiipfen lassen. Und etwa so
4Bt sich die Story des Spiels umreiBen: In ferner
Zukunft wird ein “Stream” genanntes Phanomen
entdeckt. Dabei handelt es sich um Réhren aus
reiner Energie, die den Globus erdrosseln — so
lange, bis ein auf diese Energie spezialisierter
Alien auf der Erde erscheint und riesige Stadte
erbaut, wobei er alles andere zerstort.

Max, der genetisch verinderte Hund, Doktor
Fluke und Hawkins haben jedoch einen
Rettungsplan entworfen und zihlen dabei auf
Ihre Hilfe. Sie schliipfen dabei in die Rolle von
Kurt, des vierten im Bunde, und miissen sich
tiber 32 Stufen in 8 Welten durcharbeiten und
die Aliens bekimpfen. Kurt selbst erscheint dabei
auf dem Bildschirm vor dem jeweiligen Spieler.
Durch diesen Kunstgriff wird die
Spielatmosphire packender, das Gameplay hebt
sich dariiber hinaus wohltuend von der
Perspektive herkémmlicher Ballerspiele ab. Die
3-D-Grafik verstirkt diesen Effekt und macht es

MDK

fiir den Spieler einfacher, auf dem Bildschirm
auftauchende Objekte schon aus groBer
Entfernung anzugreifen. Mit Hilfe eines Zielvisiers
kann Kurt den Horizont optisch niher zu sich
heran holen. Die zur Verfiigung stehenden Waffen
sind so prizise, daB der Spieler aus groBer
Distanz sowohl Aliens als auch Objekte wirksam
bekampfen kann.

Die Kiinstliche Intelligenz tragt dazu bei, das
Spiel noch anschaulicher zu machen: Jedes Alien
hat seine eigene Personlichkeit und reagiert
unterschiedlich auf neue Situationen.
ZusammengefaBt: MDK ist ein griindlich
gestaltetes Spiel, das wieder einmal den Ruf von
Shiny Entertainment unterstreicht, einer der
orginellsten Spieleproduzenten zu sein, die es zur
Zeit gibt. MDK war dann auch eine der
wichtigsten Neuheiten, die Interplay kiirzlich bei
der European Computer Trade Show (ECTS)
vorstellte. Wir sind sicher, daB alle Spielefans vor
Freude jubeln, wenn es in Kiirze auf den Markt
kommt.

Waterworld:

The Quest For Dry Land

Die Eiskappen auf den Polen sind geschmolzen,
die Erde ist tberflutet. Nur wenige Menschen
haben es geschafft, sich auf Atolle und
schwimmende Stidte zu retten — willkommen in
der Wasserwelt! Waterworld: The Quest For
Dry Land heiBt das Spiel — auf deutsch
“Wasserwelt: Der Kampf um trockenes Land”. In
diesem in Echtzeit angelegten Strategiespiel
nutzen die Feinde Ihr Zégern hemmungslos aus.
Eigentlich sollten Sie in einem Spiel dieser Art
jeden einzelnen Zug sorgfiltig tiberlegen, leider
bleibt lhnen dafiir aber keine Zeit...

Waterworld stellt dem Spieler 16
verschiedene Waffen zur Verfiigung und ist mit
30 Minuten Videofilm unterlegt. Das Game ist
sehr einfach zu bedienen, so daB jeder Spieler

entsprechend seiner persénlichen
Geschicklichkeit gefordert wird. Die
ausgebufften Bedienungselemente ermdglichen
einen enormen SpielspaB, wobei der Spieler
sowohl in defensiven als auch offensiven
Strategien gefordert wird.

Blood & Magic

Dieses Spiel diirfte all jenen gefallen, die Spiele
mit Dungeons und Dragons lieben — es ist das
erste in einer neuen Reihe dieses Genres. Die
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Blood & Magic

meisten Figuren, die Regeln und der Ablauf
dieses Spiels diirften dem gewieften D & D-
Spieler vertraut sein. Und wer das noch nicht ist,
wird durch den gut strukturierten Aufbau
schnell die Eigenheiten dieses Spiels begreifen.
Verschiedene Szenarios stehen zur Verfiigung,
jedes mit unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen
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ausgestattet. Auf dem niedrigsten Level werden
alle Spieler, die noch nie ein derartiges Game in
der Hand hatten, behutsam mit den Eigenheiten
des Spielablaufs vertraut gemacht. Unter
anderem werden die Charakteristika der Figuren
und die Wirkungsweise der diversen
Zauberspriiche erlautert. Es hiangt dann von der
Auffassungsgabe und vom Selbstvertrauen des
jeweiligen Spielers ab, wie schnell er sich an die
schwierigeren Level heranwagt.

Blood & Magic wird tiber das GURPS -
(Generic Universal Role-Playing System — auf
deutsch: Universelles Rollenspiel-System)
gesteuert. Dieses 1986 von Steve Jackson
entwickelte System macht es méglich, auf Grund
einer Reihe logisch aufgebauter Regeln
Rollenspiele zu entwerfen. Dabei miissen die
Spieler den von GURPS vorgegebenen Regeln
folgen, um mit einem realen oder einem vom
Computer gesteuerten Mitspieler in eine
interaktive Beziehung treten zu
kénnen. Interplay hat die Lizenz fiir
GURPS erworben — es stehen also
moglicherweise noch eine Reihe
anderer Spiele dieser Art ins Haus.

Blood & Magic spielt in einer Zeit,
in der machtige Zauberer das
magische Mana dazu benutzen,Armeen
von kampfbereiten Golems
heranzuziichten. Man braucht schon
etwas Erfahrung, um erfolgreich diese

Star Trek: Starfleet Academy

Finsterlinge bekdmpfen zu kénnen. Zum Spiel
gehoren |5 Regionen der Vergessenen Seelen
(das war das populdrste D&D-Universum), die
Grafik ist glasklar und sehr ausdrucksstark, und
jede Figur verfiigt iber 14 Animationsrahmen.

In diesem Spiel werden Sie sehr schnell
Erfahrungen sammeln. Sie werden immer besser
in der Lage sein, Spielfiguren, Spielumgebung und
Zauberspriiche miteinander zu kombinieren und
so fortlaufend lhre Spielstirke zu verbessern.
Unser erster Eindruck ist, daB Blood & Magic fiir
Neulinge in diesem Genre ein sehr guter Einstieg
ist. Aber auch erfahrene Spieler diirften mit
diesem Game keineswegs unterfordert sein.

Star Trek: Starfleet Academy
Dieses Spiel ist wohl in erster Linie fiir
eingefleischte Trekkies gedacht. Es ist der
bisher erste und einzige Star Trek
Simulator, mit dem Sie die USS
Enterprise im Kampf mit mehr
als 30 verschiedenen
Raumschiffen manévrieren
kénnen. Starfleet Academy
vereinigt 3-D-Grafik, Echtzeit-
Simulation und Action mit
einem Spielablauf, der es
erlaubt, das galaktische Fahrzeug
sehr sensibel zu steuern. Insgesamt
gibt es 27 verschiedene Einsitze,

die in drei unterschiedliche Endphasen auslaufen

kénnen — abhingig von den Vorlieben und
Fahigkeiten des Spielers. Das Spiel ist mit
Ausschnitten aus den Originalfilmen unterlegt,
die dem Spieler immer wieder Hinweise geben,
wie er sich am besten durch Starfleet Academy
hindurcharbeitet. Hier lernt man einiges tber
Takrtik, Strategie und Kampfverhalten - ..
paradoxerweise ist es manchmal sogar giinstiger,
eine Schlacht zu verlieren, um dann den
gesamten Krieg gewinnen zu kénnen.

Star Trek: Starfleet Academy kombiniert
Elemente eines Flugsimulators mit denen eines
Ballerspiels. Sie kénnen selbst entscheiden, ob
Sie ein Klingone sein wollen oder der
Kommandant der USS Enterprise.Allerdings wird
es noch einige Zeit dauern, bis Sie sich im
Weltraum erproben kénnen — das Spiel soll
nicht vor April nichsten Jahres auf den Markt
kommen. Es wird also auch bei PC Power noch
einige Zeit dauern, bis wir lhnen ein Review
anbieten koénnen.

Angesichts der vielen Neuheiten, die Interplay
in den ndchsten Monaten auf den Markt werfen
will, wundert es nicht, da3 das Unternehmen zur
Zeit voll ausgelastet ist. Bei der Masse an Spielen,
die Interplay auf der letzten ECTS vorgestellt
hat, erwarten uns eine Reihe von Previews,
Reviews und — mit etwas Gliick — sogar einige
erstklassige Demoversionen. Bis es aber so weit
ist, miissen wir uns wohl noch ein wenig in
Geduld iiben. ()
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Qualitiit einfach nicht wiirdigen:
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Rowan geht wieder in die Luft

Flying Corps

Seit der Griindung im Jahre 1987 hat Rowan Software Spiele und
professionelle Anwendungen speziell im Gebiet Flugsimulation
herausgebracht. PC-Power-England-Korrespondent Jonathan Eves
besuchte die Firma in der Ndhe von Liverpool und warf einen Blick
auf die neueste Produktion Flying Corps.

Rowan Software Spiele fiir empire interactive

entwickelt, wodurch man Erfahrung und
Wissen uber Flugsimulatoren gewann. Genre-
Erfahrung und einen Ruf als Produzent von qualitativ
hochwertigen Flugspielen hat der in der Nihe
Liverpools ansissige Hersteller bereits seit fast zehn
Jahren. Und so ist das neueste Produkt von Rowan
Software keine Uberraschung: Es wird wieder eine
Flugsimulation sein.

s eit dem Erscheinen von Dawn Patrol hat

Eigene Engine

macht’s moglich

Flying Corps ist wie schon Dawn Patrol eine
Kampfsimulation, die im Ersten Weltkrieg spielt.
Doch es gibt einen gravierenden Unterschied zum
Vorganger: Es handelt sich um das erste Spiel, das
mit der neuen Rowan-Engine ausgestattet ist. Mit
dieser Engine ist es moglich, liber 32.000 Farben
anstelle der sonst iiblichen 256 darzustellen.Wolken
und konturvolle Landschaften werden dank
verbesserter SVGA-Grafik auch dann noch gut
aussehen, wenn man sich ihnen nahert.

Korrekte geschichtliche Aufarbeitung und somit
Authentizitit spielte die Hauptrolle bei der
Entwicklung von Flying Corps. Die Entwickler des
Spiels haben sich Gebiete in Westfrankreich
angesehen, wo viele der Luftschlachten stattfanden,
und benutzten Original-Karten von Schiitzengraben,
um die Gegebenheiten der Landschaft genauestens
zu (ibernehmen. Auch auf Daten von Cruise Missiles,
die die Form der Landschaft aufzeichneten, wurde
zuriickgegriffen.

Dariiber hinaus wollte man den kiinftigen
Piloten realistische Verfolgungsflige bieten. Bei
der hohen Genauigkeit der eingelesenen
Landschaft wird der Spieler die Méglichkeit
haben, seine Gegner unter Briicken hindurch und
Fahrzeuge entlang baumbepflanzter Strecken zu
jagen.AuBerdem nahm man bei Rowan jene
Kritiker ernst, die beim Erscheinen von Dawn
Patrol zu detailloses und flaches Gelinde
bemingelten.

Die Vorarbeit hat sich gelohnt: In miihevoller
Kleinarbeit wurde die Landschaft anno 1916 via
Computer wiederhergestellt. Die Spielfliche umfaBt

etwa |50 Quadratkilometer, zwei Drittel davon
geben die Landschaft so wieder, wie sie damals
wirklich aussah. Der Rest wird in einer mittleren
Qualitdt daherkommen, die zwar auch
geographische Gegebenheiten beriicksichtigt, aber
nicht ganz so detailreich aussieht.

Flug(zeug)verhalten

Die Recherche beschrinkte sich aber nicht auf
landschaftliche Gegebenheiten.Viel Zeit verbrachte
man auch damit, das Verhalten der Flugzeuge in der
Luft zu erarbeiten. Da Flying Corps zur Zeit des
ersten Weltkriegs spielt und die Technik noch nicht
sehr weit fortgeschritten war, muBten die Piloten
viel fliegerisches Geschick an den Tag legen.

Die Flugzeuge werden wihrend des Fluges nicht
nur realistisch auf die jeweiligen Gegebenheiten und
die Steuerung des Piloten reagieren, sondern sich
auch im Kampf iiberaus realistisch verhalten. Zum
Beispiel werden einige Flugzeuge erst dann
angreifen, wenn sie hoch genug fiir Sturzfliige und
anschlieBende Zooms (senkrechtes in-die-Hohe-
steigen) sind. Der Spieler muB herausfinden, wo

Nach Dawn Patrol kommt bald mit Flying Corps die
nachste Flugsimulation
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jedes der vier vorhandenen Flugzeuge seine Starken
hat.

Meilenweit fiir Camel

Wie ich in einer ersten Demonstration sehen
konnte, werden die Flugmodelle unglaublich
realistisch daherkommen. Zum Beispiel wird die
Camel wegen des Kreiseleffektes, der durch den
Propellermotor hervorgerufen wird, schneller rechts
als links herum drehen. Diese und andere Feinheiten
werden dem Spieler viel Ubung abverlangen, bis er
endlich Herr iiber sein Flugzeug geworden ist. Fiir
alle Piloten, die es nicht so genau nehmen wollen,
hat Rowan die Option integriert, technische Effekte
wie diesen abzuschalten und so ein leichter zu
beherrschendes Fliegen zu ermoglichen.

Zur Ubung sollen Einzel- oder Trainingsmission
geflogen werden kénnen, um sich mit den Kontrollen
vertraut zu machen und sich an das Verhalten der
einzelnen Flugzeuge zu gewdhnen. Doch der
Hauptteil des Spiels besteht aus den Missionen, die
den Spieler durch die groBeren Luftkimpfe des
Ersten Weltkrieges fiihren. Je nachdem, wie
erfolgreich Sie fliegen, werden Sie sogar in der Lage
sein, den Lauf der Geschichte zu dndern.

Vier Abschnitte wird es geben: Battle of Cambrai,
The Circus, Spring Offensive und Hat in the Ring. Sie
werden aus einer Reihe von Missionen bestehen,
von denen jede besondere Taktiken fordert, um
einen echten Erfolg zu garantieren. Die Circus-
Mission erlaubt lhnen beispielsweise, in die Rolle des
Lothar von Richthofen (der Bruder des beriihmten
“Roten Barons” Manfred) zu schliipfen, der allein im
April 1917 volle 21 Siege nach Hause brachte!

lhre Aufgabe ist es nun, Lothars “Job” zu
ibernehmen und die Zahl der Siege zu erhéhen. Im
“richtigen” Leben wurde Lothar abgeschossen, aber
in Flying Corps haben Sie die Moglichkeit, den
Siegeszug dort fortzusetzen, da wo Lothar versagte.

¥

Bei den anderen Missionen diirfen Sie britische und
amerikanische Piloten in diversen Stadien des
Krieges spielen. Es liegt nun an lhnen, Geschichte zu
machen!

Datenbank inklusive

Eine genaue historische Perspektive des ersten
Weltkrieges wird lhnen in Form einer Datenbank
gleich mitgeliefert. Darin enthalten sind nicht nur
Text und Fotos, sondern auch animierte Bilder,
darunter original Filmmaterial und 3-D-Ansichten.
Diese Datenbank ist nicht nur dazu da, interessante

T —

Fliegen will bei diesem Spiel gelernt sein

Hintergrundinformation zu liefern, sondern ist
obendrein eine wertvolle Hilfe, indem sie mit
Ratschligen in Sachen Taktik, Strategie und Technik
aufwartet.

Fiir die Optik lhres Fliegers kénnen Sie ebenfalls
etwas tun. So wurden Optionen integriert, die lhnen
erlauben, lhr Flugzeug in tiber 32.000 méglichen
Kombinationen anzumalen. Doch erst kommt der
FleiB, denn nur je besser ein Pilot ist, desto mehr
Farben und Muster werden ihm zur Verfiigung
gestellt. Falls Sie obendrein noch was an der
Maschine verindern wollen, kein Problem: jedes Teil
kann einfach von lhnen nachbearbeitet werden, da

Rowan Software geht wieder in die Luft,
und das besser als je zuvor

ein Flugzeug-Editor in das Spiel integriert wurde.
Eine neue, noch nie dagewesene Freiheit in einer
Flugsimulation.

Als ein Anfiihrer eines ganzen Schwadrons zu
fliegen, bringt eine grofie Verantwortung mit sich.
Besonders die Formationen, in denen Sie fliegen
wollen, soliten durchdacht sein, haben diese doch
einen enormen EinfluB auf das Gelingen des
Einsatzes. Hier scheiden sich die Amateure von den
Profis. Dummerweise waren die Flugzeuge im ersten
Weltkrieg noch nicht mir Radar oder Nachtsicht
ausgestattet, so kam es auf die Augen jedes
einzelnen an, ob man erkannte, wer in der anderen
Maschine saB.

Um Realititsnahe war man auch bei der Akustik
bemiiht: Die verwendeten Sounds stammen von
Aufnahmen der echten Flugzeuge, selbst das
Geschiitzfeuer wurde mittels Originalwaffen
gesampelt.“Nichts wurde dem Zufall Giberlassen”,
versichert Rod Hyde, Chef von Rown Software,"die
Realititsnihe wurde so genau gestaltet, wie es ohne
Virtual Riality-Helm nur moglich ist.”

Um die Qualitit des Gameplays noch weiter zu
verbessern, werden noch einige Besonderheiten
eingebaut. So miissen Sie lernen, gleichzeitig zu
fliegen, zu navigieren und iiber Taktiken zu
entscheiden, die obendrein auch noch funktionieren
sollten.

Sollten Sie dies kénnen, sind Beférderungen
méglich. Es sollte dann nicht lange dauern, bis Sie ein
Schwadron leiten, was nicht nur Entscheidungen
iiber lhre eigenen Taktiken, sondern auch iiber das
Training der anderen Piloten nach sich zieht. Sie
werden dann zu (iberlegen haben, wie Sie die neuen
Piloten wihrend ihrer ersten Einsitze schiitzen. Sie
werden also quasi als Manager zu arbeiten und die
groBen Entscheidungen zu treffen haben. Ob bei so
viel Aufwand auch der Spielspa3 stimmen wird,
wissen wir (und somit auch Sie) in einigen Wochen... ()

Der Erste Weltkrieg und seine tollkiilhnen Manner in
den fliegenden Kisten
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Das Remake eines Klassikers

Wer angesichts des Titels Planetfall kein Klingeln hért, hat
entweder was verpaf3t oder ist Computerspiel-Neuling.

PC Power-England-Korrespondent Jonathan Eves sagt lhnen,
was sich dahinter verbirgt.

So wiinscht sich der Chefredakteur sein Biiro

ergessen Sie doch einmal kurz alles, was
v Sie aus heutigen Computerspielen kennen,

als da wiren: Supersound, zigtausendfache
Farbenpracht, Animationen, komfortable
Maussteuerung, usw. Stellen Sie sich vor, daB sich
auf lhrem Monitor nichts weiter befindet als ein
mehr oder weniger langer Text und an dessen
Ende ein “>".In das nachfolgende freie Feld
miussen Sie etwas eintippen, was nicht nur einen
Sinn ergeben, sondern obendrein auch noch in

i ‘.;_
i
Bl
yd

Ob diese Tiir wohl ins Verderben fiihrt?

englisch geschrieben sein muB. So sahen die
typischen Adventures Anfang der 80er Jahre aus,
geschrieben fiir den Commodore 64.

Ungefahr so miissen Sie sich auch die
urspriingliche Version von Planetfall vorstellen,
die seinerzeit von Infocom produziert wurde.
Wie schon zuvor Return to Zork (eine Quasi-
Fortsetzung der Zork-Reihe von Infocom), soll
nun auch dieser Klassiker ein neues Gewand
bekommen. Eben so, wie man es gemeinhin von

Irreparabel? Von wegen, man muB sich aber anstrengen.

neuen Games erwartet. Nur: Haben Sie sich
Planetfall damals in Ihrer Phantasie (zu sehen
gab’s ja nix an Bildern) auch so vorgestellt?

Nur ein erster Eindruck

Bis jetzt sind |4 Monate Entwicklungszeit ins
Land gegangen, doch allzu viel an spielbarem
Material ist noch nicht zu bekommen. Dabei hat
Activision als Release eigentlich den Januar 1997
im Auge, ich wage aber leise Zweifel daran zu
hegen. Gary Wagner, Produzent des Spiels, ist
besonders darum bemiiht, eine erstklassige
Adventure-Story in eine erstklassige
Grafiklandschaft zu integrieren, und genau da
fangen die Probleme an.

Zur Story hier nur ein paar Worte: Sie
verkorpern die Rolle eines Lieutenant der
Sternenpatrouille in der Dritten Galaktischen
Union. Durch einen Unfall wird ein
Nachbarplanet vollig zerstort, und es wird |hre
Aufgabe sein, eine Gruppe Verschwérer zu
entlarven, die die gesamte Union vernichten
kénnte.

Das Original war sehr komplex, hier werden
wohl oder iibel Abstriche hingenommen werden
missen. Fiir den, der das Original nicht kennt,
wird dies wohl kaum eine Rolle spielen, und so
wird man sich in erster Linie an Dreidimensional
gestalteten Charakteren (mit absoluter
Bewegungsfreiheit) und ebensolchen Ritseln
ergotzen.

Ziemlich ungewif3

Planetfall soll ein farbenprachtiger Adventure-
SpaB werden, mit Betonung auf SpaB, denn der
Humor wird — wie schon beim Original —
nicht zu kurz
kommen. So
beabsichtigt es
jedenfalls die
Programmiercrew bei
Activision. Leider
kann ich noch nicht
beurteilen, ob diese
Absicht auch nur
ansatzweise in die Tat
umgesetzt wird, aber
ich habe die leise
Hoffnung, daB ich in
einigen Wochen mehr
zu sehen bekomme.
Und Sie somit
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Kleines groBes Rollenspiel

Little IERR<p
Adventure 2

\

Hersteller: Adeline Software
Genre: Rollenspiel-Adventure

Mit dem ersten Teil von Little Big Adventure kam eine neue,
ausgefeilte Dimension des Rollenspiels auf den Markt und setzte
neue Standards. Nun steht Little Big Adventure 2 an, und unser
England-Korrespondent Jonathan Eves fand heraus, was die

Fortsetzung bietet.

Fortsetzungen war es nur eine Frage der

Zeit, bis auch Little Big Adventure aus den
Archiven wieder hervorgekramt wurde. Damals
ein Rollenspiel-Adventure (so ganz einig war
man sich nicht, welches Genre hier iberwog),
das viel von sich Reden machte, will es in der
Fortsetzung noch mal eins draufsetzen. Der Held
ist uns wohlbekannt...

I m Zeitalter der Mehrteiler und

Und ewig lockt das Alien

In LBA2 wird Twinsen in ein brandneues
Adventure verwickelt. Sein Heimat wurde von
den Esmers, michtigen Wesen vom fernen
Planeten Zeelich, besucht. Unter der Leitung
ihres wiederauferstandenen Gottes Dark Monk
konstruierten die Esmers leistungsfihige
Triebwerke auf einem nahegelegenen
Himmelsk&rper, dem Emerald-Mond. Nur wissen
die Aliens nicht, daB ihr Gott heimlich plant, mit
Hilfe dieser Triebwerke den Mond mitten in
Twinsens Planeten zu rammen.

Dies hitte dessen Zerstérung zur Folge,
wodurch die Zauberkraft der dort lebenden
Sendalls freigesetzt werden wiirde. Twinsen
durchkreuzt diese teuflischen Pliane, indem er
den Esmers die Wahrheit liber Dark Mond
berichtet. Mit Hilfe Twinsens Kinder und der
Géttin Sendell soll die
kosmische Katastrophe
verhindert werden.

LBA2 wird ein neues
und einfacheres
Benutzerinterface
besitzen. Der Spieler
soll sich jetzt mehr auf
die Story
konzentrieren als auf
die Kontrollen.
Hersteller Adeline
verspricht
gréBtmogliche
Interaktion mit der
Umgebung , also mit
dem Hintergrund
ebenso wie mit den

3 Copsright 113 ADLLLNE SHTWARL INTEIH

Dies ist nicht das Musikvideo zu Michael Jacksons
“Black or White”

Eine glatte Landung bedeutet nicht, daB alles glatt geht

unterschiedlichen Charakteren. Sie werden auch
nicht gezwungen, einem festen Losungsweg zu
folgen — die Entscheidungen, die Sie treffen,
werden starken EinfluB auf die Umgebung und
den Ausgang des Spiels haben.

Auf Knopfdruck Spiel

LBA2 wird ein Interface mit vier Buttons zur
Steuerung haben: zum Bewegen, fiir Aktionen,

zum Ablegen von Objekten und zum Betreten
des Inventars. Zwei weitere Buttons werden fiir
oft gebrauchte Befehle eingebaut. AuBerdem darf
die Méglichkeit nicht fehlen, Twinsen in einem
Bildausschnitt zu zentrieren oder das Spiel aus
einer Perspektive hinter Twinsen zu betrachten.

Der Spieler wird auBerdem in der Lage sein,
die Kameraperspektive frei zu justieren und so
eine Vielzahl von Ansichten erhalten. Twinsen und
alle Objekte werden dreidimensional gestaltet
sein, mit realistischer Lichtberechnung und
Texture-Mapping. Um die Grafik weiter zu
verbessern, wurde eine besondere Art der
Schattierung und Echtzeit-Animation
implementiert. Die gesamte Animation wird in
Echtzeit berechnet. Es wird iber 150 animierte
3-D-Charaktere geben, aus texture-gemappten
Polygonen und mit 32.678 Farben erstellt. Die
Auflésung des Spiels wird justierbar sein, damit
auf verschiedenen Prozessoren eine akzeptable
Framerate erreicht werden kann.

Mit tiber 200 Orten auf drei unterschiedlichen
Planeten wird LBA2 den ersten Teil sicherlich
Ubertreffen, besonders wenn man bedenkt, daf3
zwolf Audio-Tracks, fiinfzehn Minuten MPEG-
Sequenzen und drei Stunden Sprachausgabe die
CD fillen werden.Wir sind jedenfalls gespannt
auf das Erscheinen des Spiels im Januar. ()

Ob’s an der Statue was zu entdecken gibt?
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or einigen Monaten versetzte Inscape das
v Spielervolk mit dem Ritsel-Adventure The
Dark Eye in eine surreale Welt des
Unbegreiflichen. Angelehnt an die spannenden
Geschichten des groBBen Edgar Allen Poe
entstand eine Abenteuer-Handlung voller
kniffliger Ritsel und stimmungsvoller Bilder. Der
Spieler durfte sich durch eine merkwiirdig
verzauberte Welt bewegen und dabei in
unterschiedliche Gestalten schliipfen. Das Auge
eines Fisches oder eine
phrenologische Landkarte —
das waren die Uberginge
zwischen den
verschiedenen
Mikrokosmen in der Welt
von The Dark Eye.

Wer das schwierige
Adventure-Game nicht
I6sen konnte (die Ritsel
hatten es in sich), der
blieb schlieBlich als
verzweifelter
Schatten seiner
Selbst mit
eigenartig flauen
Gefiihl im Magen
und riesengroBem

dem kiirzlich eine Preview-Version in unserer
Redaktion landete. Da meine Kollegen
begreiflicherweise Angst hatten, es zu
testen (wer ldBt sich schon gerne von
einem Adventure an den Rand des
Wahnsinns treiben?), fand die CD
schlieBlich ihren Weg auf meinen
Schreibtisch.

Tatsichlich: Auch Shine hat es
darauf angelegt, den Geist des
Spielers gefangen zu nehmen
und auf ewig zu verwirren.
Skurrile Bilder finden sich
tiberall: Gleich die erste

Szene spielt in einer
Irrenanstalt. Hinter

den

zahlreichen

Tiren der

Anstalt lauern

Wahnsinn und

Nervenzerfall.

Ein alter Mann

glotzt durch das

Guckloch seiner

Tir und stellt
neugierige Fragen.

Fragezeichen im Kopf vor dem

PC zuriick.Vereinzelt sollen noch immer Gamer,
die an diesem Spiel gescheitert sind, an
Schlafstérungen und Personlichkeitsspaltung
leiden.

Perfekte Verwirrung

Noch haben wir uns nicht von dieser Attacke auf
das Seelenheil des Spielervolkes erholt, da droht

auch BMG, ein dhnlich gefahrliches Adventure auf
den Markt zu bringen. Shine heiBt das Game, von

Ein Gesicht als Hauptmenii = durch Anklicken von
Augen oder Mund geht es weiter im Game

Durch ein anderes
Gucklock treiben die

Irre Abenteuer in der Anstalt

Vermutlich lag es an diesem verriickten Adventure, daf3 Lorenz
Steinke eines Tages von zwei Herren in wei3en Kitteln abgeholt
werden muBte, die ihn prompt in ein hiibsche Zelle mit
Gummiwanden verfrachteten.

Spieler steuert den Charakter von Shine.Aber
wer ist Shine? Das muB der Spieler erst miihsam
durch das Sammeln von
kleinsten
Informationsschnipseln
herausfinden. Andere
Charaktere geben
Hinweise auf die
eigene Herkunft oder
fiilhren den Spieler in
die Sackgasse.Wer
mit Logik und
System an die
Lésung dieses
Adventures
heranzugehen
versucht, ist
schlieBlich selbst
reif fiir die
Irrenanstalt.
Zahlreiche
namhafte Kiinstler
wie der Fotograf
Florian Seidl
(Amica, Marie
Claire), die
deutsche Heavy-
Metal-Formation

Programmierer dieses Spieles ihre SpiBe
mit uns und schneiden dem ratlosen Gamer
Grimassen.

Surreale Bilderflut

Ort der Handlung ist die Stadt Twilight City. In
dieser einstigen Hochburg des Geistes und der
schénen Kiinste hat ein allgemeiner Verfall
eingesetzt. Ewige Dammerung herrscht und eine
beklemmende Atmosphire macht sich breit. Der

Was mag diese schone Frau nur zur Verzweiflung
getrieben haben?

Schweisser und
der aus der McDonalds-
Werbung bekannte Grimassen-Kiinstler Ludwig
Hungs sorgen immerhin dafiir, daB der Spieler
auf einem kiinstlerisch sehr hohen Niveau
verwirrt wird.Wer das Game nicht begreift,
berauscht sich einfach an der Bilder- und
Klangflut. In der nachsten Ausgabe berichtet
Klaus, der neuerdings den Beinamen “Des
Wahnsinns fette Beute” trigt, live aus den
Studios von den Arbeiten an Shine. ()

Dieser dltere Herr ist ein wahrer Grimassen-Kiinstler
= doch was verschweigt er?
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Assans

Lauf um dein Leben, Jack

-2015

Hersteller: Inscape ® Genre: Action

Was tun, wenn die Rente nicht reicht? Markus Brodrick erledigt
bald brandheiBBe Aufgaben, an denen der Geheimdienst einer
fremden Macht sich die Finger verbrannte.

Sie sind ein harter Typ. Ihre Kanone und der Panzer geben Ihnen eine Chance, das Ziel der Ubung zu erreichen

es kein Aufhéren mehr. Mit Assassin-2015

fand sich auf dem Schreibtisch der Redaktion
die Alphaversion eines neuen Action-Reiflers von
Inscape wieder. Eine hochgefahrliche,
megafeindliche Umgebung, in der Sie jederzeit der
Tod durch die Angriffe feindlicher Kampfrobots
erwarten kann, wird lhr zweites Zuhause werden.

Alleine in einem riesigen, verwinkelten Gebaude,

verfolgt von Heerscharen scharf schieBender

E inmal mit Computerspielen angefangen, gibt

Wachroboter, versuchen Sie, dem Tod zu entfliehen.

Ihre einzige Hilfe ist lhr ausgepragter
Orientierungssinn — und |hre Kanone. Diverse
Sprengfallen und elektronische Hindernisse wie
Tiircodes werden ein Ubriges tun, Ihnen das Leben
sauer zu machen.

Gefesselt vom Kampfgetiimmel sollten Sie
immer ein Auge auf die Temperaturanzeige lhrer
Waffe werfen. Sollte das gute Stiick durch eine
kleine Unaufmerksamkeit den Geist aufgeben,
werden Sie machtlos zusehen, wie ihr Kérper von
den Hochgeschwindigkeitsgeschossen
unangenehmer Leute durchsiebt wird. Sollten Sie
den auf Sie wartenden Helikopter nicht rechtzeitig
erreichen, wird alle weitere Hilfe ohnehin zu spit
kommen — also muB man sich beeilen.

Ein Fall fiir Power-Rechner

Die Plattform, auf der Assassin-2015 entstand, laBt
auf Anhieb erkennen, daB3 die Macher Erfahrung mit
der Programmierung von SEGA- und PlayStation-

Spielen haben.Vor allem fillt auf, daB die
Spielumgebung nicht ganz so trostlos und
vorhéllendhnlich wie bei anderen Spielen dieses
Genres ist. Neben Grau, Braun und Schwarz, den
etablierten Farben der Indoor-Ballerspiele, findet

Dieser finstere Typ hat lhnen den hirtesten Ausflug lhres Lebens

verschafft

Ein klitzekleiner Fehler, und alle Hoffnungen auf die wohlverdiente
Pension gehen floten

sich auch viel “Buntes”, das dem Spiel einen eher
surrealistischen Anstrich gibt.

Hervorragende, aufwendige Grafiken dominieren
das Bild und verlangen auch von modernen
Pentium-Maschinen den ganzen Grafikpower-
Einsatz. Die hochauflésenden 3-D-Umgebungen
und die Armeen der in Motion-Capture-Technik
erstellten Feinde lassen dem Rechenknecht keine
Ruhe.

Silicon Valley laBt griBBen

Die 3-D-Grafiken des Spiels vermitteln einen
hochst realistischen Eindruck von Raumen und
Figuren der virtuellen Umgebung. Die Filmeinlagen
werden Sie eins {iber das andere Mal liberrascht
sein lassen, was Sie mit ein paar harmlosen
Granaten doch ausrichten kénnen... Der
hochwertige Soundtrack tut wird ein ibriges dazu
tun, Sie vollig in die Rolle eines virtuosen Killers im
Dienste der Nation zu ziehen.

Das Gameplay diirfte fiir alle SEGA-Fans eine
Offenbarung sein. Grafik- und Soundpower einer
High-Tech-Maschine mit geniigend Speicher und
Rechenkapazitit, kombiniert mit einem groBen,
flimmerfreien Bildschirm, geben der alten Idee des
First-Person-Actiongames ein neues Feeling von
rasender Action.

Die Ausstattung der Level war,
zumindest in der Alphaversion, ein
biBchen mager. Actionspielprofis
werden sich somit auch im dicksten
Kampfgetiimmel schnell
zurechtfinden. Mit einer
reichhaltigeren Waffenausstattung und
komplizierteren Ritseln wiirden auch
Spieler, die ihr Heil mehr in der Taktik
als im unendlichen Geballer suchen,
auf ihre Kosten kommen.

Time Warner empfiehlt einen
Pentium-133 mit 16 MB RAM sowie
eine 2MB-PCl-Grafikkarte. Diese
Komponenten sind fiir einen flissigen
Spielablauf wirklich notwendig, es darf
eher noch ein biBchen mehr Speicher
und Rechenpower sein. Selbst
ausgesprochene Speicherfresser wie
Descent 2 gaben sich mit weniger
Ressourcen zufrieden.Wir rechnen
sehr bald mit dem Test — und hoffen
darauf, daf die endgiiltige Version
einen Netzwerkmodus bietet. Das
habe ich bei dieser Alpha namlich
schmerzlich vermiBt... )
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Weihnachtliche Ballerei?

A e

=

Hersteller: Epic MegaGames ® Genre: Action

Drei Jahre dauerte die Produktion von Unreal, einem neuen 3-D-
Shoot’em-Up, diesmal von Epic MegaGames. PC-Power-England-
Korrespondent Jonathan Eves schildert seinen ersten Eindruck.

pic MegaGames ist fiir Shareware-Spiele
E wie Jazz Jackrabbit und Jill of the Jungle

bekannt, aber auch fiir Epic Pinball, einen
der besten PC-Flipper aller Zeiten. Nun, so
scheint es, sind sie bereit, sich von einer ganz
anderen Seite zu zeigen — mit einem Produkt,
daB die Zyniker aufmerksam machen sollte.

Die Handlung von Unreal spielt in einer
Alienwelt, die von Wesen mit enormer Kraft
bewohnt wird, was das Ganze auf eine héhere
Ebene bringt. Oder, mit anderen Worten: Es darf
mal wieder dreidimensional geballert werden,
was an sich nichts Neues ist. Doch: Das Game
bietet spezielle Techniken zur Verhinderung der
sonst liblichen Pixelhaufen, die man bei anderen
Genre-Titeln sieht, wenn man Objekten zu nahe
kommt.

Nahe ohne Pixelhaufen

Die Anstrengungen der Programmierer waren
von Anfang an darauf ausgelegt, neue,
hochentwickelte Techniken zu entwickeln und
neue Technologien einzusetzen. Unreal wird
eines der ersten Spiele sein, die das Potential von

Das FlieBband steht still - von wegen 20% weniger
Lohn im Krankheitsfall

Intels MMX-Technologie ausschépfen. Durch
diese wird die Geschwindigkeit, mit der die
Grafiken berechnet werden, erhéht. Das
Ergebnis besteht in einem glatteren und
schnelleren Spiel.

Wenn Feuerbille oder andere Projektile
abgefeuert werden, werden sie Winde und
andere Objekte beleuchten, sobald sie daran
vorbeifliegen. Schatten werden geraytraced und
erlauben einen echten Lichteinfall, kénnen somit
auch von Charakteren durchquert werden.
Durch die glatteren Texturen wird die
Spielqualitit ebenfalls erhoht, da die Texturen auf
Winden, Charakteren und Objekten weicher

aussehen, egal, ob Sie
aus weiter Entfernung
oder aus nichster
Nihe betrachtet
werden.

Beste Grafik,
bestes Spiel?
Hochdetaillierte und
realistische Polygon-
Kreaturen werden
tber 300 Frames an
Animation pro
Charakter besitzen,
was helle und
lebensechte Bilder
erméglicht.Verbinden
Sie das noch mit 24-
bit-Farbtiefe und
einigen speziellen
optischen Effekten fiir
Pentium-Prozessoren,
und Sie haben
moglicherweise das
Spiel mit der zur Zeit
besten Grafik.

Auch die Sound-
effekte wurden nicht
vernachldssigt und
wurden mit speziellen
Audio-Techniken
implementiert. Sie
kommen zusammen
mit einem Soundtrack
in Kino-Qualitit, um
die “unheimliche”
Atmosphire des Spiels

by TR

So friedlich wie auf diesen Bildern geht es im Spiel nicht zu

zu erhohen. Eine
weitere Besonderheit

Die Badesaison 1996 ist beendet, bei Unreal beginnt sie demnachst

ist das verwendete Betriebssystem: Unreal ist
ausschlieBlich fur Windows 95 geschrieben und
hohe Auflosung (640x480) bieten. Natiirlich
werden auch Modem- und Netzwerkspiele
méglich sein. Und spdter soll dann noch ein
kostenloses Update herauskommen, das Kampfe
iiber das Internet ermoglichen wird.

Noch ein Wort zum Gameplay: Die Spieler
werden die Méoglichkeit haben, sich in jede der
Kreaturen zu verwandeln und damit beschiftigt
sein, die anderen Bésewichte aus der Ferne oder
aus nichster Nihe zu zerstéren.Wem das nicht
knifflig genug ist, der hat die Méglichkeit, die
Welten neu zu gestalten. Ein Level-Editor, der
zusammen mit dem Spiel ausgeliefert wird,
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erlaubt dem Spieler das Verindern oder
Konstruieren jedes Aspektes des Spiels. Das
kénnen ganze Levels oder auch 3-D-Objekte
sein. Damit daran auch andere ihren Spaf3 haben,
konnen die Eigenkreationen aufs Internet gelegt
werden.

Epic MegaGames hofft, Unreal noch vor
Weihnachten herausbringen zu kénnen, was
sicherlich die Aufmerksamkeit der Medien
erregen wird. Ballerei am Heiligabend ist sicher
nicht im Sinne des Erfinders, aber groBe Kinder
sollten hier ruhig mal eine Ausnahme machen.
SchlieBlich weil man ja nie vorher, wie lange
sich ein 3-D-Shooter ohne Beanstandung bei
uns hile... ()




/

Discworld Il
Vermutlich vermif3t...?!

Und die Welt ist doch eine Scheibe

Vor 1% Jahren war Martin Wilmer restlos begeistert von
Discworld. Jetzt hat der andere Martin (Mirbach) das Rennen
gemacht und einen ersten Blick auf Discworld Il geworfen

iscworld war in der Tat ein Klassiker. Aber
D was heift hier war, es ist natiirlich ein

Klassiker. Der schrage Humor eines Terry
Pratchett, gepaart mit einmalig schonen Grafiken
und einem ungeheurem SpielspaB, der auch noch
sehr lange anhilt — das ist das Holz, aus dem
Legenden geschnitzt sind. Noch vor Weihnachten
soll nun der zweite Teil in den Regalen stehen.
Deshalb will ich mich auch nicht lange mit
Vorreden aufhalten, sondern Ihnen schon heute
den Mund wiBrig machen.

Welcome back in Ankh-
Morpork

Wie befinden uns in der Discworld, an einem ganz
normalen Donnerstag. In der Hauptstadt Ankh-
Morpork hat irgend so ein SpaBvogel eine Bombe

Auf Blinky, des Todes Pferd, soll Rincewind nun zu
reiten lernen

plaziert, aber zum Gliick gibt es ja geniigend Leute,
die wissen wie man das Ding entschirft. Schade
nur, daB Rincewind, der gliicklose Zauberer, als
erster bei der Bombe eintrifft. Es kommt noch

Auf der exotischen Insel Djeli Beybi herrscht Ruhe
und Frieden, meint man

schlimmer als man denkt: Nicht nur, da die
gewaltige Detonation ganze Stadtteile in Schutt
und Asche legt, auch der schon heraneilende
Gevatter Tod gerit in die Detonation und —
verschwindet mit unbekanntem Ziel.

Dies allein ist natirlich kein Grund fiir die

Menschen, nicht mehr zu
sterben. Doch wo ist
der Tod, der seine Toten
ins Jenseits geleitet? Die
Zahl der rastlos
umherirrenden Leichen
nimmt so rapide zu, was
sollte ihnen auch groB
passieren, sie sind ja
bereits tot. So
beschlieBt man
letztendlich, erst gar
keine Beerdigungen
mehr durchzufiihren.
Erst als Windle
Poons, der dlteste
Zauberer der
Unsichtbaren
Universitit, sich auch als
unfihig erweist, ruhig
und in Frieden
dahinzuscheiden, kommt
neues Leben in das
triste Spiel. Der Kanzler
der Universitat
beschlief3t, den Tod in
einem magischen Ritual
wieder herbeizufiihren.
Natiirlich ist es wieder
einmal unser alter
Freund Rincewind,
begleitet nur von
seinem wandelnden
Gepick und dem
wieder aufgefrischten
Sarkasmus, der das
Ritual durchfiihren soll.
Und tatséchlich taucht
Gevatter Tod wieder
auf.Allerdings nur kurz,
und alles, woran er sich
erinnert, ist die
gewaltige Explosion.
Irgend jemand muB den
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Tod wieder an die Arbeit bringen. Jemand mit
Talent. Jemand mit Know-how. Jemand mit Elan.
Oder, falls sich so jemand nicht auftreiben liBt,
einfach der Erstbeste, der fiir diesen Job zu finden
ist. Raten Sie mal, wer den Zuschlag erhilt?
Rincewind, natirlich.

Charaktere, die uns dank Discworld ans Herz wuchsen:

Tuin

Magrat



Wer ist denn nun der Mann, den die
englische Mail on Sunday als den “Dickens
des 20. Jahrhunderts” bezeichnete? 1948
geboren, gilt Pratchett heute, neben Douglas
Adams und Tom Sharpe, als einer der
scharfsinnigsten Satire-Spezialisten
GroBbritanniens.Was natiirlich nicht immer
so war. Zwar verkaufte er seine erste
Geschichte bereits im zarten Alter von 13
Jahren, seinen Lebensunterhalt konnte er mit
der Schreiberei jedoch noch nicht
finanzieren. So wurde er im Jahre 1965 erst
einmal Journalist und betreute spiter als
Presse-Manager vier britische
Kernkraftwerke.

1978 merkte er allerdings, daB3 das
Schreiben von Geschichten viel mehr SpaB3
machte als der stindige Strahlenschutz. Er
kiindigte seinen Job und machte sein Hobby
zum Beruf. Sein erster Roman The Colour of
Magic erschien 1983, vier Jahre spiter folgte
der erste Discworld-Roman. Die
Scheibenwelt-Saga, hierzulande zunichst bei
Heyne, spiter dann bei Goldmann
erschienen, machte Pratchett auch in
Deutschland einer breiten Lesedffentlichkeit
bekannt.

Bis heute belegen seine Romane auch hier

stindig vordere Plitze in den Bestsellerlisten.

Neueinsteigern, die eine gute und
zuverldssige Orientierungshilfe in der
Scheibenwelt wiinschen, sei besonders
Pratchetts eigener (in Zusammenarbeit mit
Stephen Briggs verfaBter) Discworld
Companion ans Herz gelegt. Erschienen ist
das fundamentale Werk beim Londoner
Verlag Victor Gollancz (in englischer
Sprache!), es kostet etwa |5 Pfund. Der
deutsche Buchhidndler lhres Vertrauens
nimmt eine Bestellung unter der ISBN-
Nummer 0-575-05764-5 aber auch gern
entgegen.

Der Tod ist fiir uns
alle da

Tatséchlich kann Rincewind in
Erfahrung bringen, daB sich der Tod
in dem Fabelkontinent X>XXX
aufhilt. Um allerdings dorthin zu
gelangen, muB er zundchst den
Fiahrmann davon iiberzeugen, ein
Toter zu sein.Als ihm dies gelingt,
gibt es keine Grenzen mehr fiir ihn.
Weder in der Welt, noch irgendwo
dariiber hinaus. Nach langem suchen
findet Rincewind den Tod in Bonedie
Beach — depressiv, elendig und
davon iiberzeugt, keinen Nutzen fiir
die Gesellschaft zu haben. Doch
Rincewind hat die rettende Idee. Er
muB die Menschheit davon

Dem Tod geht’s gar nicht gut, er trinkt und wirkt sehr depressiv

liberzeugen, was der Tod fiir eine wundervolle
Sache ist. Er stellt sich eine Crew zusammen,
verpaBt dem Tod ein Rock-Star-Image und dreht

Das schillernde Hily Wood iibt auf die Menschen eine magische
Anziehungskraft aus

Ruhe finden? Und welche Rolle spielt die Quelle
der ewigen Jugend?! Die Antworten finden Sie
demnichst auf [hrem Bildschirm.

Alles bunt,
alles neu
Discworld Il ist mehr
als bloB eine
phantasielose
Fortsetzung. Es gibt
Dutzende neuer,
skurriler Charaktere,
die an den
exotischsten Orten
der Scheibenwelt
gnadenlos komische
Ereignisse erleben.Vom
reinen Spielumfang her
wird Discworld Il etwa
doppelt so groB sein
wie der erste Teil —
und schon der war
nicht gerade knapp

in Holy Wood einen Werbespot.

Es dauert nicht lang, und die Fangemeinde des
Todes wichst uniiberschaubar. Samtliche
Konzerte sind ausgebucht, die Late-Night-Shows
reiBen sich um den prominenten Gast und auch
das Merchandising liuft hervorragend. In seinen
alten Job will Gevatter Tod allerdings nicht
zurick. Dafiir engagiert er kurzerhand jemand
anderes: Rincewind.

Im Reich des Todes trifft Rincewind auf Albert,
den Gehilfen des Todes. Dieser glaubt nicht, da3
Rincewind den Tod ersetzen kann und stellt ihm
mehrere Aufgaben, um seine Fihigkeiten zu
beweisen. Er muB3 eine Robe finden, so schwarz,
daB man sogar Schwarze Lécher darin verbergen
kann. Er muB lernen, mit der Sense umzugehen
und zu sprechen wie der Tod. Und er muB3 lernen
auf Blinky, dem Pferd des Todes zu reiten.
Wihrend Rincewind fleiBig tibt, wird auf den Tod
ein Attentat veriibt. Der Sensenmann liegt im
Sterben. Es scheint, als wiirde der Tod immer
sterblicher und Rincewind immer tédlicher.Wenn
es Rincewind nicht gelingt, den Tod am Leben zu
erhalten, wird er dessen Aufgabe wohl oder iibel
fir alle Ewigkeit iibernehmen miissen.Wird es
der Tod schaffen? Wird Windle Poons die ewige
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bemessen. Damit auch der typische Humor Terry
Pratchetts nicht auf der Strecke bleibt, wurde mit
Andreas Brandhorst der deutsche Ubersetzter
aller Pratchett-Romane fiir die Mitarbeit an
Discworld Il verpflichtet.

Auch in technischer Hinsicht haben sich die
Entwickler midchtig ins Zeug gelegt. Besonders
die schon im ersten Teil eindrucksvollen Grafiken
wollte man noch einmal toppen. 50 professionelle
Film-Animatoren arbeiteten an dem Spiel mit und
erschufen mehr als 20.000 einzelne
Animationsphasen. Glaubt man den
Versprechungen (und in diesem Fall neigen wir
dazu), ist das Ergebnis eine Vollbilddarstellung mit
Effekten, wie wir sie bisher nur aus
Zeichentrickfilmen kannten.

Eine neue, flexible Benutzerfiihrung tliber
Befehlsfenster soll eine intuitive Spielgestaltung
erméglichen. Dazu werden in der deutschen
Version prominente Sprecher den Figuren ihre
Stimme leihen (u.a.Arne Elsholz, die deutsche
Stimme von Eric Idle und Tom Hanks). Junge,
Junge! Wenn dieses Spiel tatsichlich noch vor
Weihnachten erscheinen sollte, werden einige
von uns fiir die Bescherung wohl viel zu
beschiftigt sein. ()




o~

Hinter den Kulissen:

Wer konnte mehr Uiber ein neues Spiel erzdhlen als der
verantwortliche Entwickler? Niemand! Also nahm sich Martin
Mirbach den Associate Producer von NASCAR 2, Matt Marsala, zur
Brust und fragte lhn Locher in den Bauch

PC Power: PAPYRUS ist jetzt schon seit
Jahren fiir sehr gute Rennspiele auf
unterschiedlichen Plattformen bekannt,
aber in letzter Zeit entwickelt ihr doch nur
noch fiir den PC, oder?

Matt: Stimmt! Als der Amiga noch voll angesagt
war, haben wir INDY 500 fiir dieses System
entwickelt. Heute arbeiten wir hauptsichlich
fiir den PC.Wir haben INDY CAR RACING
Teil | und 2 gemacht, und natirlich NASCAR
Racing, das sich weltweit deutlich iiber
700.000 Mal verkauft hat.Vor ein paar Wochen
haben wir INDY CAR 2 fiir Windows 95 und
PowerMACs neu verdffentlicht.

PC Power: Matt, auf Deiner Visitenkarte
steht “Associate Producer” — was machst
Du so, tagein, tagaus, bei PAPYRUS?

Matt: Ich habe vor vielen Jahren zuerst kurz in
der Testabteilung gearbeitet, aber als
studierter Ingenieur war mir das doch recht
schnell ziemlich langweilig und bei INDY CAR
und NASCAR hab ich dann effektiv an den
Spielen mitentwickelt.

PC Power: Was genau hast Du gemacht?

Matt:Von mir stammt die akkurate Umsetzung
der Originalstrecken.Wir haben damals noch
kein 3-D-Studio oder dhnliches benutzt,
sondern auf Karopapier alles fein sauberlich
aufgemalt und dann mit einem Texteditor die
Koordinaten eingehackt — das war echt eine
Knochenarbeit (lacht). Heute haben wir
freilich unsere eigenen hochentwickelten Tools
fiir solche Geschichten.
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PC Power: Das klingt eigentlich gar nicht
nach “Associate Producer”?!

Matt: Heute mache ich natiirlich andere Sachen:
Unter meiner Leitung entstand zum Beispiel
die vernetzte Spezial-Version von NASCAR
Racing (“Daytona Time Trials”), die man nur im
Daytona-Museum spielen kann.Wir haben
dazu die Software umgestrickt und die ganze
Bedienung auf so eine Art
Spielautomatenbetrieb ausgelegt. Die Leute
haben damit zu acht so viel SpaB, daf unser
Spiel zur beliebtesten Attraktion rund um das
eigentliche Rennen geworden ist. Darauf sind
wir echt stolz! Und dann habe ich zum
Beispiel die NASCAR Racing Roadshow
entworfen. Dabei fahren wir mit einem Truck
durch Amerika, und alle Fans kénnen an den
nationalen NASCAR-PC-Meisterschaften
teilnehmen. Aber die meiste Zeit investiere ich
natirlich in die Organisation rund um
NASCAR Racing 2, unserem neusten Baby! Ich
manage das Manual, die Lokalisierung u.a. ins

Deutsche, den Kontakt zu den Rennfahrern
und bin auch Co-Designer des Spiels ...

PC Power: Womit wir bei unserem
eigentlichen Thema sind. Was ist bei
NASCAR Racing 2 denn anders geworden
im Vergleich zum ersten Teil?

Matt: Eigentlich so ziemlich alles. Es ist immer
noch eine NASCAR-Simulation, aber wir
haben so gut wie nichts vom alten Code
ubernommen.Wichtig ist uns vor allem, daB
wir wesentlich mehr original Autos und Fahrer
dabei haben. Die Piloten verhalten sich auch
wie lhre echten Vorbilder, gerade was die
Kiinstliche Intelligenz betrifft, haben wir uns
ganz neue Gedanken gemacht. Im Kern beruht
die Kiinstliche Intelligenz der anderen Fahrer
auf vier Werten, die vom Spieler auf Wunsch
nach eigenem Gusto véllig verandert werden
kénnen, zum Beispiel in puncto Aggressivitit
und Power. Bis zu 40 andere Autos sind auf
den verschiedenen Strecken zu finden — der
nackte Wahnsinn.

PC Power: Das klingt nach einer echten
Herausforderung fiir die Fans!

Matt: Ja, genau das ist es — eben eine echte
Simulation. Aber so richtig SpaB macht das
ganze vor allem im Netzwerkmodus oder
tbers Modem.Wir liefern uns jeden
Donnerstag im PAPYRUS-Buro heifle Rennen
(“PAPY CUP") — analog zum echten Rennplan
der diesjihrigen Serie. Und spiter sitzen wir
dann alle rund um unseren GroBbildschirm
und schauen uns das Rennen mit Hilfe der
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NASCAR 2 Replay-Funktion noch einmal an.
Besonders die spektakulire Crash-Kamera
sorgt immer wieder fiir schadenfrohes
Gelachter. NASCAR 2 hat Quake definitiv aus
unserem Netzwerk verdrangt.

PC Power: Und wie stehst Du zur Zeit in der
virtuellen Stockcar-Bestenliste?

Matt: Na ja, ich bin immerhin in den TopTen.
SchlieBlich bin ich gerade in Europa, wie soll
ich mich da noch gegen meine Kollegen
behaupten...

PC Power: Du hast gerade von Quake
gesprochen — spielt Ihr auch Rennspiele
anderer Hersteller?

Matt: Na, klar! Aber erst einmal muB ich sagen,
daB ich die Musik von den Nine Inch Nails fiir
Quake total geil finde! Natiirlich drehen wir
unsere Runden mit GRAND PRIX 2 oder
BLEIFUSS, das sind alles Rennspiele, die auch
unglaublich viel Fun bereiten. Allerdings sind
das mehr Arcade- oder Actionspiele —
NASCAR Racing 2 ist vor allem eine
physikalisch méglichst korrekte Simulation!

PC Power: Manche Spieler haben sich bei
INDY CAR 2 beklagt, dafj das Spiel gerade
deswegen zu schwierig sei!

Matt:Wir haben auf die Kritiker gehért und
einen Arcade-Einsteiger-Modus eingebaut,
damit auch ein Anfinger keine Probleme hat,
auBerdem sind alle Renndetails vom Benutzer
frei wahlbar. Trotzdem ist unser Fahrmodell
wesentlich akkurater als das der anderen
Spiele!

PC Power: Was bietet NASCAR Racing 2
denn noch so an Features? .

Matt:Wir haben zum Beispiel ganz neu einen
Rennleiter, der wie im richtigen NASCAR-
Leben den Fahrer mit gesprochenen Infos
iiber den Rennverlauf versorgt. So kann sich
der Spieler vollkommen auf die Strecke vor
ihm konzentrieren und weil3
trotzdem iiber alles
genau Bescheid.
Die
Funkspriiche
werden
tbrigens fiir
Deutschland
neu
synchronisiert.

PC Power: Klingt gut!
Was gilt es auf der technischen Seite
noch zu erwihnen?

Matt:Vor allem eine superschnelle 3-D-Grafik,
die auch auf Rechnern unterhalb der P200-
Grenze eine saubere Optik bietet. Wir halten
nichts davon, Rennspiele zu programmieren,
die auf keinem normalen Rechner verniinftig
laufen. Selbstverstindlich kann man bei uns je
nach Wunsch verschiedene Grafikdetails
abschalten, was auch bei kleinen Maschinen
einen flotten Bildschirmaufbau garantiert.

PC Power: Aber das Spiel ist schon auf
Pentium-Maschinen ausgelegt?

Matt: Ja, klar, das ist heute iblich, aber auch auf
schnellen 486ern kann man noch verniinftig
Gas geben!

PC Power: Ist auch diesmal die Paintshop-
Option mit von der Partie?

Matt: Na, logisch! Und wir haben das Ganze
vollig Uiberarbeitet. Fir Eure Leser, die diese
Funktion nicht kennen: Bei unseren Spielen
kann jeder Spieler sich die Karosserie seines
Wagens nach eigenem Geschmack verzieren.
Diesmal ist sogar eine Echtzeit-Vorschau mit
dabei, das macht das Malen noch einfacher ...

PC Power: Gibt es bei NASCAR 2 eigentlich
auch Wetterschwankungen oder sonstige,
nicht beeinflufibare Faktoren?

Matt: Naturlich berechnen wir solche Details wie

Lufttemperatur mit ein, bei einem langen
Renntag verandert
sich der Himmel
und die Helligkeit.
Nur Regenrennen
gibt’s nicht, weil
die NASCAR-
Reglements das
nicht erlauben. Bei
diesen irren
Geschwindigkeiten
wire ein Rennen
auf nasser StraBe
glatter Wahnsinn!
Sehr lustig finde
ich auch unsere
Motorschaden-
option, die zum
Beispiel plotzlich
die Wasserpumpe

platzen liBt — oder einen Reifen. Solche Dinge
sind nicht reparierbar, dann ist das Rennen zu
Ende. Natiirlich kann man diese Gemeinheiten

auch abschalten! Die Crashs sind jetzt
wesentlich

spektakulirer.

Motorhauben fliegen
weg, die Autos drehen sich
wie im Karussell. Und neben den offiziellen
Strecken der NASCAR-Serie wird es auch

zwei Phantasiekurse geben, bei denen wir uns

richtig austoben und jede Menge
Gemeinheiten einbauen konnten. Die Idee
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kam uns wihrend der Entwicklung der
PlayStation-Version von NASCAR |
("NASCAR Racing 96”). Es ist noch nicht ganz
klar, ob die zwei Tracks schon dem normalen
Spiel beigelegt werden oder innerhalb eines
“Trackpacks” oder auf unserer Internet-Seite
oder auf Cover-CDs etc. erhiltlich sein
werden.

PC Power: Habt Ihr neben NASCAR Racing

2 noch andere Games in der Mache?

Matt: Eigentlich sind alle unsere Entwicklungen

noch geheim, aber wir werden wohl auch
einen dritten NASCAR-Teil anvisieren,
nachdem die Vorbestellungen fiir NASCAR 2
schon richtig beeindruckend sind. Und dann
arbeiten wir an FI LEGENDS,
einem Spiel rund um die
legendiren Renner der
50er und 60er Jahre —
was ich bis jetzt
gesehen habe,
schlagt alles
andere. Leider
miBt lhr darauf
noch bis
nachsten Herbst
warten — und zu
zwei weiteren
Spielen darf ich noch nichts

sagen.

PC Power: Vielen Dank fiir das Interview

und viel Gliick bei der Einhaltung Eures
Release-Termins im Dezember! ()
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Wertungssystem

Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, werden von uns
auf alle wichtigen Aspekte hin iiberpriift, aus denen sich spiter die
Wertung ergibt.

Bei unserem Punkt-Wertungssystem werden alle wesentlichen
Spielanteile addiert, so daB sich die Gesamtwertung, also der eigentliche
SPIELWERT, ergibt. Dieser liegt bei maximal 100 Punkten, die sich wie
folgt verteilen:

Grafik: 20 Punkte

Hier bewerten wir nicht nur die optische Schonheit stehender Bilder,
sondern auch Animationen, ruckelfreies Scrolling und FX. Eine schlechte
Grafikwertung kann sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspal}
auswirken,

Sound: 20 Punkte

Zum Sound gehdrt eine angenehme Musikuntermalung, eine (falls
vorhanden) klare Sprachausgabe und die Kompatibilitit mit den
gingigsten Soundkarten. Mieser Sound oder kaum verstindliche Worte
konnen sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspafl auswirken.

Handhabung: 10 Punkte

Hierzu zihlen vor allem die Installation, das Handbuch,
Speichermaéglichkeiten und Hardware-Voraussetzungen. Ein Programm,
das z.B. laut Verpackung Windows 95-tauglich ist und dann doch nicht
lduft, wird hier entsprechend abgewertet. Auch mangelhafte Maus-,
Joystick- oder Tastatursteuerung werden bei der Handhabung
beriicksichtigt; sofern dies spielentscheidend ist, wird es sich auch auf den
Spiel-/Dauerspall auswirken.

Spiel-/DauerspaB: 50 Punkte

Das wichtigste Argument fiir den Spielekauf: Wie gefillt uns das Spiel? Ist
es in einer Stunde durchgezockt oder hat man wochenlang etwas davon?
Stimmt das Preis-/Leistungsverhiltnis oder versucht hier jemand, mit
einem miiden Game schnell noch einen‘Hunderter zu verdienen? Erfiillt
es die Erwartungen, die man an das jeweilige Genre setzt? Bringt es Neues
oder handelt es sich um ein Konzept, das schon mehrfach umgesetzt
worden ist? All diese und noch mehr Aspekte werden bei Spiel-/Dauerspal3
beriicksichtigt werden. In der Spielebesprechung erfahren Sie jeweils die
Einzelheiten. ‘

Aus der Gesamtwertung kénnen Sie entnehmen, ob sich der Kauf eines
Spiels lohnt oder nicht.Was aber selbstverstindlich nur unsere Meinung
ist, die Kaufentscheidung fillen Sie ganz allein.

Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann vergeben,
wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem wollen wir mit
diesem Pridikat die Leistung des Herstellers wiirdigen. Spiele mit dem Platin-
Award miissen nicht zwangsliufig iiber 90 Punkte in der Wertung erhalten.



Putziges Tubengehopse

Aro

“Wie kommt eigentlich Zahnpasta in die Tube?” Diese und andere
Fragen stellte sich Lorenz Steinke, als er das Zahnpasta-

Jump’'n’Run Aro & Eimi testete.

icherlich kennen Sie folgende Situation: Sie
S sind als Ehrengast zu einer groflen

Veranstaltung eingeladen. Noch am selben
Abend soll lhnen der Oscar (ersatzweise:
Nobelpreis, Bundesverdienstkreuz, etc.) verliehen
werden. Gerade stehen Sie in lhrem besten und
‘einzigen Frack oder Abendkleid vor dem
Badezimmerspiegel und wollen sich noch einmal
schnell die BeiBerchen putzen.

Schonen GruB8 von Murphy

Sie ziicken lhre Zahnbiirste, 6ffnen die
Zahnpastatube und driicken diese kriftig
zusammen, um den letzten Rest Gel
herauszuquetschen. Und da passiert es: Mit einem

Die Zahnpasta-Tuben sind hiibsch animiert und fast so
biegsam wie ihre Kollegen im echten Leben

hiBlichen “Flaaatsch™ haucht die Tube ihren
letzten Atemzug aus. Die Pasta springt mit Wucht
heraus und macht einen dicken, weiBen Fleck auf
Ihre Oberbekleidung.

So oder dhnlich mul} es gewesen sein, als ein
Manager der Firma Wybert, bekannt als
Hersteller von “Morgens Aronal, abends Elmex”,
auf die Idee kam, die eigene Zahnpasta zum
Hauptdarsteller eines Jump’n Run-Spieles zu
machen.

Nachdem besagter Manager versucht hatte,
den Fleck mit viel heiBem Wasser wieder zu
entfernen (erfahrungsgemiB ein vergebliches
Unterfangen), rief er gleich bei der Konigssteiner
Denkfabrik Very Interactive Sales Tools (VIST) an
und beauftragte die Firma mit der Herstellung
eines Werbespieles fiir die hauseigene Zahnpasta.

Umfangreiche
Bewegungs-Studien

Natdrlich keine leichte Aufgabe. Allein fiir die
Bewegungs-Studien wurden mehr Zahncreme-
Tuben verschlissen als Dinosaurier fiir den
Spielberg-Klassiker Jurassic-Park. Aber nachdem
man dazu libergegangen war, echte Schauspieler

in lebensgroBe Tuben zu stecken und diese dann
zu filmen, war auch diese Hiirde gemeistert. Auch
sonst schopften die Pasta-Kéche aus dem Vollen.
So wurde der Plot fir den Angriff der Killer-
Bakterien (2. Level, ganz oben links) von Roland
Emmerich gedreht.Als Darsteller fiir das
Streptokokken-Bakterium konnte Giinther Strack
gewonnen werden. Und der Hintergrund des
ganzen Spiels, eine liberlebensgroBe
Zahnlandschaft, wurde in der Mundhéhle von
Claudia Schiffer gedreht.

Also keine kleinen Brotchen, respektive Tuben,
die die Superhirne von VIST hier auf die
Bildschirme des Spielervolks bringen. Besonders
die Vorgabe der Aromex-Manager, daf3 das Game
auch auf einem 386er noch problemlos
funktionieren muB, zwang die Spielemacher zu
harten Kompromissen in puncto Grafik.

Trotzdem macht der Kampf von Aro (in der
blauen Tube) und Elmi (im roten Kostiim) gegen
die gemeine Mundfauna auch spieletechnisch
verwshnten Gamern wie mir viel SpaB. Die
tapferen Pasten-Kampfer hiipfen und laufen durch
superriesengrofBe, butterweich scrollende
Hohlensysteme, spiiren Essensreste und Bonus-
Geschenke (kleine Zahnpastatuben) auf und
téten die fiesen Bakterien mit gezielten
Zahncreme-Spritzern.

Mit eingebautem Fragespiel
Versteckte Durchginge, knifflige Kletteraufgaben
und tiefe Abgriinde lassen den Kampf der Tuben
gegen die gemeinen Zahnfeinde so schnell nicht
langweilig werden. Zwischen den einzelnen Levels
erwarten den Spieler auBerdem — schlieBlich
handelt es sich hier um ein pidagogisches
Werbespiel — Fragen zum Thema Zahnpflege.
Richtige Antworten werden mit kleinen

Als Darsteller fiir die kugeligen Streptokokken—
Bakterien konnte Giinther Strack (oben rechts)
gewonnen werden. AuBerdem wurde die Mundhéhle
von Claudia Schiffer als Hintergrund verfilmt (man
beachte das sexy Zipfchen)

Animationen belohnt.

Falls Sie Lust bekommen haben auf das Spiel,
kénnen Sie die Programmdiskette auch direkt in
Hamburg bestellen. Die Adresse: Kennwort:Aro
& Elmi, 20715 Hamburg (Scheck in Héhe von
14,95 Mark beilegen). Die telefonische Bestellung
ist moglich unter der Nummer 0180 /53 16 316
— das Programm wird dann per Nachname
geliefert und kostet 17,95 Mark.

Und wer sich noch etwas gedulden kann, sollte
auf die nichste Power warten, denn wir bringen
die Vollversion des Spiels auf unsere Cover-CD!
Maochten Sie wissen, wie wir an die Rechte fiir
die Veréffentlichung gekommen sind? Wir haben
dafiir eigens unseren Chefredakteur als
Schauspieler fir einen Tag ausleihen miissen.
Klaus spielt in dem Game den Zahnpastafleck,
der die Bakterien totspritzt. Aber sagen Sie es
bitte nicht weiter. Der Gute schamt sich ein
biBchen fiir diese Rolle. )

(Anm. des Chefredakteurs:Sie hat mir immerhin eine
neue Rolle eingebracht: Demndchst spiele ich einen
SoBenfleck im Maggi-Maggi-Pasta-Pasta-Kochstudio!)

Alternativen:
Einmal Zihneputzen

Time Trouble
westka @ |8 Mark

|5 Werbespiele als Vollversionen auf
der Cover-CD 6/96

Hersteller: vIST
Preis: 14,95 Mark /17,95 Mark

Minimum:
386 DX 33 mit 4 MB,VGA,
MS-DOS 5.0

Pro

Niedrige Hardwaranforderungen
Giinstiger Preis

Padagogisch wertvoll

ARO & ELMI

Kontra

Lauft nicht in DOS-Box unter
Windows

Spiel-/DauerspaB: 38 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 12 von 20
Sound: 13 von 20

TOTAL:

:
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Werbung fiir den Mercedes-Stern

Martin Mirbach wandelt S.M.P. Publishing in S.M.P. Transport um
und widmet sich nun ganz neuen Marktsegmenten.

ei manchen Firmen denkt man sofort an

ein bestimmtes Spiel. Mindscape? Der

indizierte General! Psygnosis! Lemmings!
Origin! Wing Commander! Greenwood? Der
Planer! In der Tat zahlt letztgenanntes Spiel zu
den groBen Klassikern des Simulations-Genres.
Uber | Million verkaufte Exemplare sprechen
eine deutliche Sprache.Wer dieses Spiel nicht
kennt, hat wirklich etwas verpalB3t und sollte

Leider sind die Schauspieler nicht immer ganz sauber eingefiigt und

tragen den typischen Blauschleier mit sich herum

Wenn man also den leichtesten
Schwierigkeitsgrad einstellt, wird das
entsprechende Kapitel der Online-Hilfe bei
jedem neuen Bildschirm automatisch
eingeblendet. So weil3 der Spieler in einer neuen
Umgebung sofort, was ihn erwartet und welche
Schritte er ausfiihren soll. Das beginnt bei der
ersten Auswahl eines Standortes und geht bis in
kleine Details, wie das Schalten von Anzeigen in
Zeitungen, der Bedienung des
Telefons oder dem Steuern des
Autos bei der Fahrt durch die Stadt.
Training on the job, sozusagen.
Natiirlich steht dieselbe Online-
Hilfe auch denjenigen Spielern zur
Verfiigung, die sich sofort an eine
héhere Schwierigkeitsstufe wagen,
sie muB dann aber bei jedem Bedarf
aufgerufen und anschlieBend wieder
ausgeblendet werden. In beiden
Fillen erweist sich dieses Verfahren
jedoch als ideal. Lastiges Blattern
entfallt vollig, man liest immer nur
das, was gerade fiir den Spielverlauf
wichtig ist und bekommt
ausfihrliche, verstandliche und
sofort anwendbare Informationen.

unbedingt die PC Power vom Mai dieses
Jahres nachbestellen. Denn wir haben diesen
Titel als Vollversion auf unsere Heft-CD
genommen. Nicht zuletzt deshalb waren wir
gespannt wie ein Flitzebogen auf den lang
erwarteten Nachfolger. Und (titirdtaaa) hier
ist er nun: Der Planer 2.

Training on the job

Der Planer 2 kann in drei verschiedenen
Schwierigkeitsstufen gespielt werden, wobei der
leichteste Schwierigkeitsgrad quasi als
Trainingsmodus fungiert. Und das hat einen
guten Grund: Da es sich bei dem Spiel um eine
sehr komplexe Simulation des
Transportgewerbes handelt, hitte ein
ausfiihrliches Handbuch sicher einen Umfang von
mehr als 400 Seiten aufzuweisen. Darauf haben
die Entwickler bei Greenwood verzichtet und
der Packung stattdessen nur ein diinnes, auf die
wesentlichen Elemente konzentriertes Biichlein
beigelegt. Mit Bedacht, denn ein Riesenwilzer
schreckt eher ab, wird in der Regel sowieso
nicht gelesen und fiihrt letzten Endes dazu, da3
ein flissiger Spielverlauf einfach nicht zustande
kommen will. Um dem vorzubeugen, hat man
sich bei den Arbeiten zum zweiten Planer ganz
auf die Online-Hilfe konzentriert.

Hoffentlich wird sich diese Losung
auch bei zukiinftigen Spielen durchsetzen
kénnen.

Spiel ohne Grenzen
Natiirlich handelt es sich bei der Wahl des
Schwierigkeitsgrades nicht um die einzige
Voreinstellung, die Sie als Spieler zu treffen
haben. Zu allererst miissen Sie dem Spiel

mitteilen, mit welchem Namen Sie angesprochen
werden und wie Sie lhre Firma nennen mochten.
Dann wihlen Sie einen fast beliebigen Standort
als Firmensitz aus. Unzihlige GroBstidte wie
Miinchen, Maastricht, Barcelona und Paris stehen
Ihnen in Kontinentaleuropa zur Verfiigung, Sie
kénnen aber auch nach London auf die graue
oder nach Dublin auf die griine Insel ausweichen.
Nicht genug! Na, dann gehen Sie doch dorthin
wo der Pfeffer wichst — an die amerikanische
Ostkiiste zum Beispiel. Dort stehen lhnen neben

Auf einer solchen 2-D-Karte kénnen Sie mit lhrem
Auto, pardon Mercedes, herumgurken

New York auch mehrere Standorte in Richtung
kanadischer Grenze zur Verfiigung. Sie sehen,
man kommt ganz schén rum, zu Hause vorm
Computer.

Sogar worum es bei Der Planer 2 gehen soll
bleibt in weiten Teilen lhnen Uberlassen. Mit
anderen Worten: Sie miissen die Spielziele selbst
definieren. Sei es, daB Sie lhren Umsatz oder
Gewinn mdéglichst schnell an eine vorher

Hier haben wir lhnen einige Tatigkeiten herausgepickt, die
zwischendurch immer wieder auf Sie zukommen:

| Alter 37 Jakics
| Menatlithes Sehale 330 8

mm‘, Richer,
Khuire |
aly Hurerdionstiahrer 2u arbeiten Lber elne:
‘poattive Rewonans wirde ich Wich freusn
wiie mcht digard

Sie kénnen zum Beispiel einen Fahrer fiir lhren
Kurierdienst einstellen

Personalakte fur Koln

Seruice-Angestellte ()

Oder Sie durchforsten die Personalakten nach
fahigen Mitarbeitern
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festgelegte Marke bringen wollen. Sei es, daf Sie
es sich zum Ziel gesetzt haben, méglichst viele
Marktanteile zu erwirtschaften. Oder sei es, daf3
Sie einfach in Rekordzeit eine bestimmte Anzahl
an Niederlassungen errichten wollen. Sogar
Ihren genauen Tatigkeitsbereich diirfen Sie selbst
festlegen. Es gibt Lander auf dieser Welt, in denen
die Biirger weniger Mitbestimmungsrecht haben,
als Sie in diesem Spiel. Mittlerweile
obligatorische Meniipunkte wie ein
Mehrspielermodus oder das Ausblenden
bestimmter Grafikdetails bei schwicheren
Rechnern sind selbstverstandlich auch
vorhanden.

Wenn Sie sich schlieBlich erst einmal
entschlossen haben, wie Sie Der Planer 2 spielen
mochten, kénnen Sie sich mit vollem Schwung in
lhrem neuen Tatigkeitsbereich auslassen.Wie
schon der erste Teil macht auch der Nachfolger
einen duBerst kompletten Eindruck. Man muB
wohl schon ein alter Hase in der
Speditionsbranche sein, um eventuelle
Unstimmigkeiten entdecken zu kénnen. Falls es
iberhaupt welche gibt. Scheinbar versteht man
bei Greenwood mehr von Lastwagen als von
Computermagazinen, denn noch bei MAG!!!
sprangen dem kundigen Spieler sofort einige
Mingel ins Auge.Auch in Sachen Realititsnahe
macht Der Planer 2 (bis auf wenige Ausnahmen)
einen guten Eindruck:Anzeigenpreise, Hohe der
Knéllchen in der jeweiligen Landeswahrung,
Kosten fiir das Telefonieren mit Handy, und, und,
und — alles erscheint schliissig und
nachvollziehbar.

Niichterne Grafik, dudeilnder
Sound

In optischer und akustischer Hinsicht wird Der
Planer 2 die Anspriiche der Spieler sicher
zufriedenstellen. Den Simulationsfreaks kommt
es ja doch auf ganz andere Dinge an.Was aber
nicht heiBen soll, daB die Grafiken von schlechter
Qualitit seien. Besonders die Hintergriinde
sehen genau so aus, wie man es von einer
Simulation erwartet. Niichtern und sachlich,
ohne verspielte Details, in erster Linie
funktionell. Als Ausgleich hat man sich die Mihe
gemacht, von wirklich jeder Stadt, die im Spiel
vorkommt, Fotos zu schiefen und in die
Handlung zu integrieren. Dabei hat man sich
ebenso auf die Hilfe &rtlicher
Fremdenverkehrsvereine, wie auch einiger
Fotoarchive und dem eigenen Zeigefinger am
Ausloser verlassen. Interessant jedenfalls, in der
Readme-Datei zu lesen, wer welche Locations
bereist hat. Der gute Herr Dickmann hat sich
doch mit Paris und Lissabon schon wieder zwei
Schitzchen an Land gezogen! Ihm und den
anderen sei (nicht ganz neidlos) verziehen, wirkt
sich doch die Fiille der so zusammengetragenen
Informationen und Materialien positiv auf das
Spiel aus.

Ein weiterer Aspekt, der dem Spiel zusitzliches
Leben einhaucht, ist die Méglichkeit, bestimmte
Strecken im Spiel selbstfahrend zu erledigen. Da
findet sich der Spieler nach seiner Ankunft am
Bahnhof plotzlich im Fahrersitz eines Autos

wieder und soll den Weg zu seiner neuen
Niederlassung selber finden. Mit den
Cursortasten wird beschleunigt und gelenkt, und
wie im richtigen Leben kann man zwischendurch
parken, andere Autos iiberholen, an der Tankstelle
eine StraBenkarte einsehen und Unfille bauen.
Solche Unfille kosten ein BuBgeld und kostbare
Zeit, was ja noch verstindlich ist. Unverstindlich
dagegen ist, wieso man jedes Mal erwischt wird,
wenn man liber eine rote Ampel heizt. 193
Gulden und Punkte noch dazu! Holy Shit! Dabei
habe ich doch vorher den anderen Verkehr im

HERR BICHTER I
" @u

Hinter jeder Tiir Ihres Verwaltungsgebiudes verbirgt
sich das Schicksal einer bestimmten Abteilung. Mit
der Zeit sollten Sie sie alle kennenlernen

KOLN

BN

Optionsmenti ausgeschaltet und es war bestimmt
kein Streifenwagen in Sicht. Die miissen ein neues
System zur Verkehrsiiberwachung erfunden
haben, die Leute von Greenwood.

Und der Sound? Das Intro kommt recht fetzig
daher. Der Rest? “Ja, gut, ich sach ma, sowas kann
man pfeifen”, wie einige unserer FuB3ballprofis
immer wieder zum Besten geben.Wie bei vielen
anderen Simulationen auch, erinnert der
Soundtrack etwas an die Musik, mit der man in
groBBen Kaufhdausern oder vollen Fahrstiihlen
permanent berieselt wird. Da hilt man’s zwar
auch aus, muB aber kein Geld dafiir bezahlen.
Nichts zu madkeln gibt’s an der Handhabung, bis
auf die Kleinigkeit, da3 in den Biiros die
benutzbaren Gegenstinde in einer Meniileiste
aufgelistet sind und dort angeklickt werden

Diese Art von Werbung
wire sogar in einem
Werbespiel zu plakativ

koénnen. Mir persénlich gefillt es besser, wenn ich
mit dem Cursor durch die Riume fahren und die
Gegenstinde direkt anwihlen kann (jawohl, ich
spiele sehr gern Adventures). Aber tber
Geschmack IdBt sich ja bekanntlich nicht streiten.

Privatfernsehen ist nichts
dagegen

Insgesamt ist Der Planer 2 also eine sehr
vollstandige und umfangreiche
Wirtschaftssimulation. Kenner des Genres
werden sich freuen, aber auch Anfinger finden
dank der ausfiihrlichen Online-Hilfe schnell einen
Einstieg. So wird einem Genre, das viele
Gelegenheitsspieler wegen seiner vermeintlichen
Komplexitit vergraulte, mit einem Handstreich
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der Schrecken genommen. Schade nur, daf sich
die Jungs von Greenwood uneingeschrinkt vor
den Karren des Automobilherstellers mit dem
Stern auf der Haube haben spannen lassen.

‘ Zugegeben, die Kooperation mit Mercedes war

schon im ersten Teil ersichtlich, fiel aber noch
deutlich dezenter aus, als im zweiten Teil. Schon
im Intro geht’s richtig zur Sache, bei simtlichen
Fahrzeugen im Eingangsfilm handelt es sich um
hochglanzpolierte Mercedes. Ein Trend, der sich
wihrend des gesamten Spiels fortsetzt. Wenn Sie
beispielsweise in einer neuen Stadt eine
Niederlassung eréffnen und diese erstmals
besuchen méchten, heiBt es.“Fahren Sie mit
Ihrem Mercedes..”” und nicht etwa “...mit lhrem
Auto..” Sogar das Cockpit wurde en detail einer
Mercedes-Limousine nachempfunden.

Verstehen Sie mich bitte nicht falsch. Gegen
Fahrzeuge mit Stern habe ich prinzipiell
iberhaupt nichts einzuwenden. Ich mag es nur
nicht, wenn ich in einem kommerziellen Spiel
permanent mit der Nase darauf gestoBen werde.
Hatte man sich nicht wenigstens darauf einigen
kénnen, nur die LKWV dieses Herstellers in das
Spiel zu integrieren? Wir wissen ja, daf3
Greenwood (iber die Schwesterfirma Art
Department als einer der Marktfiihrer mit der
Werbespielbranche verwachsen ist. Und man
lehnt sich wohl nicht zu weit aus dem Fenster,
wenn man behauptet, daB die Softwarefirma
(finanziell) von der Zusammen arbeit mit der
Nobelmarke profitiert haben wird. Aber Jungs: Es
nervt! Erstens ist Der Planer 2 einfach kein
Werbespiel, und zweitens wire diese Art von
Werbung in meinen Augen auch in einem
Werbespiel viel zu plakativ. Und Punkte in der
Wertung kostet der SpaB noch obendrein! (1)

Alternativen:
Der Produzent
Games 4 Europe @ 99,95 Mark

Formel | Manager
Software 2000 @ ca. | 10 Mark

MAG!
Greenwood Entertainment @ ca. DM 90

Hersteller: Greenwood

i Entertainment
Preis: ca. 90 Mark
Minimum:
DOS 5.0, sonst keine Angaben

Pro
Gewaltiger Spielumfang
Sehr gute Online-Hilfe

Kontra
Penetrante Mercedes-Werbung
Austauschbarer Soundtrack

DER PLANER 2

Spiel-/DauerspaB: 43 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 16 von 20
Sound: 14 von 20

e

TOTAL:




/ Biken bis die Fetzen fliegen

RaketenmiBige Beschleunigung und verbranntes Gummi: Lorenz
Steinke hatte schon immer ein Faible fiir schnelle Motorrader und
kurvenreiche Rennstrecken.

otorradfahrer sind eine ganz besondere
M Gattung Mensch. Nichts auf der Welt ist

ihnen so heilig wie ihr ,,Bock”. Der
geliebte “Hobel” wird allzeit gehegt und gepflegt:
im Sommer poliert und bei schénem Wetter auf
den LandstraBen spazierengefahren, im Winter in
Decken eingeschlagen und in der Garage
eingemottet.

Kaum aber kommen die ersten Sonnenstrahlen
des Friihjahrs zum Vorschein, da werfen sich die
echten Freaks schon wieder in ihre
atmungsaktiven Thermokombis und fahren mit
ihrem getunten Boliden hinaus in die groBe weite
Welt, Ziel: Freiheit und Abenteuer.

Bis der TUV sie scheidet

Wohl ewig kénnte so manche der wunderbaren
Freundschaften zwischen Mensch und Maschine
dauern. Doch jedes Jahr enden einige Tausend
dieser unvergleichlichen Beziehungen abrupt und
nicht selten duBerst schmerzhaft. Mal sorgt der
zustindige TUV-Priifer wegen horbarer
Uberschreitung der 120 Dezibel-Grenze fiir die
sofortige Stillegung des Fahrzeugs, ein anderes
Mal ein Alleebaum, der bei der letzten
gemeinsamen Ausfahrt partout nicht aus dem
Weg gehen wollte. Und so mancher Fahrer
verkaufte auch schon mit heimlich im
Augenwinkel zerdriickter Trane sein geliebtes
StahlrofB3 — entweder aus akutem Geldmangel
oder auf Dringen der neuen
Lebensabschnittsgefahrtin.

Nicht wenige dieser zu erbarmungswiirdigen
FuBgingern degradierten einstigen
LandstraBenritter leiden noch nach Jahren an
Entzugserscheinungen. Nachtens im Schlaf geben
sie sonderbare Brummgeriusche von sich, ihren
Kaffee im Biiro wiirzen sie statt mit Milch mit ein
paar Tropfen feinsten 10 W 40-Motorendls. Und
sobald sie im StraBenverkehr die Geschwister
ihres einstigen rollenden Gefihrten entdecken,
sind sie stundenlang nicht mehr anzusprechen
und schauen vertraumt in die Ferne.

All diesen armen Siichtigen muf3 geholfen
werden, dachten sich deshalb ein paar clevere
Spieleprogrammierer bei Papyrus und setzten
prompt ein Game fiir diese Ungliickseligen in die
Welt, mit dem diese fiir ein paar Stunden in
Erinnerungen schwelgen kénnen.

In den Stidten lauern an jeder Kreuzung bdse Besonders drgerlich und zeitraubend sind
Uberraschungen wie Querverkehr und FuBginger Zusammenstéle mit anderen Motorradfahrern

4

Milwoukee Jon SlimJim
TeHon Mike

Kurvenhatz mit Nervenkitzel
Road Rash heiBt das Racing-Spiel, bei dem Sie in

Gestalt eines leicht abgedrehten Motorradfahrers
lhrer Wahl iiber diverse Rennkurse im Siidwesten
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Haarnadelkurven und Gegenverkehr bringen so manchen  So abgefahrene Figuren wie Rhonda stehen Ihnen als
Fahrer von der Strecke und damit von der Ideallinie ab Spielfiguren zur Auswahl




der USA heizen diirfen. Natiirlich wire es kein
echtes Biker-Game, wenn es sich bei diesen
Rennkursen um abgesperrte und legale
Rennstrecken wie im Formel-I-Circus handeln
wiirde. Denn der echte Moppetist liebt natiirlich
nichts mehr, als den Nervenkitzel bei der
Kurvenhatz auf Haarnadel-Kursen entlang
kalifornischer Steilkiisten oder im bekannt harten
Berufsverkehr amerikanischer GroBstidte.

Mit Riicksicht auf diese Vorlieben knallharter
Biker sind die insgesamt fiinf Rennkurse bei

Ein echter Suchtersatz fiir
Motorradfahrer an langen
Winterabenden.

diesem Game zusammengestellt worden. Mal geht
es durch dichtbefahrene Suburbs, vorbei an
kreuzenden Polizeiwagen, Joggern und
Skateboardfahrern. Eine andere Strecke fiihrt
durch die wiiste und hiigelige Landschaft der
Sierra Nevada. Unzihlige Gefahren wie
langsamfahrende LKWs, Gegenverkehr und
natiirlich die massenhaft vorhandenen
gegnerischen Motorradfahrer machen lhnen dabei
das Leben schwer.

Denn weil es bei diesem Spiel nicht nur ums
Mitmachen, sondern — ganz klar — vor allem ums
Gewinnen geht, ist beim unfairen Wettstreit der
Boliden-Reiter natiirlich jedes Mittel recht, um
den Gegner auszuschalten. Ein Druck auf den
Feuerknopf des Joysticks oder ein leichtes
Antippen der Leertaste — schon schligt die Faust
des eigenen Piloten den gerade tberholten Fahrer
eines anderen Motorrades mit einem kriftigen
Schwinger aus dem Sattel.

Alles ist erlaubt

Auch das Abdringen der Gegner von der
Fahrbahn oder das Abstreifen der zweiridrigen
Konkurrenz am Gegenverkehr ist erlaubt. Denn
nur wer schlieBlich als einer der ersten drei
Fahrer die schwarzweiBe Ziellinie iiberquert, gilt
als echter Fahrkiinstler und wird mit einer
angemessenen Primie belohnt.

Vollig klar, was der Spieler — zumindest im
Wettkampfmodus — mit diesem Geld dann macht:
Er schleppt es gleich zum Motorradhindler seines
Vertrauens, um den eigenen Hobel gegen ein

Verbrauch nich

t dein ganzes

Die anderen Motorradfahrer geben gute Tips oder
machen fiese Bemerkungen - je nach momentaner Laune

Crash HIﬁF

Ein kriftiger Haken mit der Rechten kldrt die Fronten zwischen den Bikern und trennte schon so manchen

Fahrer unsanft von seinem “Bock”

schnelleres und damit wettkampftaugliches
Gefihrt zu tauschen. Und kaum ist das neue
GeschoB eingefahren, geht es zuriick auf die
Rennstrecke, um beim ndchsten Wettkampf den
Gegnern das Riicklicht zu zeigen.

Aber auch zwischen den Rennen bietet das
Game Freizeit-Bikern eine Menge SpaB. Eine
Anzahl von Video-Clips zeigt typische Szenen aus
dem Motorradfahrerleben.Wer etwa beim
Rennen einen schlechten Platz belegt, dem wird
am Ziel sein Auspuff gestohlen, oder er macht
Bekanntschaft mit einem wenig zimperlichen
Brutalo-Rocker. Und auch die Polizei ist den
illegalen Rennfahrern immer auf den Fersen.Wer
einen Fehlstart hinlegt und nicht rechtzeitig vom
Fleck kommt, findet sich plotzlich, als handliches
Biindel verpacke, im Kofferraum eines
Streifenwagens wieder.

Als kleinen Trost fiir all jene, denen dies
widerfihrt, enthilt das Game zahlreiche rockige
Soundtracks nebst Jukebox.Wer will, kann sie sich
im Optionsmenii (heiBt bei diesem Spiel Gbrigens
“Klo”, weil jeder vor dem Start des Rennens erst
einmal hierhin muB) auch nacheinander anhéren.

Schon fast selbstverstandlich und daher kaum
noch erwahnenswert sind Modem- und

* Netzwerk-Unterstiitzung. Damit kénnen Sie bei

diesem Spiel auch gegen |hre Freunde antreten
und selbigen einen heiBen Reifen zeigen.Vor
jedem Rennen lassen sich die Funktionstasten mit
typischen Biker-Fliichen belegen (welche hier mit
Riicksicht auf empfindliche Gemiiter nicht
erwihnt werden sollen). Im eigentlichen Rennen
konnen diese Spriiche dann auf dem gegnerischen
Bildschirm, kombiniert mit einem FuBtritt oder
einem Faustschlag gegen dessen Motorrad, zum
sofortigen Knockout des Netzwerkgegners
fiihren.

Kein Game fiir faire Spieler also.Aber gut
geeignet als Blitzableiter und winterlicher

Suchtersatz fiir schmachtende Motorradfahrer.
Und deshalb kann man das Spiel allen Bikern
empfehlen, die gerade mehr oder weniger
freiwillig eine Pause machen miissen. Allerdings
nicht nur ihnen. Denn auch wer noch nie auf
einem solchen zweirddrigen Feuerstuhl gesessen
hat, kann mit dem Game eine ganze Menge Spal3
haben. Nicht zuletzt mit ein paar guten Freunden
im Netzwerkmodus. Auch, oder gerade dann,
wenn die Fauste fliegen. (P

Alternativen:

Extreme Games

Sony Interactive ® 89,95 Mark
Track Attack

Microprose @ ca. 100 Mark

Whiplash
Interplay ® ca. 80 Mark

Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM,
VGA/SVGA, DOS 6.0

Pro

Trifft den Biker-Humor
Knallige Rocktracks
Video-Clips

Kontra

Nur fiinf Rennstrecken

ROAD RASH

42 von 50

9 von 10
16 von 20
15 von 20

82

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

TOTAL:
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Priigel fiir die Aliens

Lorenz Steinke holte seinen alten Frack und eine weif3e
Hemdbrust aus dem Schrank, zog sich Taucherflossen an - fertig
war der furchtlose Pinguin-Krieger.

ligemein gelten Pinguine als besonders liebe
A und amisante Gattung unter den

Piepmitzen. Sie sehen urkomisch aus,
wackeln beim Laufen lustig hin und her und geben
gluckernde Quietschlaute von sich, sobald sie ihren
Schnabel &ffnen. Nicht nur, daB sie mich damit an
gewisse Chefredakteure erinnern (Anm. des
Chefredakteurs: Ja, so einen hatte ich auch mal...),
nein, sie sind durch ihre putzige Art auch die
idealen Spielfiguren fiir leicht abgedrehte Jump'n-
Run-Spiele. Sunrise Games hat die possierlichen
Fracktriger nun zu Hauptdarstellern einer —
gelinde gesagt: etwas ungewohnlichen —
Spielhandlung erkoren. Und die liest sich ungefihr
wie folgt...

Invasion der Pinguine
Bose griine Schleimmonster aus dem Weltall wollen
die Erde zu erobern. Um die Bewohner unseres
Planeten auszukundschaften, haben sie mit ihren
Raumschiffen unsere Satelliten belauscht und dabei
einen Tierfilm auf ihren Monitoren empfangen.
Prompt glauben sie, alle Erdlinge wiirden so
aussehen wie diese gefiederten Siidpolbewohner.
Und so tarnen sich die Schleimmonster als
Pinguine und landen heimlich auf der Erde — mit
der Absicht, in unserer Pinguingesellschaft nach und
nach alle wichtigen Amter zu iibernehmen und
dann die Herrschaft auf der Erde an sich zu reien.
Natiirlich geht dieser Plan griindlich schief —
welcher Mensch wiirde schon einen Pinguin zum
Bundeskanzler... obwohl, vielleicht. Nun, jedenfalls
sind damit nicht nur die Invasionspline vorliufig ins
siidpolare Wasser gefallen, sondern die Aliens
haben sich auch noch die echten Pinguine auf der
Erde zu erbitterten Feinden gemacht. SchlieBlich
lieben es die gutmiitigen Fracktrager gar nicht,
wenn plétzlich schleimige Wesen aus dem Weltall
auftauchen und in ihren Reihen Unruhe stiften.

Wer iiber diese Hingebriicke wandelt, muf} schon
schwindelfrei sein

Kampf der Fracktrager

Und so kommt es zu einer der wohl groBten
kriegerischen Auseinandersetzungen, die es in
diesem Quadranten des Universums je gegeben hat
—zum Kampf der guten Pinguine gegen die
Mutanten-Pinguine. Etwa an dieser Stelle beginnt
die eigentliche Handlung dieses leicht abgedrehten
Jump'n’Runs. In Gestalt eines Pinguin-Helden diirfen
Sie nach Herzenslust feindliche Aliens verdreschen,
ihre geheimnisvollen Formwandler-Maschinen
zerstoren und kriftig Bonus-Punkte und Waffen
sammeln.Wobei es sich bei den typischen Pinguin-
Waffen — wer hitte das gedacht? —
erstaunlicherweise um Baseball-Schlager und
Bratpfannen handelt.

Bei lhrem Kampf gegen die AuBerirdischen helfen
Ihnen kleine blaue Vogel, die fiir Sie Schatzkisten
offnen und niitzliche Maschinen bauen. Um diese
Végel fiir sich arbeiten zu lassen, miissen Sie die
kleinen Piepmitze allerdings erst einmal einfangen.
Und damit das Ganze noch ein biBchen schwieriger
wird, haben die Programmierer auBerdem noch die
Doomscale-Maschinen erfunden, mit denen sich die
Alien-Pinguine von Level zu Level bewegen.

Diese Doomscale-Maschinen sehen aus wie
riesige Kaufmannswaagen. In einer Waagschale
sammeln sich (gute) Erdenpinguine, in der anderen
(bdse) Alien-Pinguine. Gibt es mehr bése als gute
Pinguine, geht deren Waagschale nach unten, driickt
einen Knopf herunter und das Spiel ist fiir sie
beendet.Verstanden? Nein? Um so besser,
schlieBlich geht es bei diesem Game auch vor allem
darum, daB3 sie erstens nichts verstehen, zweitens
ihren SpaB haben und drittens den Aliens
ordentlich den Hintern versohlen.

Solide Durchschnittskost

Aber auch wenn die reichlich abstruse Handlung
das erste Spielziel (Spieler verwirren) mit Bravour

In dieser Eislandschaft fithlen sich Pinguine erst so
richtig wohl
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erfiillt, sieht es bei Punkt zwei (SpielspaB) und drei
(Sieg) nicht ganz so gut aus. Immerhin bietet das
Game technisch allenfalls solide Durchschnittskost.
Weder die Sounds noch die Grafik haben mich
vom Hocker gehauen.AuBerdem war die
Spielsteuerung noch nicht so ganz ausgereift. So
bedurfte es manchmal etlicher Anliufe, bis die
kleinen blauen V&gel bereit waren, Schatzkisten zu
offnen. AuBerdem lagen die Energie-Kugeln, mit
denen der Spieler seine Waffe aufriisten kann,
gelegentlich abseits der Wege und waren damit
unerreichbar. Und schlie8lich konnte man den
Schatztruhen nicht ansehen, ob sich bereits ein
kleiner Vogel an ihrem SchloB zu schaffen machte.
Diese Information wire im Spiel aber manchmal
ganz niitzlich gewesen.

Leider sind es manchmal gerade solche
Kleinigkeiten, die ein gutes von einem
mittelmaBigen Spiel unterscheiden. Deshalb und
wegen der allenfalls mittelmaBigen Grafik- und
Soundeffekte kann ich dieses Game auch nur
bedingt empfehlen. Richtige Jump’n’Run-Freaks
schauen sich jedenfalls besser bei der Konkurrenz

“

um.

Alternativen:
Rayman
UBI-Soft @ 99,95 Mark

Thexder
Sierra @ ca. 100 Mark

Arcade America
7th Level ® ca. 100 Mark

Hersteller: Sunrise Games
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486 DX2/66,8 MB RAM,VGA,
Windows 95 oder MS-DOS 5.0

Pro

Ubungs-Levels
Kontra
Spiel-Steuerung
Technisch MittelmaB

MUTANT PENGUINS

28 von 50
5 von 10
10 von 20
9 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

TOTAL:



Ab in den Keller

“Jetzt hab’ ich die ewigen Widerworte aber satt”, sagte Klaus und
sperrte Martin Mirbach eine Woche lang im Keller ein.

eder wiinscht sich ein langes Leben, aber

niemand wird gern dlter.Vielleicht hilft da ja

der heilige Gral. Christlichen Mythen zufolge

handelt es sich hierbei um das GefaB3, in dem
das Blut des gekreuzigten Jesus aufgefangen
wurde. Jedem, der daraus trinkt, verheiBt die
Legende ewiges Leben. Kein Wunder also, daB} sich
immer wieder Archiologen und Abenteurer auf
die Suche nach dem Relikt begeben haben. Keiner
konnte es bisher finden, sogar die beriihmten
Ritter der KokosnuB sind letztendlich an dieser
Aufgabe gescheitert.Was vielleicht an ganz
anderen Rittern liegt, den Rittern des
Templerordens namlich. Sie sollen angeblich den
Gral in ein sicheres Versteck gebracht und dort
bewacht haben.

Die Existenz dieses Ritterordens ist iibrigens
historisch verbiirgt, er wurde jedoch verboten,
weil es sich dabei um angeblich sehr rauhe
Burschen handelte, die schlieBlich die VWeltmacht
an sich reiBen wollten. So dachten alle, der Orden

Eine Karte fiihrt Ihnen stets die Ausgdnge aus dem
jeweiligen Raum vor die Augen

wire zerschlagen, doch jetzt beweist uns
Mindscape das Gegenteil. In Azraels Tear bewahren
die letzten Ritter den Gral vor der Gier brutaler
Grabschinder.

Eine Welt am Abgrund

Azraels Tear spielt im nichsten Jahrtausend. Die
Welt ist vollkommen aus den Fugen geraten,
Naturkatastrophen erschiittern die Menschheit.
Dabei kommen historische Dokumente zu Tage,
die ein ganz neues Licht auf unsere Zivilisation
werfen. Es werden Hinweise auf sagenhafte
archdologische Schitze gefunden, unter anderen
auch auf den heiligen Gral. Geborgen werden

Unter dieser Holzbriicke brodelt kochendes Wasser.
Ein einziger Fehltritt bedeutet das Ende

diese Schatze meist von einer ganz neuen Spezies
der Archiologen, Raptoren genannt. Diese
Raptoren verfiigen lber eine Hi-Tech Ausriistung,
inklusive Bewaffnung, Ortungssystem und Zugriff
auf eine riesige Bibliothek iiber das Display ihrer
Helme, die sie allen anderen Forschern iiberlegen
macht.

In Azraels Tear iibernehmen Sie die Rolle eines
dieser Raptoren und begeben sich in ein riesiges
unterirdisches Gewdlbe, auf der Suche nach dem
heiligen Gral. Wenn Sie erstmals durch die
finsteren Ginge schleichen, werden Sie sich
vermutlich an ein beriihmtes 3-D-Ballerspiel mit
vier Buchstaben erinnert fiihlen. Auch hier
kreuzen Monster lhren Weg, und man weif} nie
genau, was einen hinter der nichsten Ecke
erwartet. Bei den Monstern handelt es sich
allerdings um Dinosaurier, die nur deswegen noch
leben, weil sie am Gralstein geschleckt haben. Und
bei Azraels Tear handelt es sich nicht um ein
Ballerspiel, sondern um ein Adventure. Um ein
tiberaus gelungenes Adventure sogar.

Die Ritsel haben es in sich und man trifft auf
allerlei seltsame Gestalten. Die letzte Handvoll
Tempelritter erweist sich zwar als ausgefuchst,
aber nicht sehr furchterregend. Das mit dem
ewigen Leben mag ja geklappt haben, aber die
knapp tausend Jahre sieht man den Opas schon
an.Trotzdem ist nicht einfach, ihnen in den
Dialogen Geheimnisse iiber den Gral zu
entlocken.

Eine Frage der Artikulation
Neben dem fulminaten SpielspaB besticht Azraels
Tear vor allem durch seine Grafiken, und das auch
auf nicht mehr ganz jungen Rechnern. Eine variable
Auflésung schaltet wahrend er Bewegungen
automatisch einen Gang runter und besticht erst
dann wieder durch vollkommene Tiefenschirfe,
wenn man anhilt und seine Umgebung etwas
genauer betrachtet. Das entlastet den Prozessor.
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Die langen, dunklen Ginge erinnern stark an ein
anderes Genre

Auch sonst haben die Programmierer tief in die
Trickkiste gegriffen, um einen fliissigen und
gleichzeitig gutaussehenden Spielablauf zu
gewihrleisten. Details wiirden an dieser Stelle zu
weit filhren, dennoch: Der Versuch ist gegliickt.
Gegliicke ist auch die innovative Steuerung, die
man schon nach wenigen Spielminuten nicht mehr
missen mochte. Etwas weniger gut weif3 der
Soundtrack zu gefallen, und véllig in die Hose ging
die deutsche Lokalisierung. Dafiir gibt’s den
Punktabzug und eisiges Schweigen. (1)

. Alternativen:
Ripper
Gametek @ ca. 120 Mark

Lighthouse
Sierra @ |19, 95 Mark

Zork Nemesis
Activision @ ca. | 10 Mark

Hersteller: Mindscape
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, DOS 5.0,
SVGA, Maus

Pro
Schaurige Atmosphire
Gelungene Grafiklésung

Innovative Steuerung
Kontra

Ganz schlechte Sprecher
Nur maBiger Sound

i

AZRAELSTEAR

43 von 50
10 von 10
17 von 20
12 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:




/ Feuer und Flamme fiir dieses Spiel?

100

Scorched Planet

Verbrannte Walder, ausgetrocknete Weltmeere und eine dicke
Schicht Asche auf dem Boden. So langsam wird Martin Mirbach
richtig sauer auf die Aliens und verpaft ihnen jetzt die ldngst
fallige Tracht Priigel

-D heiBt das neue Zauberwort, was auch
3 der Blindeste unter uns (Moin, Klaus!)

spitestens auf der CeBIT HOME
unschwer erkennen konnte. Es ist eine sichere
Wette, daB die neuen 3-D-Grafikkarten im
Weihnachtsgeschift einen GroBteil des
Umsatzes im PC-Sektor ausmachen werden. Und
als regelmaBiger Leser der PC Power werden Sie
ja bereits wissen, daB die Zusammenarbeit
zwischen dem Multimedia-Riesen Virgin und den
kleinen, aber feinen Criterion Studios bereits vor
einigen Monaten besiegelt wurde. Criterion hat
mit der Entwicklung von RenderWare einen
MaBstab in der Welt der 3-D-
Grafikanwendungen setzen kénnen. Doch nun
schldgt die Stunde der Wahrheit auch in der
Spieleszene. Scorched Planet, der erste der
insgesamt drei Criterion-Titel, die allesamt noch
in diesem Jahr erscheinen sollen, stellt sich dem
Urteil der Kiufer.Was wird die Zukunft bringen?
Feuer und Flamme fiir das brandneue Label oder
Asche Uber das Haupt der Entwickler?

Nichts als Arger mit den
Aliens

Das Jahr: 2230. Der Planet: Kolonie Dator 5. Die
menschlichen Kolonisten auf Dator 5 werden
von libermachtigen voraxianischen Horden
angegriffen. Immer wieder fallen die Streitkrifte
dieser Alienrasse Uiber fruchtbare Planeten her
und beuten sie aus. Sie zerstoren die Wilder,
trocknen Fliisse und Seen aus und hinterlassen
nichts als verbrannte Erde. Ist ihr Appetit gestillt,
ziehen sie weiter (Wen erinnert dieses Szenario
noch an Independence Day?).Auch dieser Planet
ist verloren, eine Abwehr des Angriffes wegen der
schieren Uberlegenheit der Voraxianer

1. Monster gibt’s satt in Scorched Planet, diesmal
sind’s die Bienen

gar nicht begeistert, haben sie doch vor, die

Menschen zu fangen und in den eigenen 2. In der ersten Mission geht es sofort mit der
Scorched Planet hat Fabrikschiffen “wiederzuverwerten”. Die Zeichen Evakuierung dieser Kolonie los .
genﬁgend Potential fiuir steher.l auf l.(rie.g. Sie kimpfen gegen die . Eeb:;:::;xli!::r;:g‘:s P Sine er neun radghiche
viele Stunden vor dem PC Voraxianer in einem Morph-Fahrzeug Typ 16, das

sich auf Knopfdruck vom Kampfflieger in einen beweisen, daB Sie einer solchen Aufgabe durchaus

gepanzerten Jeep verwandeln kann.Allerdings gewachsen sind. Kleiner Tip: Fangen Sie trotzdem

unméglich. Die Kolonisten scheinen dem sicheren handelt es sich bei Scorched Planet nicht um ein mit der leichtesten Schwierigkeitsstufe an.
Untergang geweiht. Das heiit, wenn es Sie nicht  reinrassiges 3-D-Action-Spiel, auch der :
gibe. Ihr Frachtschiff ist ndmlich das einzige in strategische Part wird lhnen einiges abverlangen. Altes Vorbild, neue Technik

der Nihe, und natirlich fangen Sie auch den So miissen Sie sich um Treibstoff und Waffen Die Entwickler von Scorched Planet geben offen
Notruf der Kolonisten an die Galaktische kiimmern, miissen zwischen Soldaten und zivilen  zu, daf3 sie sich bei der Arbeit an diesem Spiel
Foderation auf. Ihr Ziel ist es also, méglichst viele  Kolonisten unterscheiden und kénnen generell von einem alten Spielhallenklassiker haben
Menschen zu evakuieren und somit dem sicheren nicht mehr als fiinf Menschen auf einmal durch inspirieren lassen. Die meisten von |hnen werden
Tod zu entreiBen. das von lhnen installierte Spacegate evakuieren. Defender wohl nicht mehr kennen, aber auch
Davon sind die Voraxianer allerdings ganz und  In sieben Missionen und 19 Leveln kénnen Sie hier ging es darum, Zivilisten zu evakuieren, und
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Monster und natiirlich die neue Matrox
Mystique. Letzteres ist eigentlich kein VWunder,
denn schon bei der Entwicklung der Mystique
gab es eine Zusammenarbeit zwischen Criterion
und Matrox. Trotzdem ist auch diese
Einschrinkung kein Grund zur Sorge, denn auf
dem P 90 in unserer Redaktion lief das Spiel
schon sehr fliissig. Und, wie gesagt, mit einem
486er werden Sie keine Freude an Scorched
Planet haben, obwohl das Spiel auch darauf noch
lauft (wir haben’s probiert!).

auch hier wurden die Geschehnisse
mitunter etwas chaotisch. Da ist es
nur gut, da3 man (ebenfalls wie in
Defender) sein Schiff per
Tastendruck um 180 Grad wenden
und erst mal das Weite suchen
kann. Das war's aber auch schon
mit den Gemeinsamkeiten.
Besonders in technischer Hinsicht
sind die beiden Spiele liberhaupt
nicht mehr zu vergleichen. Die
sauber laufenden Echtzeit-Grafiken
in Scorched Planet basieren auf der
bekannten RenderVWare-Engine
(wie sollte es anders sein?),

Gut, aber mit
Kinderkrankheiten
Eins kann man also festhalten: Gut, daB3 es
erinnern aber optisch zuweilen . y y : Criterion gibt. Denn Scorched Planet macht Spal3
5 : Streng wissenschaftlich heiBen diese Flugsaurier Rhamphorhynchus o Jr e
stark an Magic Carpet. Einen alten (oder sind’s Pteranodons?) und hat geniigend Potential fiir viele Stunden vor
Pentium 60 braucht man daher auch dem PC. Besonders unter Netzwerk-
als Minimum, aber schon auf Enthusiasten wird das Spiel viele Freunde finden.
einem P 100 schafft die Grafik- Bése Zungen werden zwar behaupten, nichts
Engine locker 25 Frames pro Neues entdecken zu kénnen und einige
Sekunde. Hunderte animierter und Elemente seien sogar geklaut, aber mal ehrlich:
sogar sprechender 3-D-Monster Wer kann schon erwarten, daB das Rad jedes
werden lhnen das Leben zur Hoélle Jahr aufs Neue erfunden wird? Viel schlimmer
machen. Die Kombinations- finde ich, daB einige Macken, auf die wir
steuerung aus Maus und Tastatur Schreiberlinge schon bei der ersten Prasentation
4Bt sich schnell genug erlernen, um vor einigen Monaten hingewiesen haben, immer
schon nach einer ganz kurzen noch im Spiel zu finden sind.Vor allen Dingen
Eingew6hnungsphase erste fillc da der wirklich schlechte Sprecher ins Ohr,
Erfolgserlebnisse verbuchen zu der sowohl im gesamten Intro als auch in den In-
kénnen. Game Sequenzen samtliche Texte von einem
Auch ein eigener Netzwerk- Stiick Papier abzulesen scheint und sie dann auch
modus fiir bis zu acht Spieler wird noch falsch betont.Aber wenigstens kann man
von Anfang an in das Spiel integriert der Presse diesmal nicht vorwerfen, sie wisse
sein. Hierbei kénnen nicht nur die hinterher immer alles besser.Wir verbuchen so

Auf der Suche nach Saddam Hussein? Quatsch, auch in dieser Wiiste
lauern auBerirdische Monster

Monster ausgeschaltet werden, man etwas groBziigig als Anfingerfehler und tippen
kann ebenso zwischen Deathmatch und retten, wobei das Kontingent auch noch auf drei  auf einen echten Hit beim nachsten Spiel. ()
Rettungsspiel wihlen. Bei der ersten Variante Menschen pro Ladung beschrankt ist.
innt der Spieler, d ine festgel Mi kte gibt es aber auch. Zum ei B
gewinnt der Spieler, der zuerst eine festgelegte inuspunkte gibt es aber auch. Zum einen i
Anzahl von Treffern erreicht hat, bei der zweiten  werden nicht alle 3-D-Grafikkarten unterstiitzt, Alt_er“at“’en:
geht es darum, in einem bestimmten sondern nur 3D Blaster von Creative, die E‘Lﬁﬁ:oczrzaetléo Mark
Zeitabschnitt moglichst viele Kolonisten zu Righteous 3D von Orchid, die Diamond 3D Milleng' )
nia
Gametek @ ca. 90 Matk |
Mortal Coll |
= Virgin @ ca. |00 Mark
o e
2 Hersteller: Criterion
Preis: ca. 90 Mark
:S Minimum:
™8 Pentium 60,8 MB RAM, DOS 5.0
o oder Windows 95, SVGA, Maus
Tl Pro i
: Leicht erlernbar, schnell, mitunter
chaotisch
LB Schone Grafiken
m Hoher Taktikanteil
'« B Kontra ’{
(OB Nur wenig innovativ
78 Der Sprecher zieht's runter
Spiel-/DauerspaB: 38 von 50 |
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 17 von 20

15 von 20

Sound:

Sieht vielleicht hektisch aus, ist aber noch ganz harmlos. Manchmal kommt's viel dicker...

TOTAL:
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In letzter Zeit gibt es unzahlige Versuche, interaktive Spielfilme
auf den Markt zu bringen. Doch meistens bewegen sich diese
Spiele im Bereich des Adventures. Virgin Interactive bewegt sich
mit Hardline auf einer etwas anderen Schiene und hat es auf die
Actionfans abgesehen. Marco Gremmel begab sich mit dem
Hubschrauber ins Kampfgebiet.

ardline spielt im Jahre 1998. Eine
H erschreckende Tatsache, denn ich hitte
es fast schon als Endzeitvision
bezeichnet. Detroit, der Handlungsort, ist nicht
mehr, was es einmal war.Véllig verwiistet von

einem erbitterten Krieg zwischen einer
bosartigen Sekte und der Regierung, ist nicht

Hardline ist optisch
ansprechend und macht
SpaB - nur nicht allzu lange

mehr viel von der einst so blilhenden Stadt
tibrig. Sie schliipfen in die Haut eines
Hubschrauberpiloten, der eigentlich gar nicht in
Detroit lebt und im Grunde nicht in diese ganze
Geschichte hitte verwickelt werden diirfen.
Doch nachdem Sie einen Notruf erhalten,
machen Sie sich mit ihrem Hubschrauber auf
den Weg in eine alte Lagerhalle. Sie bemerken
sofort, daB3 etwas nicht stimmt: Es ist viel zu
ruhig.

Nach einigen Minuten vorsichtigen

Kampfsequenzen ab, damit Sie bei
tibermiaBiger Verwundung noch einen
Versuch starten kénnen.

@ Sollten Sie an einer Stelle nicht
weiterkommen, ,,tasten” Sie mit dem
Cursor den Bildschirm ab, denn irgendwo
ist immer ein helfender Gegenstand
versteckt.

@ Gehen Sie nicht allzu groBziigig mit der
Munition um. Gegen Ende brauchen Sie
oft die Granaten und besseren Waffen,
anfangs reicht meist noch die Pistole.

@® Und ein Tip von Klaus, der seinen Teil zum
Spiel beitrug: Nehmen Sie auf keinen Fall
die Bildunterschriften auf diesen beiden
Seiten ernst.

Liebling, mein Herz 4Bt Dich griiiiiiiBen...

1000 und eine Nacht, und es hat Zoom gemacht

Umbherschleichens durch die Riume sehen Sie
die Frau, die den Notruf an sie abgeschickt hat.
Doch leider ist diese nicht mehr am Leben.

Irgendwo miissen die Mérder noch herumlaufen,

also ziehen Sie ihre Waffe und gehen von nun an
etwas vorsichtiger vor.Wie sich einige Sekunden
spater herausstellt, nicht vorsichtig genug. Zwei
bewaffnete Minner stehen direkt vor lhnen und
haben nichts besseres zu tun, als ihre Waffen auf
Sie abzufeuern.

Interaktive Action

Damit beginnt eine Actionreise durch drei
Compact Discs interaktiven Film. Und den
werde ich jetzt auch einmal so bewerten, wie ich
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es auch mit Kinofilmen mache. Die Darsteller
sind Laien, das muB gesagt werden. Manchmal
sind die Gesichtsziige der Schauspieler zwar
ernst gemeint, lassen den Spieler jedoch
schmunzeln. Ansonsten werden viele Klischees
eines Hollywood-Actionfilms beriicksichtigt. So
wird der Hauptdarsteller des &fteren von seinen
Kindheitserinnerungen eingeholt.

In Traumsequenzen, die anfangs ein wenig an
Flatliners erinnern, wird uns klar, daB man die
Kindheit des armen Mannes nicht gerade als
erfiillt ansehen kann. Nicht immer jedenfalls,
denn so ganz kann man aus den Triumen nicht
schlau werden. Auch die weibliche Begleitung
soll in Teilen des Films nicht fehlen. Sie ist eine



Verbiindete, obwohl sich das erst spiter
herausstellt. Eigentlich gibt es da immer einige
Probleme, Gut und B&se zu unterscheiden, denn
Gott sei Dank erkennt man das nicht schon an
der Kleidung.

Gut und Bose

Herauszufinden, ob die Person vor lhnen jetzt
ein Sektenmitglied ist, das Sie gefangennehmen
will, oder ein verbiindeter Kimpfer, das wird an
einigen Stellen lhre Aufgabe sein. Allerdings
werden Sie den Handlungsablauf nicht
wesentlich andern kénnen. GroBe
Verzweigungen im Spiel gibt es namlich keine,
alles lauft geradlinig und geplant.VWWenn Sie die
beispielsweise die Moglichkeit haben, lhre
Mitkampferin in die Ewigen Jagdgriinde zu
schicken und abdriicken, werden Sie noch
schnell entwaffnet.

Kamerafiihrung, Schnitt und Sound sind
grundsitzlich allesamt in Ordnung und
entsprechen dem heutigen Standard.An einigen
Stellen gelingt der Versuch, Spannung zu
erzeugen, denn die Kamera filmt fast immer aus
der richtigen Position und wird auch nicht
UibermiBig schnell bewegt. Unterstiitzend wirkt
sich die Musik aus, die — gut komponiert — die
jeweilige Stimmung untersteicht.

Naturlich beschrinkt sich Ihre Aufgabe nicht
auf das sture Betrachten eines Films — Sie
miissen in bester Arnold Schwarzenegger-Manier
die Bosen niedermetzeln.Wo manch anderer
sich doch vielleicht lieber mit der anderen Partei
zusammengesetzt hitte, um das Problem
verniinftig auszudiskutieren, verwandelt dich der
Mauscursor gleich in ein Fadenkreuz. Und dann
darf geballert werden.

Im Rebel Assault-Stil miissen Sie schnell
erkennen, wo sich ein Gegner befindet, und dann
sofort feuern. Das Laufen erledigt sich wihrend
den Actionszenen von selbst. Um es ein wenig
spannender zu machen, kommen mit der Zeit
neue Gegner hinzu. Hat man zu Anfang nur mit
der Pistole auf Sie geschossen, werden es schon
bald Manner mit Schutzwesten und
Handgranaten auf Sie abgesehen haben.
Abgesehen davon will auch noch der eine oder
ander Kampfroboter abgeknallt werden. Richtig
schwer machen es einem die Bosse der Sekte.
Sie sehen zwar aus wie ganz normale Menschen,
entpuppen sich aber als echte Steven Segals, die
erst umkippen, wenn sie Hunderte von Kugeln
und ein paar dutzend Granaten intus haben.

Sherlock Schwarzenegger
Um das Spiel nicht zu einer einzigen Ballerorgie
werden zu lassen, wurden noch Adventure-
Elemente eingebaut. Allerdings werden Sie
keinesfalls stundenlang knobeln. Ihr Inventar
besteht meist nur aus einigen wenigen
Gegenstinden und muf nur dann angewendet
werden, wenn mit Waffengewalt auch beim
besten Willen nichts mehr zu machen ist. So zum
Beispiel finden Sie einen Feuerléscher und
kommen wenig spater zu einem brennenden
Durchgang.Was an dieser Stelle gemacht
werden muB, kann sich wohl jeder denken.Viel

Nun, wissen Sie, es ist die einzige mit Dry-Wheef-Oberfliche, und das gibt mir Sicherheit

schwieriger als bei diesem Beispiel sind die
Ritsel nimlich nicht.

Obgleich die Darsteller niemals Shakespeare
spielen werden, weil} der Filmteil zu iberzeugen.
Die Handlung ist zwar recht klischeebeladen und
voraussehbar, kann aber an vielen Stellen fesseln,
wenn nicht gerade die klare und gut zu
verstehende Sprachausgabe von der
Geriuschkulisse iibertont wird.Wer mit der
Maus gut umgehen kann, wird mit den
Actionsequenzen keine groBen Probleme haben.

An dieser Stelle hitte ich mir gewunscht, den
Schwierigkeitsgrad einstellen zu kénnen, damit
auch erfahrene Spieler nicht zu schnell ans Ziel
kommen. Denn da ist man schon nach kurzer
Zeit angelangt. Den Adventurepart kann man
getrost vernachlissigen, damit sollte eigentlich
niemand Probleme haben. Eine Komplettlésung
wiirde wohl keine Heft-Seite bendétigen.

Brauche ich einen
Videorekorder?

Technisch gibt es nichts einzuwenden.Wenn Sie
nicht gerade die Matrox Millennium besitzen,
sollte alles schnell und glatt iiber die Biihne
gehen. Sogar einem schnellen 486er kann man
Hardline in der héchsten Auflésung spielen,
selbst wenn laut Hersteller dafiir ein Pentium
erforderlich wire. Sollten Sie SpaB an Action und
interaktiven Filmen haben, dann lassen Sie sich
durch die niedrige Wertung in Sachen Spiel-
/DauerspaB nicht abhalten, das liegt einfach an
der nicht gerade langen Spieldauer. Ein wenig

Unterhaltung nebenbei bietet Hardline auf jeden
Fall. Sollten Sie nicht mehr erwarten, kann ich
dieses Spiel empfehlen. ()

Alternativen:

Die Pandora-Akte

Access @ ca. | 10 Mark
Spycraft — The Great Game
Activision @ ca. 100 Mark
Rebel Assault Il

LucasArts @ ca. 80 Mark

Hersteller: Virgin Interactive
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM,
VGA/SVGA, DOS 6.0

Pro

Schéner Soundtrack

Einfache Steuerung

Niedrige Hardwareanforderungen
Kontra

Kurze Spieldauer
Teilweise zu einfach

HARDLINE

33 von 50

8 von 10
17 von 20
17 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:
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/ Die Kavaliere bitten zum Krieg

American Civil War

Die Kanonen gesattelt, die Pferde geladen. Lorenz Steinke zog aus
in den Biirgerkrieg: gegen schlechte Games, Fast Food und die
Versklavung von hilflosen Spiele-Redakteuren.

ie Amerikaner, so viel steht fest, haben ein  Beforderungen fiir vorbildliche Fiihrung ein. Einheiten sind die Fahigkeiten des jeweiligen
D ganz besonders inniges Verhaltnis zu ihrer Zu Beginn einer jeden Kampfphase legen Sie kommandieren Offiziers. Hat dieser

Geschichte. Kaum ein anderes Volk der die Produktion lhrer Ristungsindustrie fest, beispielsweise wenig Fortiine und Erfahrung, so
Erde feiert so ergriffen seinen ; inspizieren die Befestigung Ihrer Frontstidte und  wird lhre Armee gegen eine gleichstarke

Unabhingigkeitstag. Keine andere Nation strémt
in so groBen Massen ins Kino, sobald die eigene

Geschichte (JFK, Platoon) Thema eines Films ist. — = o

o e ivimg, rather, t be dedicated bere to

(Anm. des Chefredakteurs: Nicht zu vergessen ® |* 2
Apocalypse Now, Rambo,Vom Winde verweht...) : 3 0 b b dacicated 1 the grest ok

{ ! dead we take increased dovotion to tha cause
Immer wieder Krieg > 3 -
Kein Wunder also, daB aus den USA immer i .
wieder Neuauflagen des Amerikanischen B e S L
Biirgerkrieges (1861-1865) iiber den groBen Teich - oty ol et e

zu uns heriiberschwappen. Mal als Buch, mal als
schnulzige Fernsehserie und manchmal eben auch
als Simulation oder Multimediashow. Interactive

Magic, die neue Firma des MicroProse-Griinders A.PCh beriihmte Red.en zum Krieg, z.B. von Lincoln, lhre Slf'a‘dte sollt"e Sie rechtzeitig mit ausreichender
i kénnen auf der Multimedia-CD nachgelesen werden. Befestigung schiitzen

Wild Bill Stealey, bereichert das Angebot nun mit

der Simulation American Civil War. geben |hren Armeen neue Befehle. Je nach lhren  feindliche Truppe mit hoher Wahrscheinlichkeit
Hierbei handelt es sich keineswegs um eine Vorgaben werden die Einheiten dann verlieren. Kommandiert hingegen einer der

weitere klassische Schlachtplatte, bei der sich die  beispielsweise aufgestockt, mit neuen Waffen Helden des Krieges die bewuBte Einheit,

Aufgabe des Spielers darauf reduziert, seine versehen, erhalten einen Marschbefehl oder beispielsweise General Grant oder General Lee,

Einheiten moglichst geschickt iiber die Landkarte  greifen eine feindliche Armee an. so wird sie héchstwahrscheinlich den Sieg

zu schieben und zwischen Angriff und Riickzug Entscheidend fiir das Kriegsgeschick Ihrer heimtragen.

wechseln zu lassen.Vielmehr sind bei dieser

Simulation neben taktischem Geschick auch i FATEFUL LIGHTNING

logistisches Denken und staatsminnisches Fle Test Maps Pictwes Music Video Supplements Addenda

Handeln gefragt. Denn Sie diirfen in

Detailreiche und vielfdltige
Simulation rund um den
Amerikanischen Biirgerkrieg.

Campaign maps:
Personalunion als Prasident, Kriegs- und First Bull Run
Ristungsminister sowie als groBer Heerfiihrer petnyia
’ 2 z . Shenandoah Valley
die Geschichte des Sezessionskrieges neu Second Bull Run.
schreiben. Antietam :
= Frederickshurg
Personalunion Chancellorsville
In lhrer Eigenschaft als Prisident kénnen Sie Gottyshurg
i ; : The Wilderness
wichtige Entscheidungen von nationaler s 3
- ; potsytvania
Bedeutung treffen: Abschaffung der Sklaverei, Cold Hartior
Mobilmachung oder Entlassung von Rekruten Petersburg
sowie Festlegen |hrer Hauptstadt. Als Siege of Petershurg
Kriegsminister dirigieren Sie die Appomatiox

Ristungsindustrie |hres Landes und bestimmen,
welche kriegswichtigen Giiter verstirkt
produziert werden sollen. Als Heerfiihrer
schlieBlich leiten Sie lhre Truppen in der Schlacht
und heimsen gegebenenfalls Lorbeeren und
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Eine Multimedia-CD gibt einen Einblick in die Geschichte des Biirgerkriegs




Ein weiterer wichtiger Punkt bei |hrer
Kriegsplanung ist die geschickte Platzierung (ja,
nach neuer Rechtschreibordnung schreibt man
das jetzt so) der Einheiten auf dem Spielfeld.
Durch den Einsatz der Eisenbahn und von
Schiffen als Transportmittel konnen Sie in kurzer
Zeit groBe Truppenbewegungen vornehmen. Aber
auch lhr Gegner nutzt natiirlich jedes
Transportmittel und jeden Vorteil. Und sobald er
eine Liicke in Ihrer Front entdeckt, wird er mit
mehreren Armeen dorthin vorstoBen.

Getreu dem historischen Vorbild ist auch der
simulierte Birgerkrieg auf lhrem PC vor allem
ein langfristiger Stellungskrieg. Anders als von
beiden Parteien im Jahr 1861 erhofft, zog sich der
Biirgerkrieg namlich iiber insgesamt fiinf Jahre
hin. Entschieden wurde der Krieg letztendlich
nicht allein durch den groBen Sieg bei
Gettysburg, sondern vielmehr durch die bessere
Versorgung des industrialisierten Nordens mit
Nachschub.

Sorgen Sie fiir Nachschub
Auch als Spieler miissen Sie daher vor allem
rechtzeitig fiir ausreichenden Nachschub sorgen.
Heben Sie beispielsweise zu viele Truppen fiir den
Fronteinsatz aus, kommen in lhrem Hinterland
Industrie-Produktion und Landwirtschaft wegen
des daraus resultierenden Arbeitermangels zum
Erliegen. Dann haben
Ihre Soldaten schon
bald weder Munition
noch etwas zu beien.
Damit verlangt das
Programm vom Spieler
die geschickte
Mischung von Taktik
und Vorausplanung —
fiir echte
Simulationsfreaks also
eine spannende
Herausforderung.

Wo ist die
Ubersicht?
Was den insgesamt
guten Eindruck dieses
mit Blick fiirs Detail
programmierten Spiels

310 Amearican Crvil Wat

GEORGIA

Y] 2]
Armee-Ubersicht
| eintzolman, 10000, 24, 247 Uberieben, 1 :
 Wathans . 3000, 0, 4/ Uberleben. Baltimore, Mary
| Beniamin Butier. 6000. 12. 6/ berleben. Fort Monioe. Va
Daniel Tyler, 5000, 12. 12/ Iberleben, Washington, DC
e Springheld. Msi
g % ) nE 't e
i : - : 4

| fom rovbrom Naos Ubmticoctrshrom T ucpm st

Einzelne Armeen kdnnen auch als Garnison zur
Verteidigung von Stidten eingesetzt werden

Vor Beginn des Spiels gibt es einen Blick in das
Fotoalbum der Biirgerkriegs-Geschichte

=81 x]

DALY i3 A TAT LA O B

allerdings etwas triibt,
ist der Mangel an Uber-
sichtsbildschirmen.
Zwar werden nach jeder Schlacht die Verluste
beider Seiten einzeln subsumiert. Es gibt aber
keine Méglichkeit, die aktuelle Kampfkraft von
Nord- und Siidstaaten zu vergleichen oder einen
Jahresiiberblick fiir das gegenwirtige Kriegsjahr
einzublenden. Auch eine zusitzliche
VergroBerungsstufe fiir die Landkarte wiirde das
Spielgeschehen etwas Ubersichtlicher machen.
Technisch. haut das Programm niemanden vom
Hocker. lllustriert wurden die meisten Fenster
und Hintergriinde mit Originalfotos aus dem
Biirgerkrieg. Auf auBergewohnliche grafische
Effekte,Videos oder eine peppige Gestaltung der
Fenster wurde verzichtet. Das wird echte
Simulationsfans aber kaum stéren. AuBerdem

verbleiben sind

In der Armee-Ubersicht kénnen Sie sehen, welche Einheiten lhnen noch

Nach jeder Schlacht gibt es einen ausfiihrlichen
Zahlenspiegel zu ihrem Verlauf
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entschidigt das Programm mit |7 verschiedenen
Soundtracks aus der Zeit des Biirgerkriegs, die
im CD Player-Fenster einzeln angewahlt werden
kénnen.

Mit Multimedia-CD

Um sich vor Spielbeginn iiber geschichtliche
Hintergriinde und Personen zu informieren, liegt
dem Programm eine zweite CD mit Multimedia-
Show bei. Diese bietet erstens eine solide
Dokumentation des Amerikanischen
Biirgerkrieges mit zahlreichen Abbildungen,
Landkarten und einem ausfiihrlichen Register
sowie zweitens zahlreiche Fotos von wichtigen
Persénlichkeiten und Original-Schlachtfeldern.
Drittens finden Sie auf der CD einige maBig
spannende Videosequenzen von Schauspielern in
Soldatenrécken, die sich mit michtig viel
Theaterdonner gegenseitig erschieBen.

Ernsthaften Simulations-Spielern sei vor Beginn
der ersten Spielrunde ein intensives Studium
dieser CD nahegelegt. SchlieBlich wiirde sich
beispielsweise General Lee im Grab
herumdrehen, sollten Sie versuchen, ihn in
Unkenntnis der historischen Fakten auf Seiten
der Unionstruppen einzusetzen. AuBerdem
enthilt die CD auch ein paar so niitzliche Infos
wie die Antwort auf die Fragen:"Wie groB ist ein
Regiment ?”” oder “In welchem Jahr war doch
gleich die Schlacht von Antietam?”

Damit ist American Civil War eine insgesamt
gut gelungene Kriegssimulation. Grafisch zwar
nicht berauschend und spielerisch mit kleineren
Schwiichen, lohnt sich das Programm fiir Fans des
Genres durchaus. Und auch absolute Pazifisten
kénnen zumindest mit der beiliegenden
Multimedia-CD lebendige Geschichte lernen.

P

Alternativen:
Die groBe Schlacht von Shiloh
empire interactive ® 119,95 Mark

Civil War General
Sierra @ ca. 100 Mark

Fantasy General
Mindscape ® 79 Mark

Hersteller: Interactive Magic
Preis: ca. 100 Mark

Minimum: ;
486 DX 33,8 MB RAM, SVGA-
Grafikkarte, Windows 3.X oder 95

Pro

Detailreichtum
CD-Player

Begleit-CD

Kontra

Keine Gesamtiibersicht
Landkarten-MaBstab

AMERICAN CIVIL WAR

Spiel-/Dauerspal: 43 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20

15 von 20

Sound:
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Vampir-Thriller

Knoblauch macht einsam und hilft gegen Vampire. Das ist auch
Lorenz Steinke bekannt. Seit neuestem geht er nicht mehr ohne
die kleinen grauen Zehen aus dem Haus.

— das weil} in Amerika jedes Kind —
ist die Telefonnummer, unter der
man Hilfe ruft, wenn ein Mensch in

Not ist. Ob ein Unfall im StraBenverkehr, Feuer
oder ein Raubiiberfall: Der Operator am
anderen Ende der Leitung nimmt den Anruf
entgegen und schickt Hilfe. Aber was ist mit
Fallen, in denen nicht nur ein ganz

Diese Krankenschwester weil} ein ganze Menge -
leider will Sie Ihnen nicht helfen

“gewohnlicher” Rauber das Leben des
erschreckten Anrufers bedroht, sondern ein
leibhaftiger Vampir? Wenn veringstigte Anrufer
von Untoten berichten, die lhnen Organe
stehlen wollen oder von Vampiren, die lhnen
nach Blut und Leben trachten? Dann ruft der
Operator nicht etwa Polizei und Rettungswagen,
sondern gleich das supergeheime Team von
T.R.A.X., dem mobilen Einsatzkommando fiir
paranormale Fille.

Jagd auf Zombies

T.R.AX. steht fiir Trace Research Analyse
eXterminate, zu deutsch: Finden, Untersuchen,
Analysieren und Ausléschen. Nur wirklich mutige
Manner und Frauen, echte “tough guys and girls”
arbeiten fiir dieses knallharte Ghostbuster-
Kommando. Bewaffnet mit geweihtem Wasser,

Ein duBerst gruseliger und
brutaler, aber auch sehr
spannender interaktiver Film

Knoblauch, Kruzifix und Silberkugeln ziehen sie
aus, um Vampire, Monster und Zombies zu jagen.
Bei ihren Notfalleinsitzen nehmen die
TR.AX.-Kimpfer immer eine Uberwachungs-
kamera und ein Mikrofon mit, mal an der
Sonnenbrille befestigt, mal als Implantat in den
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Kopf hineinoperiert. Dank dieser elektronischen
Augen und Ohren kénnen Sie in der TR.A.X.-
Kommandozentrale auf Ihrem Monitor jeden
Schritt der Vampirjager verfolgen.

Nur keine Fehler
Sie sind es, der den T.R.A.X.-Jigern dann in
entscheidenden Situationen die richtigen Befehle

Welche Leiche mag sich unter dieser Decke verstecken?

geben muB. Soll lhr Mann/Ihre Frau
vor Ort den Tatort eines
paranormalen Verbrechens niher
untersuchen oder einen flichtenden
Tater verfolgen? Soll er oder sie auf
den Schatten schieBen, der hinter
der nichsten Ecke hervorschaut,
weil dies ein gesuchter Mdrder sein
muB, oder kénnte es sich dabei auch
um ein harmloses Kind handeln?
Derlei Entscheidungen miissen Sie
in Sekundenbruchteilen fiir lhre
Vampirjager treffen. Eine falsche
Entscheidung, ein zu langes Zégern,
und schon stirbt Ihretwegen ein
Mensch unter den Bissen eines
transsylvanischen Blutsaugers oder
durch eine verirrte Revolverkugel.

Hilfe bei Ihren Einsitzen gibt lhnen der
Computer, der stindig alle hereinkommenden
Anrufe analysiert und gemeinsam mit lhnen die
TR.A.X.-Agenten kontrolliert. In brenzligen
Situationen stellt er Ihnen immer die
entscheidenden Fragen. lhre Antwort iibermittelt
er dann an die Agenten vor Ort.AnschlieBend
bewertet der Computer lhre Entscheidung. Sind

Sind Sie bereit, Ihren Kollegen zu téten, weil er méglicherweise
selbst zum Vampir geworden ist?




Phil Graves ist einer lhrer Vampirjiger.Wie alt er wohl
wird?

Diesen Damen haben ziemlich Hunger - allerdings
nur auf menschliches Blut

Gestatten: Dr. Hemos. Nur einer von vielen, die lhnen

nach dem Leben trachten

Sie dabei nicht schnell genug, treffen lhre Leute
eigene Entscheidungen. Aber auch die kénnen
natiirlich falsch sein. Sterben mehrere Agenten
durch lhr Zégern oder lhre Fehlentscheidungen,
setzt lhnen die Maschine den Stuhl vor die Tir.
Sie sind gefeuert. Game Over.

Wer ist Dr. Hemos?

Falls Sie Ihre Agenten nicht sofort in den Tod
fiihren, kommen Sie im Verlauf dieses
interaktiven Films einem iiberaus gruseligen Arzt
namens Dr.Vitus Hemos auf die Spur. Dieser hat

Unterwegs ein Grufl von Dr. Hemos. Finden Sie sein Labor

Diese junge Frau sieht ziemlich tot aus. Aber ist sie es
wirklich?

nicht nur ein fiirchterliches Geheimnis sondern
auch ausgesprochen scharfe Zéhne. Nach und
nach werden Sie dann herausfinden, was er in
seinem Labor so alles mit menschlichen
Einzelteilen anstellen kann und welche bésen
Uberraschungen er fiir neugierige Vampirjiger
auf Lager hat.

Doch der Weg zu ihm und seinen untoten
Komplizen ist mit zahlreichen Opfern gepflastert.
Und einige davon sehen nicht mehr besonders
vorzeigbar aus, wenn lhre Agenten in deren
Wohnungen eintreffen. Fiir meinen Geschmack
geht der Film (ibrigens
an einigen Stellen ein
biichen weit. GroBe
Regisseure des Grusel-
Kinos wie Alfred
Hitchcock haben schon
vor vielen Jahren
bewiesen, dal man
spannende Filme auch
drehen kann, ohne
Menschen mit
ausgestochenen Augen
und aufgeschlitzen
Biduchen zu zeigen.

“Herber
Grusel-
schocker
Bei Grolier aber ist
man offensichtlich
anderer Meinung und

hat mit Terror TR.A.X. einen

herben Gruselschocker
herausgebracht, der das Pridikat

“ab 18 Jahre” durchaus zu Recht

tragt. Denn, wie so viele Dinge im

Leben, ist auch Horror eine

Geschmackssache.Wenn Sie Filme

mogen, in denen Menschen

verstiimmelt werden, bitte schon.
Auf jeden Fall ist das Programm
technisch gut gemacht. Der Film
wurde mit viel Aufwand, Ketchup
und Liebe zum gruseligen Detail
gedreht. Die Spielesteuerung ist
angenehm leicht und funktioniert
mit nur zwei Tasten — alles andere
erledigt lhr TR.A.X.-Computer.
Kinderleichte Bedienung also.

Nicht sonderlich gut gefallen hat mir die

Speicherfunktion. Normalerweise bin ich es bei

Spielen gewohnt, mindestens eine Handvoll

Situationen abspeichern zu kénnen.Anders bei

Terror TR.A.X.: Sage und schreibe ein Spielstand
kann auf der Festplatte abgelegt werden. Einfach
die Taste S driicken, und schon wird die aktuelle

Szene abgespeichert — allerdings ohne
Kommentar oder Bestitigung durch das

Programm. Hat das Abspeichern aus irgendeinem
Grund nicht funktioniert, merken Sie das erst,

wenn Sie das Spiel bei nichster Gelegenheit

weiterspielen mochten. Dann diirfen Sie namlich

das ganze Game noch einmal von vorne

beginnen. Sehr drgerlich.

Alles in allem ist Terror TR.A.X. ein wirklich

“reizendes” Game fiir lange, dunkle
Winterabende. Beschweren Sie sich aber
nachher nicht, wenn Sie von dem Spiel
Alptriume bekommen und schweiBgebadet

aufwachen. Ich habe Sie gewarnt.

)

TOTAL:

‘\
Alternativen:
Blown Away
Magellan/MGA @ 109,95 Mark
Angel Devoid
Mindscape ® ca. 100 Mark
Ripper
Gametek @ | 19,95 Mark
L)
x Hersteller: Grolier/Bomico
<' Preis: ca. 49,95 Mark
B Minimum:

-4 486 DX 33 mit 8 MB RAM,VGA,

h. Windows 3.X oder 95

-<8 Pro

° Originelle Idee

o4 Grusel-Stimmung

‘ Fairer Preis

1T} Kontra

= Nur eine Speichermoglichkeit
Sehr brutale Szenen
Spiel-/DauerspalB: 38 von 50
Handhabung: 5 von 10
Grafile: 16 von 20
Sound: 16 von 20

75
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Weltraum-Geballer

Solar Crusade

Der in die Jahre gekommene Lorenz Steinke warf sich noch einmal
in seinen mittlerweile viel zu eng gewordenen Raumanzug, flog
los und rettete - na was wohl? - mal wieder die ganze Welt.

ugegeben: Als Redakteur einer Spiele-
Z Zeitschrift fiihrt man schon ein feines

Leben.Ausgezeichnete Bezahlung,
geregelte Arbeitszeiten, 10-Stunden-Woche und
sechs Monate Urlaub im Jahr sind in unserer
Branche eine Selbstverstindlichkeit. Auch die
tiblichen kleinen Aufmerksamkeiten vom
Arbeitgeber, wie zum Beispiel die Champagner-

e

d1 i

Und weiter geht die Jagd auf dem planetarischen
Schrottplatz Besiegen Sie das hiipfende Miillmonster?

‘Was aussieht wie die Wiiste von Arkansas, ist die
Oberfliche eines weiteren feindlichen Planeten. Und
was miissen Sie hier machen? Erraten. Einfach ballern

PEELTRLY

Es geht doch nichts iiber das Zufallsmoment in
Action-Spielen:Wetten, daB3 der dreiundvierzigste
Angreifer auf dem Mars-Mond auch beim hundersten
Mal immer von oben links kommt und dann eine
halbe Drehung fliegt?
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Wochenenden auf der redaktionseigenen Yacht
und der Dienst-Benz mit eigenen Chauffeur, sind
nicht zu verachten.

Journalisten sterben frih
Doch ganz im Ernst: Nach wie vor wird der
Journalisten-Beruf von Versicherungen als der
Job mit der drittniedrigsten Lebenserwartung
eingestuft. (Platz | belegen Crash-Test-Dummies
der Automobilindustrie, und Platz 2 teilen sich
Bibelverkiufer im Iran und Verkehrspiloten
amerikanischer Charter-Airlines.) Grund fiir die
schlechten Aussichten von Redakteuren, das
Renten-Alter zu erreichen, ist vor allem die
hohe Selbstmordrate.

(Anm. des Chefredakteurs: Es soll auch welche
geben, die infolge Kérperziichtigung durch
Pressesprecher friihzeitig ableben. Konnte leicht
wieder passieren, nach diesem Artikel.)

Besonders an Freitagnachmittagen, kurz vor
RedaktionsschluB, stiirzen sich viele Redakteure
aus den Fenstern ihrer Biirotiirme, beiBen von
akuter Verzweiflung getrieben in den
StarkstromanschluB3 ihrer Joysticks oder
vergiften sich selbst mit einem Computer-Virus.
Grund fiir diese lemminghafte Neigung zum
Suizid sind nicht zuletzt Telefongespriche wie
dieser Anruf eines Software-Herstellers beim
Redakteur einer Spiele-Zeitschrift:

Hersteller: “Hallo, bester Software-Tester
von allen. Ich hitte da ein brandneues
Spiel fiir dich zum Testen. Sagenhafte
Grafik, glasklare Sounds, abwechslungs-
reiche Handlung und erstklassiges
Gameplay. Kurz und gut: Der absolute
Spiele-Hit und Mega-Seller des Jahres.
Ein echter Kniiller.”

Spiele-Tester (gelangweilt):“Das letzte Spiel, das
du mir so angeboten hast, hat in unserem Test
nur 6 Punkte bekommen.”

Hersteller: “Aber diesmal ist alles ganz
anders. Schon die Handlung. Drei
Autoren-Teams haben ein halbes Jahr an
der Story gefeilt. Sogar ein
Nobelpreistriiger fiir Literatur hat bei der
Geschichte Hand... ih Stift, angelegt.”

Spiele-Tester (noch gelangweilter):*“Ja und, was
passiert nun bei dem Game?”

Hersteller (feierlich): “Nun, wir haben uns
da etwas vollig neues ausgedacht. Etwas,
das noch nie dagewesen ist. Die ganze

Geschichte spielt in der Zukunft - im
Weltraum.”

Spiele-Tester (genervt): “LaB3 mich raten: Bése
Aliens greifen die Menschen an. Und der Held
unserer Handlung ist ein tapferer Raumschiff-
Pilot, der die Menschheit durch einen
beherzten Einsatz vor Tod und Versklavung
retten kann.”

Hersteller (beleidigt): “Warum hast Du nicht
gleich gesagt, daff Du Dir heimlich eine
Beta-Version von unserem Game besorgt
hast?”

Spiele-Tester:“Seufz!”

Hersteller: “Aber es kommt noch besser. Bei
der Grafik haben wir einen echten
Quanten-Sprung geschafft.”

Spiele-Tester (wieder etwas neugieriger
geworden): “4-D-Grafik? Raumschiff-
Hologramme, die aus dem Monitor
herausragen? Echtzeit-Raytracing?”

Hersteller (wichtig): ”Na ja, nicht direkt.
Unser neues Konzept heifit Classic-Line.
Wir haben die gute alte 320x200-Pixel-
Auflosung wiederbelebt. Das Motto dabei
ist: Zuriick zu den Anfingen. Die Spieler
werden an die einfache Grafik der Home-
Computer von friiher erinnert. Und dafiir
werden uns die Gamer lieben. Aufierdem
konnten wir eine Menge Kohle fiir
Programmierer und teure Grafik-Rechner
sparen und... dh, aber das ist eine andere
Geschichte.”

Spiele-Tester (liberzeugt):“Niemand wird so ein
Spiel kaufen.”

Hersteller (im Brustton der Uberzeugung):
“Doch, doch. Allein schon wegen der
tollen Sounds. Wir haben einem New
Yorker Filmhdndler fiir viel Geld das letzte
noch erhaltene Band mit den
Originaldialogen von Fritz Langs Kino-
Klassiker “Metropolis” von 1925
abgekauft.”’

Spiele-Tester (Uberrascht):“Aber das war doch
ein Stummfilm.”

Hersteller (verirgert): “Ja, das haben wir
dann auch gemerkt. Und fiir die Musik
haben wir nicht die Rechte bekommen.
Mein jiingster Sohn hat dann einfach auf
seiner Blockflite ein paar neue Sounds
programmiert. Wir mufiten nur noch ein
paar fette Drums und etwas Rauschen
drunterlegen, schon waren die Tracks
fertig. Hat mich nur einen Dauerlutscher
fiir den Bengel gekostet.”



Spiele-Tester (enttduscht):“Gibt es denn nicht
irgendetwas bei dem Spiel, was bisher noch
nie dagewesen ist !

Hersteller (selbstsicher): “Na klar. Unsere
Hyper-Super-Whooper-Special-Player-
Game-Action-Engine mit
Multiplanetaritiit.”

Spiele-Tester (neugierig): “Multiplanetaritat?”

Hersteller (noch selbstsicherer): “Ja, genau.
Wenn dem Spieler das Fliegen und
Abballern von Raumschiffen auf dem
einen Planet zu langweilig wird, dann
[liegt er mit seinem Scooter einfach zum
néiichsten Planeten und ballert dort
feindliche Raumschiffe ab. So wird das
Game nie langweilig — Multiplanetaritiit
eben.”

Spiele-Tester (wiitend):“Mir reicht’s.Wer soll

. denn, bitte schon, so etwas testen? Unsere
Leser wiirden uns dafiir hassen.”

Hersteller (iiberlegen): “Nun, ich hatte
eigentlich gedacht, daf} du zehn Seiten
Review zu dem Game schreibst. Ich kann
dich natiirlich nicht zwingen, das zu tun.
Aber ich habe hier auf meiner Festplatte
ein paar Screenshots von deinem letzten
Versuch, ein beriihmtes indiziertes Action-
Game zu spielen. Wenn diese Bilder auf
verschlungenen Wegen in das Internet
gelangen, kinnte die ganze Welt sehen, daf}
du beim Kettensédgen-Duell gegen einen
Sack Reis und einen blinden Ork verloren
hast. Als Spiele-Tester wirst du damit wohl
erledigt.”’

Spiele-Tester (winselnd):“Nein, bitte nicht.”

Hersteller (kurz ab): “Also, du weifit, was du
zu tun hast. Die CD mit unserem
sagenhaften Weltraum-Spiel schicke ich dir
morgen per Post. Wiire nett, wenn du im
Heft noch ein paar Seiten Platz hast, fiir
ein Interview mit unserem blinden
Grafiker.”

Ende des Gesprichs. Der Spiele-Tester legt
ganz langsam den Hérer auf. Dann stellt er
vorsichtig einen Holzstuhl auf seinen
Schreibtisch, klettert auf diesen Stuhl und
befestigt sorgsam das eine Ende seines Maus-
Kabels an der Deckenlampe.Aus dem anderen
Ende formt der Spiele-Tester eine grofe Schlaufe
und legt sich diese um den Hals. Er wirft noch
einen letzten Blick auf das Foto auf seinem

Ziemlich hiniiber, dieser Raumkreuzer. Ob irgend
jemand auch nur einen Sterntaler dafiir zahlen wiirde?

Schreibtisch, das einen
kleinen, kugelkopfigen
Kerl und den Spiele-
Tester in
freundschaftlicher
Umarmung zeigt.“In
Freundschaft — Dein
Pac-Man”, steht als
Widmung auf dem
Foto. Der Spiele-Tester
zerdriickt eine Trdane in
seinem Auge und gibt
dann dem Stuhl, auf
dem er steht, einen
heftigen Tritt.

Zwei Tage spiter
findet eine Putzfrau die
sterblichen Uberreste
eines einst vielver-

A

Spiel die Guten

Ein Blick ins Intro:Wie nicht anders zu erwarten, sind die Menschen bei diesem

sprechenden Spiele-Testers."Komisch.”, wundert
sie sich.“Warum tut so einer das?! Die Jungs
haben doch alles, was sie wollen: Ausgezeichnete
Bezahlung, geregelte Arbeitszeiten, |0-Stunden-
Woche..”

Aber zuriick zum Spiel.VWenn Sie dieses
FIKTIVE Telefongesprich bisher nicht
abgeschreckt hat und Sie durchaus SpalB3 an
aufgewarmten Action-Handlungen im Weltraum
haben, kénnte Solar Crusader ja vielleicht das
Richtige fiir Sie sein. Erwarten Sie allerdings
keinen spieletechnischen Meilenstein. Sound und
Grafik sind einfache, aber nicht mehr ganz
zeitgemaBe Hausmannskost. Die Handlung ist
sattsam bekannt, und da kann auch das hiibsche
Comic-Intro vorab, bei dem sich Ton- und
Bildspur immer mal wieder gegenseitig
Uberholen, wenig retten.

Ode an die Monotonie
Ubrigens, wer hat eigentlich den
Programmierern gesagt, wir Spieler wiirde
Games mogen, bei denen die feindlichen
Raumschiffe immer in festgelegter Reihenfolge
und Richtung und auf die Millisekunde
berechenbar angreifen? Gibt es da nicht so etwas
wie einen Zufallsgenerator in heutigen
Computern? Und auch mein eigenes Raumschiff
wiirde ich lieber selber steuern, anstatt vom
Computer durch die immer gleichen
Landschaften gefiihrt zu werden — sonst kénnte
ich ja gleich ins Kino gehen.

Aber Schwamm driiber.Venn Sie ein

“Der Weltraum, unendliche Weiten ...” Woher kenne
ich diesen Spielanfang nur?

absoluter Fan des Genres sind, kénnen Sie Solar
Crusade moglicherweise etwas abgewinnen.
Ansonsten gilt meine Empfehlung: Finger weg. ()

i e ==

Durch diese hohle Gasse muB er fliegen: Im Stollen
gibt es massenhaft Munition und natiirlich jede Menge
Feinde und Arger

Alternativen:
Absolute Zero
Domark @ ca. 100 Mark

Descent 2
Interplay ® ca. 100 Mark

Earthsiege 2
Sierra @ ca. 100 Mark

Hersteller: Infogrames
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486/33,8 MB RAM,VGA, DOS 5.

Pro
Wenige Lichtblicke bei der Grafik

Kontra

Ideenlos

Eigenes Raumschiff wird vom
Computer gesteuert

i
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21 von 50
8 von 10
11 von 20
6 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

TOTAL:
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Werbung fiir die Chemie

Time Trouble

Waschmittel, Medikamente, Feuerldscher - plétzlich wurde Martin
Mirbach bewuBt, was er der chemischen Industrie eigentlich alles
verdankt. Ob’s an diesem neuen Werbespiel von westka lag?

es sich zu warten lohnt.Vision zum Team von

Beispiel fallt ganz sicher in diese Wissenschaftlern an
Kategorie. Handelt es sich hierbei doch um das der Entwicklung der
erste Spiel, das nach Ablauf der Werbekampagne  Zeitkapsel Tempus.
kommerziell vermarktet wurde. Auch Free Spirit, Nach einem

H in und wieder gibt es Werbespiele, auf die  neue Werkstoffe” ein

das von Rauser entwickelte erste 3-D-Werbe- mysteridsen
Adventure, hat es geschafft, neue Akzente auf nachtlichen Einbruch ist
dem Markt zu setzten. Die Entwickler der Kélner plétzlich der fast fertige
Werbeschmiede westka haben es sich nun zum Tempus-Prototyp
Ziel gesetzt, mit Time Trouble einen weiteren verschwunden. Doch
Meilenstein auf der Werbespielwiese zu setzen. damit nicht genug, auch
In unserer Juni-Ausgabe haben wir erstmals der Institutsleiter Dr.
iiber dieses Spiel berichtet und uns damals Retortius hat sich
bereits recht euphorisch iiber die schénen scheinbar in
Hintergrundgrafiken geduBert. Durch die vielen Wohlgefallen aufgelost.
Feinarbeiten an dem erst kiirzlich bei westka Die vier iibrig
erschienenen Ritter-Sport-VWerbespiel Agent gebliebenen Mitglieder
XXL verspitete sich die Geburt des jiingsten des Wissenschafts-

Hm... ist heute Sperrmiill?

Kindes allerdings immer wieder aufs Neue. Jetzt ~ teams machen sich
ist es endlich da, und wir hatten reichlich Zeit,es  natiirlich sofort daran,
auf Herz und Nieren zu untersuchen. den Professor zu
Z suchen. Schnell kénnen

Der Segen moderner Chemie sie rekonstruieren, daB
Time Trouble entstand im Auftrag der Chemie- nicht die Einbrecher
Verbande Baden-Wirttemberg. Kein Zweifel, die  den Tempus-

~ chemische Industrie hat nicht nur in Deutschland  Prototypen fiir eine
mit einem eher schlechten Image zu kimpfen. Ein  Zeitreise benutzt
gutes Werbespiel kime da gerade recht. Die haben, sondern der
Frage ist nur: Mit welchen Inhalten soll man das Professor selbst. Im
Spielgeschehen auffiillen, ohne den Spieler immer  weiteren Verlauf der

wieder mit der Nase auf den Segen moderner Handlung kommen sie
Chemie zu stoBen? Bei westka hat man allerdings  einem unglaublichen,
eine gute Losung fir dieses Problem gefunden, weltbedrohenden Plan
indem man die Handlung einfach auf mehreren auf die Spur;, den zu
Zeitebenen spielen laft. verhindern es nur eine
Zunichst findet sich der Spieler in der Zukunft  Mdglichkeit gibt: Das
wieder, genauer gesagt im Jahr 2054.An der Team muB den zweiten
Universitat Heidelberg arbeitet im “Institut fiir Tempus-Prototypen

Schone Grafiken... ...aber zum Teil schwere Ritsel Wo bitte geht’s zur Chemie?
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fertigstellen und ebenfalls in der Zeit
zuriickreisen, um seinem Chef zu helfen und die
Welt zu retten.

So gelingt es, den Spieler schnell in ein
packendes Adventure zu verwickeln, (iber dessen
weiteren Verlauf wir an dieser Stelle natiirlich
noch nichts verraten. Dennoch: Die durchdachte
Story gehort ausdriicklich zu den Stirken des
Spiels. Sie hat sogar noch einen weiteren Vorteil.
Durch die Verlagerung der Handlung in die
Zukunft, kombiniert mit Reisen in die
Vergangenheit, wird der Spieler ebenso mit
(md&glichen) chemischen Neuerungen wie auch
mit historischen Chemikern konfrontiert, ohne
daB er es eigentlich merkt. Im Jahre 2054
besitzen die Autos nun mal eine Kohlefaser-
Karosserie und fahren mit Rapsél, und fir die
Verdienste der Herren Paracelsus und Liebig
interessieren sich die Kids in der Schule wohl
auch nicht so sehr. Hier gehort beides einfach |
dazu. '

Schone neue Bilder

Wie Time Trouble ganz direkt von chemischen
Entwicklungen profitiert, zeigt sich im
schillernden Magenta, im satt-dunklen Zyan und
im tiefsten Schwarz. Solche Farben wiren doch
ohne Chemieprodukte gar nicht herstellbar!
Aber im Ernst: Die zweite groBe Stirke des
Spiels liegt eindeutig in den wunderschénen
Grafiken. Die detailreichen Hintergriinde und
einige sehr gute 3-D-Renderanimationen wiirden
auch so manchem Vollpreisspiel zur Ehre
gereichen.

Etwas heraus fallen allerdings die vor der Blue-
Screen gefilmten und nachtriglich ausgestanzten
Darsteller. Zum einen ist die bloBe optische
Qualitdt der Aufnahmen nicht ganz so gut wie die
kommerzieller Produkte, zum anderen scheint
man bei westka immer noch ein kleines Problem
mit der Programmierung von VWegen zu haben.
Zwar rennen die Figuren hier nicht mehr ganz so
wild durch Gegend und Gegenstinde wie noch
bei Agent XXL, sondern laufen nur noch etwas
eiernd durchs Bild, aber trotzdem: Da haben wir
doch etwas gefunden, woran es sich noch zu
arbeiten lohnt.

Dafiir gibt es aber an der schauspielerischen
Leistung der Darsteller ebenso wenig zu mikeln
wie an der Sprachausgabe, dem Soundtrack oder
der Steuerung. Bei letzteren haken zwar die
innovativen Elemente (nein, der Cursor springt

Fiir den FuBboden hat man wohl Glinzer benuttet

bei rechtem Mausklick nicht immer automatisch
ins Inventory in der linken oberen Bildecke), aber
dadurch wird Time
Trouble auch nicht
schlechter als Spiele, die
solche Tricks erst gar
nicht versuchen.
Jongliert werden
mufB mit dem Cursor
sowieso. Nicht nur die
verschiedenen
Gegenstinde aus dem
Inventar werden so
angewihlt, auch die
Aktionen der Figuren
(untersuche, nimm,
benutze, sprich mit...)
und sogar die
Figuren selbst. Denn
in Time Trouble kann und muB der
Spieler zwischen den verschiedenen Mitgliedern
des Teams hin- und herschalten. Sei es, weil
Michael mit seinen dicken Fingern nicht durch
den Gullydeckel greifen kann oder weil der

1€ Jagd

Die grofB3e Stirke des
Spiels liegt in den
wunderschonen Grafiken

storrische, alte Paracelsus sich ausschlieBlich mit
der hiibschen Andrea unterhalten will. Beim
Spieler wird so jedenfalls eine Extraportion
Hirnschmalz stimuliert.

http://'www.chemie.com
Uberhaupt sind die Ritsel in Time Trouble nicht
ohne, manchmal sogar hart am Rande der
Fairness.WWarum man etwa ein abgestelltes
Fahrrad nicht einfach benutzen kann, sondern ins
Inventar packen und dann zu Fu3 weitergehen
muB, entzieht sich meinem Verstindnis. Andere
fir den Verlauf der Handlung wichtige
Gegenstinde (Waschmittel!) sind nur durch
pixelgenaues Anklicken zu finden. Und auch
insgesamt verlduft die Geschichte sehr linear:
Wer nicht wirklich simtliche Schritte in exakter
Reihenfolge ausfiihrt, bleibt zwangslaufig hingen.
Immerhin trigt dieses Konzept zu einer
immensen Erhchung des Spielumfangs bei. Da
behaupte noch einer; Werbespiele seien immer zu
kurz und zu leicht!

Gestern parkte hier ein Ford Sierra falsch

[ROUBLE

Jch;l:‘r Formel

Selbst mit komplettem L&sungsweg sitzt man
gut und gerne vier Stunden an diesem Spiel. Und
weil eigentlich nur wir

Fachjournalisten (hért,

hort!) in den GenuB

werksseitiger

Losungshilfen kommen,

finden sich Tips und Tricks
auf der Internet-
Homepage des
Chemieverbandes (siehe
Zwischenliberschrift).
Auch so kann Werbung
aussehen.

Und wie immer bei
Werbespielen bleibt zum
SchluB das Problem der
Benotung. 18 Mark kostet
Time Trouble und ist damit

von kommerziellen Spielen
weit entfernt. Aber die Zeiten haben sich
gedndert, und Sie bekommen ein Spitzenmagazin
wie die PC Power zusammen mit einem
Weltklasse-Spiel wie Hell schon fiir licherliche
Vierzehn-Achtzig.

Auf der anderen Seite:VWenn man mir gar nicht
erst verraten hitte, daB es sich bei Time Trouble
um ein Werbespiel handelt, wire es mir
vermutlich nie aufgefallen. Die versteckten
Botschaften wiren einfach so in mein armes
UnterbewuBtsein gewandert, einschlieBlich der
gnadenlosen Glorifizierung verstorbener und
zeitgendssischer Forscher. Sogar Vollpreisspiele
sind da mitunter aufdringlicher (na, welches
Review in dieser Ausgabe ist da wohl gemeint?).
So bleibt unterm Strich ein dickes Lob in
Richtung K&ln und folgendes Urteil... ()

Alternativen:

Vision 2,Agent XXL, Crazy Circus,
drei von |5 Vollversionen auf der
Cover-CD 6/96!

Hersteller
und Bestelladresse: westka
Kommunikation, Deutz-Miilheimer
i Str. 165-169, 51063 Kéln
Preis: 18 Mark
(Vorkasse, incl. Porto & Verpackung)

Minimum:
486/33,8 MB RAM, SVGA, DOS 6.0

Pro

GroBer Spielumfang
Guinstiger Preis

Kontra

Lineare Handlungsfiihrung
Zum Teil sehr schwere Ritsel

TIME TROUBLE

Spiel-/Dauerspal: 32 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 15 von 20

TOTAL:
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Victory

Billig um jeden Preis

Victory ist eines der TopWare-Spiele, die fiir unter fiinfzig Mark
auf den Markt kommen. Trotzdem verspricht der Hersteller hohe
Qualitat. Ob dies stimmt, hat Marco Gremmel liberpriift.

ennen Sie noch den ersten Teil von

Warcraft? Es ist zwar schon lange her,

aber dieses Spiel war ein echtes Highlight
auf dem Strategiesektor. In der Zwischenzeit hat
sich natirlich einiges getan. SVGA ist ein neuer
Standard fiir Spiele geworden, Komplexitit wird
groBer geschrieben als je zuvor. Und da bringt
TopWare ein VGA-Spiel auf den Markt, welches
Warcraft | zum Verwechseln dhnelt.

Einer der kleinen Unterschiede: Das

Handbuch wurde auf drei Seiten des Inlays
gequetscht. So werden Sie nicht nur mangelhaft

Wo war doch gleich Holland?

Viel Milch, viel gut!

erkennen, daB3 von Ihrem Dorf kaum mehr etwas
iibrig ist. Die bésen Feinde haben den
Einwohnern eins lber den Schidel gegeben,
{ibrig sind nur noch ein paar halb zerstérte
Hauser. Natiirlich kénnen Sie das nicht so auf
sich sitzen lassen. Rache ist angesagt!

Déja-vu

Schon nach einigen Minuten Spielzeit wird
Victory Sie an Vorgingerspiele erinnern.Wie
auch bei Warcraft haben Sie Soldaten und
Magier, um gegen die Feinde vorzugehen.
Allerdings muB3 weder Holz gehackt
noch Gold geschiirft, sondern —
man hére und staune — Milch
produziert werden.

Worin hierfir der Sinn liegt, ist
noch fraglich. Anscheinend wollte
man sich in einem Punkt von den
schon vorhandenen Spielen
abheben. Jedenfalls kostet ein Haus
mehr Milch als ein Bauer, logisch.
Die Kuh, eine iiberaus wichtige
Figur in diesem Spiel, ist fiir die
Milchproduktion zustindig. Sie
dhnelt dem Sammler bei Command
& Conquer.Wihrend sie gemiitlich
auf Ihrem Weideland
grast, produziert sie
fleiBig Milch, die Sie
aber erst erhalten,
wenn der Wiederkiuer
sich im Kuhstall
eingefunden hat.

Uber die Wihrung
beiVictory wiren wir
uns dann schon einig.
Kommen wir zum
Handling. Dieses
gestaltet sich (iberaus
einfach. Mit der linken
Maustaste wird eine
der Spielfiguren
angeklicke, mit der
rechten sagt man ihr,

informiert, sondern haben auch einen
integrierten Test fiir lhr Sehvermdgen.Wenn Sie
das nicht lesen kénnen, missen Sie zum
Augenarzt!

Victory begibt sich in die Zeit des Mittelalters.
Sie schltpfen in die Rolle des Mircho, dem
Herrscher von Methien, der nach Jahren in sein
kleines Dorf zuriickkehrt. Inzwischen zum
miachtigen Kampfer geworden, missen Sie

PC POWER NOVEMBER 1996

wohin sie gehen soll. Je nachdem, ob sich an
jener Stelle ein Feind oder ein Haus befindet,
macht die Figur genau das richtige, sie greift an
oder repariert. Aufgrund der schlichten VGA-
Grafik ist der Bildaufbau und das Scrolling
tiberaus schnell, da kann man nicht meckern.
Aufregen sollte man sich nur iiber die Sounds.
Bereits die Intros lassen Schlimmes ahnen. Denn
weder animierte Sequenzen noch Sprachausgabe

werden geboten. Statt dessen bekommen Sie ein
Hintergrundbild mit ein wenig Text vorgesetzt.
Nur wihrend des eigentlichen Spiels wird fleiBig
erzihlt. Doch das geht einem bald auf die
Nerven. Und das Gedudel im Hintergrund, was

Fiir ein kleines Spiel
zwischendurch geeignet -
technisch unter dem
Durchschnitt

allem Anschein nach Musik sein soll, hitte man
sich auch sparen kénnen.

Empfehlen mochte ich Victory nur jenen, die
sich mal kurz die Zeit nebenher vertreiben
wollen.Ansonsten rate ich lieber zum Kauf von
Warcraft, das inzwischen ebenfalls fiir diesen
Preis zu haben sein diirfte — oder gleich zu den
“richtigen” Strategiespielen Command &
Conquer und Warcraft 2. Da werden Sie auch
von den Computergegnern mehr gefordert, als
es bei diesem Spiel der Fall ist. ()

Alternativen:
Warcraft
Blizzard @ (damals) ca. 90 Mark

Command & Conquer
Westwood @ ca. 90 Mark

Warcraft 2
Blizard Software @ ca. 90 Mark

Hersteller: TopWare
Preis: ca. 29,95 Mark

Minimum:
486/25, 8 MB RAM, CD-ROM-
Laufwerk, Soundkarte, Maus L

Pro
Preiswert

Kontra

Nicht mehr auf dem heutigen Stand
der Technik

Abklatsch von Warcraft

VICTORY

Spiel-/Dauerspaf: 26 von 50
Handhabung: 7 von 10 |
Grafik: 9 von 20 |

8 von 20 |

Sound:
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- EINE EROTISIERENDE
WIRKUNG?

Bildagentur Focus Fologral William Campbell

Nein? Dann geht es Thnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashorner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashérner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die
jahrelange internationale ,Nashorn-Diplomatie® des

WWTF zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen. Thre Spende
konnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashérner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen tber

unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701 127, W- 6000 Frankfurt/Main 70.

Mensch, die Zeit drangt.

WWF
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Aus Freude am Fahren

Wenn der Postmann zweimal klingelt, oder:
Wie ein PC Power-Review entsteht

Von Markus Brodrick

Keine schlechte, aber auch keine gute Startposition

Woo-000 Ro7:00.0

R

v

Treffen Sie lhre Wahl

virtuellen Triebwerke und reales HiFi-
Anfeuerungsgebriill der realen Spielzuschauer.

Sonntag morgen, die Tiirglocke schrillt. Mit
tibernichtigtem Blick starren wir auf den
Taxifahrer, der die Freunde nach einer heiflen
Nacht am digitalisierten Rennplatz nach Hause
dieseln wird (Welch ein Stilbruch!).

Sonntag mittag, die Tiirglocke schrillt. Ich
starre auf den Chefredakteur, der auf der Matte
steht, um das fertige Review abzuholen.

Sonntag nachmittag, mein Hilferuf schrillt. Ich
falle ohnméchtig in den Schlaf, meine

Nach-der-Party-Gesicht &ffne ich die Tir

und starre auf ein dickes Paket. Absender:
PC Power.Ach du meine Giite, das Wochenende
ist versaut, eilige Auftrige vor RedaktionsschluB,
denke ich. Eigentlich wollte ich mit der ganzen
Mad-Max-Truppe die Rennen auf DSF verfolgen,
aber wie es scheint, wird daraus nichts mehr.

Als erstes fallt mir eine CD von Software
2000 entgegen. Titel: Rallye Racing 97,Vollversion.
Schon wieder so eine verkorkste
Rennsimulation, denke ich. Statt Frihstiick gibt
es Espresso schwarz und Zigarette schwarz (Das
beriihmte Hamburger Hurenfriihstiick), und das
auch noch vor dem Rechner. Kaum ist die CD im
Laufwerk, wird es interessant. Nach der
schnellen, problemlosen Installation des Spiels

s amstag morgen, die Tiirglocke schrillt. Mit

Rallye Racing 97 ist eine
von den Fahrsimulationen,
die wirklich SpaB machen.

und der ersten Begutachtung der Auswahlmeniis
wird mir klar, daB3 diese silberne Scheibe den Tag
retten kann.

Samstag nachmittag, die Tiirglocke schrillt. Mit
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viereckigen Augen vom gebannten Blick auf den
Monitor begriiBe ich meinen Besuch anlaBlich
des DSF-Rennnachmittages. Keine halbe Stunde
spiter haben die TV-Glotzer ihr Programm
vergessen und sitzen genauso gebannt vor dem
Monitor; und das alles nur, weil der Sound aus
den dicken Boxen des PC besser war als das
Original im Fernsehen.
Nachdem sich jeder
einmal am Steuer eines
virtuellen Boliden
versucht hat, bedauern
wir schon heftigst, dal3
unsere Testversion

gebrochenen Augen starren in das Leere,
nachdem Klaus mir bis zur letzten Zeile die
Augenlider offengehalten hat.

Gute Nachrichten
Die Programmierer von Software 2000 setzen
der Punktejagd auf 6ffentlichen StraBen ein

BWoo:36.6 Woo:23.3
L

Lause

noch keine Multiplayer- ST A 8
oder besser noch: : ‘
Netzwerks-

méglichkeiten bot (was
bei der Kaufversion
der Fall ist).

Samstag nacht, die
Tirglocke schrillt. Die
um den Schlaf
gebrachten Nachbarn
starren mich an und
beschweren sich liber
virtuelles HiFi-
Motorengebriill der

Irgend jemand fahrt falsch herum...




Ende. Falls Sie schon immer davon triumten, in
einem bis zum letzten aufgeblasenen
Serienwagen liber abgesperrte, anspruchsvolle
StraBenrennkurse fliegen zu lassen, wird dieses
Programm Sie nicht mehr wegschauen lassen.
Dieser Software kann man wirklich nicht
nachsagen, sie sei wirklichkeitsfremd. Die
fleiBigen Frauen und Manner an den
Programmiertastaturen haben in mihevoller
Kleinarbeit Umgebungen und Fahrzeugdaten in
den groBen Supercomputer gehackt.

Rallye Racing 97 bietet Ihnen die Auswahl
zwischen insgesamt 28 traditionsreichen
Rallyekursen in England. Damit Sie auch bei der
Wabhl des Fahrzeuges auf lhre Kosten kommen,
kénnen sie zwischen sechs verschiedenen
Rennfahrzeugen die Qual der Wahl genieBen.
Dieses Game bietet Ihnen die einmalige
Moglichkeit, mit dem geringsten finanziellen
Aufwand und bequem vom Platz am Rechner
aus an den packenden Rallye-Liufen des RAC
teilzunehmen.

Ob auf so traditionsreichen Kursen wie
Donington, Chatsworth oder Leeds, die
wichtigsten der in GroBbritannien seit 1932
gefahrenen Kurse stehen in iiberraschender
Detailtreue zu lhrer Verfiigung. Ob aufwendig
texturierte Gelindeformationen oder

Woo 759 Moo 24.0

Die A33 kurz vor der Fertigstellung?

anbringen. Gerade auf . 200 . N
rutschigen Untergrund >

kann dieser David des i
Rallyesports seine '
leistungsmiBig
iiberlegenen Gegner
ausspielen, denen das
gewaltige
Drehmoment ihrer
aufgeladenen Motoren
nur gewagte,
ungewollte Slides
verschafft.

Auch die virtuellen
Rennmaschinen des
Computerspiels
wurden so
wirklichkeitsgetreu, wie
es die Rechenleistung
eines PC zulaBt
gestaltet.

Boo.0o0.0 WBor.00.0

Pause

Auch eine Hippie mufl mal rasten

Nehmen Sie Platz!

Nachdem Sie sich auf das Rennen vorbereitet,
ein Fahrzeug gewihlt und sich in die Liste des
Startfeldes eingetragen haben, kann es losgehen.
Sitzen Sie erst einmal am Volant |hres virtuellen
Boliden, gibt es kein Halten mehr. Sobald der
Zeitnehmer die
Strecke freigegeben
hat, kénnen Sie lhrer
Lust auf Speed freien
Lauf lassen. Ihr
digitalisierter Beifahrer
hat das Roadbook voll
im Griff, das Kreischen
des hochgeziichteten
Rennaggregats
iberténend, briillt er
Ihnen per Intercom die
Legende der Strecke
ins Ohr.

Die Kontrollen des
Fahrzeugs
funktionieren mit
Uberraschender
Feinfuhligkeit und
sprechen ohne
merkliches Delay an.

Zuschauer am Streckenrand, die ganz wie im
richtigen Leben um dasselbe springen miissen —
alles ist da.

Seit 1973 sind die Liufe des RAC ein
offizieller Teil der FIA-Rallye-
Weltmeisterschaften. Um den SpielspaB so
spannend wie méglich zu gestalten, kénnen Sie
zwischen folgenden Fahrzeugen wihlen: Subaru
Impreza, Ford Escort Cosworth, Renault Maxi
Megane, VW Golf GTI 16V, Proton Wira und
Skoda Felicia.

Die Wahtdes Fahrzeugs kann lhre
Rundenzeiten auf verschiedenen Kursen
entscheidend beeinflussen. Jedes dieser
Rennfahrzeuge hat seine Stiarken und
Schwichen. Auch der leistungsmiBig schwichste
Apparat des Feldes, der Skoda Felicia, kann auf
engen, winkligen Kursen seine Stirken voll

Echte Rallyefreaks werden allerdings die
Kontrollen fiir Ladedruck und
Bremskraftverteilung sowie eine gesonderte
Handbremse vermissen. Leider gibt es auch bei
den Allradfahrzeugen keine entsprechenden
Achsgetriebeschaltméglichkeiten.

Sie werden an den anspruchsvollen Strecken
lhre helle Freude haben. Die Zeitnehmer sind
anspruchsvoll, wer trodelt, fliegt raus. Also Gas,
Gas, Gas, und am Lenkrad drehen wie der Teufel!
Aber nehmen Sie sich vor den
computergenerierten Gegnern in acht. Die
anderen Fahrer sind nicht schlecht und scheuen
sich auch nicht davor, es einmal richtig eng
werden zu lassen. Mit einiger Ubung kénnen Sie
die Kuh fliegen lassen, und wenn Sie mit dem
Fahrtraining bei der Stange bleiben, wird es
Ihnen mit Sicherheit gelingen, einen Platz auf
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dem Treppchen zu erheischen.

Rallye Racing 97 ist eine von den
Fahrsimulationen, die wirklich SpaB machen. Auf
einer ausreichend schnellen Plattform mit
geniigend Arbeitsspeicher ist das Gameplay trotz
der aufwendigen Grafik absolut fliissig. Die
wirklichkeitsnahe Gerauschkulisse wird Ihnen
das Gefiihl geben, mitten im Geschehen zu sein.
Software 2000 hat lbrigens als Promoter den
zweifachen Rallye-Weltmeister und vierfachen
Gewinner der Rallye Monte Carlo,Walter Réhrl,
gewinnen kdnnen.VVenn Sie nach dem Spiel
suchen, achten Sie einfach nur auf das bekannte
Gesicht. Denn wer Walter nicht kennt, hat wie
unser Chefredakteur die Welt verpennt: Der
kennt héchstens John Travolta. (1)

Alternativen:

Formula One Grand Prix 2
MicroProse @ 39,95 Mark
The Need For Speed
Electronic Arts ® ca. 100 Mark
Bleiful3

Virgin ® ca. 90 Mark

Hersteller: Software 2000

N

o

1

Z Preis: ca. 100 Mark

= - -

(TR Minimum:

< 486/66,8 MB RAM, SVGA, DOS 5.0

-4 Pro

[TT Super Fahrzeuggefiihl -

Su Realistische Gerauschkulisse

ol Superschnell

B Kontra

< Fahrzeugkollisionen nicht real genug

& Spiel-/Dauerspal: 42 von 50
Handhabung: 9 von 10 |
Grafik: 17 von 20
Sound: 17 von 20

TOTAL:
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Jump’n’Bug

Insekten sind doof, dachte Lorenz Steinke bisher. Nun konnte er
sich selbst als “Bug” vom Gegenteil Giberzeugen.
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Selbst vor Heuschrecken hat der mutige Bug keine Angst, wenn es um das Leben seiner Familie geht

Redakteurs-Kollegen sich irgendwie

verindert hatten.Anfangs waren es auch
nur Kleinigkeiten. Martin Mirbach, der jahrelang
Angst vor Insekten hatte, schmiickte eines Tages
die Winde seines Biiros mit groBformatigen
Portraits von Fliegen, Mistkafern und Zickaden.
Ein echter Gruselanblick, kann ich lhnen sagen,
so eine 10.000fach vergréBerte SchmeiBfliege,
die Sie aus |hren Myriadan von Augen anglotzt.

Z uerst fiel es mir gar nicht auf, daB meine

Klaus der Kafer

Auch daB Klaus tagein, tagaus nur noch
Insektenlieder summte, machte mich noch nicht
stutzig. Zugegeben, es nervte irgendwie. Stindig

Die eigenartigsten Gestalten trifft Bug in der Eiswelt,
zum Beispiel hiipfende Schafe

dieses “Maikéfer, flieg” und “Karl der Kafer” zu
héren — noch dazu aus dem Munde eines
Mannes, der — technisch gesprochen — die
Soundfihigkeiten eines alten Rasierers besitzt.

(Anm. des Chefredakteurs: Darum nemmt man mich
auch Sixtant 6006: Nicht schén, aber mit viel Rost in
der Stimme!)

Aber richtig miBtrauisch wurde ich erst, als ich
Markus Brodrick letzte Woche dabei
tiberraschte, wie er, mit einem Kiferkostiim
bekleidet, versuchte, aus einem Fenster im
dritten Stock unseres Power-Towers
hinauszufliegen. Im letzten Moment konnte ich

Unterm Nordlicht und bei Eiseskilte friert Bug fast
der Stachel ab
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ihn gerade noch an einem Fliigel erwischen und -
von dieser Wahnsinnstat abhalten.Von diesem
Zeitpunkt an begann ich, mir ernsthaft Sorgen
um meine Redakteurs-Kollegen zu machen.

Zugegeben: In unserem Beruf ist der Wahnsinn
irgendwie vorprogrammiert. Nach vorsichtigen
Erhebungen werden elf von zehn Spiele-
Redakteuren vor ihrem vierzigsten Lebensjahr
wahnsinnig. Attila, Dr. Jekyll, Jack the Ripper —
alles Manner, die lange Zeit fiir Spielemagazine
geschrieben haben und dann nach ihrer
Entlassung durch eine neue Wahnsinns-Karriere
traurige Beriihmtheit erlangten.

Merkwiirdiger Insektentick
Trotzdem: Irgendwie merwiirdig war es schon,
daB es gleiche alle meine Kollegen auf einen
Schlag erwischte — und dann noch dieser
Insektentick. Die Sache begann mich zu
interessieren. Und so besann ich mich auf meine
detektivischen Fihigkeiten und begann, nach der
Quelle dieses Wahnsinns zu suchen.

Heimlich stéberte ich in Marco Gremmels
Schreibtisch. Dort, wo sich sonst Pizza-Kartons
stapelten, fand ich nun Butterbrotdosen, gefiillt
mit Fliegen und anderem Getier, dazwischen
kluge Fachbiicher wie den “Kleinen
Insektenfreund” und “Wie baue ich mir ein
Terrarium zur Ferienwohnung um?”. Ganz unten
in diesem Stapel der Merkwiirdigkeiten und
Kuriosititen entdeckte ich dann des Ritsels
Lésung.

Eine kleine unscheinbare Spiele-Packung mit
dem verriterischen Titel “Bug! — Streng geheime
Testversion! Nur fiir psychisch stabile
Testredakteure”, Das also war also der Grund
fiir das seltsame Benehmen meiner Mit-
Redakteure: Ein teuflisches Spiel, dazu gedacht, '
ihre Sinne zu benebeln, ihr UnterbewuBtsein zu
kédern, wie einen Fisch mit Fliegen, und sie dann
zu Sklaven ihres insektischen Egos zu machen.

Teufel auch, dachte ich nur. Dieses Spiel gehort
natiirlich sofort getestet. Psychisch stabil bin ich
jedenfalls (im Unterschied zu meinen Kollegen),
also bestand fiir mich iiberhaupt keine Gefahr.
Daher gleich die CD eingeschoben und
durchgestartet in die Welt von Bug!.

Ein Kafer namens Bug

Bug, das ist ein kleines Insekt mit Stacheln,
Riesenaugen und Donald-Duck-Watschelgang. In
Hollywood ist Bug bereits zum Filmstar
avanciert. (Das kénnen wir jedenfalls den
Zeitungsiiberschriften entnehmen, die im Intro
des Spiels gezeigt werden). Legendir sind seine
Auftritte in Kino-Klassikern wie “Die Fliege”,



Mit seinem flinken Stachel beseitigt Bug listige Feinde

“Independence Bug!” und “A Fistfull of Bugs”.
Legendir sind aber auch seine zahlreichen
Partys, mit denen er Hollywoods Gesellschaft bei
Laune hilt und wochenlang fiir Gesprichs- und
Schreibstoff in den einschlagigen Medien sorgt.
Als Spieler von Bug! haben Sie die ehrenvolle
Aufgabe, dem Insekten-Star beim Abdrehen
seines neuesten Action-Films zu helfen. In diesem
hat eine bose Spinne namens Cadavera seine
Familie entfiihrt. Bug ist natiirlich sofort
aufgebrochen, um seine Liebsten aus den Klauen

Allerlei ungewdhnliches Gekreuch und Gefleuch
lauert in den verschiedenen Levels auf den armen Bug

Liebsten finden

der Schwarzen Witwe zu retten. Durch
insgesamt |8 riesengroBe Levels schligt sich Bug
in guter alter Jump’n’Run-Manier hindurch, bis er
schlieBlich im groBen Finale...— aber das soll hier
nicht verraten werden.

Gut gelungen ist natiirlich, typisch Sega, die
Spielhallenatmosphire bei diesem Game:
Eingidngige Ohrwurm-Musik, grellbunte
Hintergriinde in mehreren Scroll-Ebenen und
knuffig animierte Insekten. Mit sympathischen
Augenaufschlag tapst und hiipft Bug durch

Findet Bug zwischendurch mal Zeit, sammelt er
Edelsteine und andere schone Dinge

wechselnde 3-D-Landschaften. Diese
Landschaften sind duBerst abwechslungsreich. Sie
erstrecken sich liber mehrere Ebenen,
verbunden durch schmale Wege, schwebende
Plattformen und allerlei Zauberdinge. Dabei kann
Bug sogar in guter alter Insektenmanier Winde
hinauflaufen und an Decken entlangspazieren.

3-D-Jump’n’Run mit
hohem Suchtfaktor

In den unterschiedlichen Levels schlagt sich
unser Held mal im Wilden Westen mit
ungezogenen Pistoleros, mal verfolgen ihn
Krokodile in Urwaldsiimpfen oder hiipfende
Schafe (!) am Nordpol. Nur durch beherztes
Springen auf die Képfe seiner Angreifer und
anschlieBendes Zustechen kann er sich ihrer
erwehren und Punkte sammeln.

Genial einfaches Spiel

Das Spielprinzip scheint ziemlich simpel zu sein
und ist es auch, macht aber trotzdem oder
gerade deswegen tierisch viel SpaB. Klar also, daB
einfach gestrickte Naturen (ohne an dieser Stelle
Namen zu nennen) sich von einem solchem Spiel
in den Bann ziehen und verindern lassen. Sega
erhofft sich von dem Game jedenfalls einen
Riesenerfolg in Amerika und Europa.

Zumindest in der PC Power-Redaktion hat
Bug! fiir einigen Wirbel gesorgt. Trotzdem schalte
ich jetzt meinen Testrechner ab. Klaus hat
mich nidmlich zum Essen eingeladen. Er hat
irgendetwas gemurmelt von Kéfer-Auflauf oder
so dhnlich. Ich hoffe, ich habe mich verhort. ()

Alternativen:
Earthworm Jim 2
Rainbow Arts ® 80 Mark

Rayman

UBI-Soft @ 99,95 Mark
Mutant Penguins

Sunrise Games ® ca. 80 Mark

Hersteller: Sega
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM,VGA,
Windows 3.XX oder 95

Pro
Spielhallenatmosphire
Ideenreiche Levels
Liebevolle Animationen

Kontra
kann labile Redakteure verwirren

42 von 50

Spiel-/DauerspaB:

Handhabung: 8 von 10
Grafik: 16 von 20
Sound: 17 von 20

. TOTAL:
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Siedler im Weltall

Kein Planet zu klein, keine Sonne zu heif3, um nicht von Loreni
Steinke und seinem mobilen Pionier-Kommando besucht und

besiedelt zu werden.

enn MicroProse ein neues Strategiespiel
w ankiindige, dann darf man zurecht ein

mindestens {iberdurchschnittliches Game
erwarten. SchlieBlich hat Programmier-Guru Sid
Meier,Vater von Civilisation, einen Ruf zu verlieren.
Und so bekamen meine Schreiber-Kollegen und ich
ziemlich feuchte Finger und einen kriftigen
Adrenalin-Schub, als das Fax mit der
Vorankiindigung fiir Master of Orion Il in der
Redaktion eintrudelte. Zumal schon der Vorganger
Master of Orion seinerzeit ein ganz passables
Game war.

Zuerst einmal war natiirlich redaktionsintern zu
kldren, wer das Spiel testen durfte. Allerdings: Klaus
bekommt schon Hohenangst, wenn er nur auf
einen Stuhl steigen muB.Véllig undenkbar also, daB
er ein Game testen wiirde, in dem es um
Raumschiffe, groBe Hohen und unendliche Weiten
geht.

Pizza-Panik

Martin Mirbach und Markus Brodrick haben sich
erst kiirzlich von einem Ferengi beim Pokern die
Hosen ausziehen lassen. Klar also, dal man sie
nicht mehr auf fremde Rassen und Planeten
loslassen darf. Und Marco Gremmel hat seit seiner
letzten Netzwerk-Session eine Pizza-Phobie. Schon
wenn er Gegenstinde sieht, die klein und rund sind
(zum Beispiel Autoreifen, CD-ROMs oder eben
UFOs) und entfernt an Pizzen erinnern, wird
Marco kisebleich und ziemlich unpaBlich.

Und damit war die Entscheidung getroffen: Der
einzige, der mit der gebiihrenden Unparteilichkeit
und im Vollbesitz seiner geistigen Krifte Master of
Orion |l testen konnte, war ich.Also gleich in die
Tasten gegriffen, die CD-ROM eingelegt und das
Spiel installiert.

Eigentlich, so sollte man meinen, ist das Thema

-1 SELECT RACE

Die Elerians gehéren eindeutig zu den schéneren
Rassen im Universum. Dummerweise nehmen sie
Einladungen ins Kino nur alle 11.345 Jahre an

Stimmt das Zahlenverhiltnis von Bauern und
Wissenschaftlern nicht, miissen lhre Kolonien hungern

méglich = dann hungern und murren lhre Kolonisten

Weltraum-Strategiespiel in Deutschland schon
ziemlich ausgereizt. Fast im Wochentakt kommen
neue Titel auf den Marke, bei denen der Spieler in
Gestalt eines allmichtigen Gottvaters seine
Populationen (iber Planeten verteilen, handeln und
Krieg fiihren lassen darf. Auch Master of Orion Il
hebt sich beim ersten Anspielen nicht sonderlich
von der Masse des Genres ab.

Der Plot ist altbekannt: Jeder Spieler (zwischen
zwei und acht Personen oder Computer kénnen
teilnehmen) darf sich eine von insgesamt 13 Rassen
aussuchen oder eine eigene Population kreieren.
AnschlieBend geht es in einen abgelegenen
Quadranten des Universums, wo lhr Volk fortan
siedeln, sich vermehren, und Glter produzieren
soll. Dummerweise sind lhre Leute ein bichen
bléd — wie das bei derartigen Simulationsspielen
nun mal so ist, und daher missen sie ihnen erst
einmal zeigen wo es langgeht, sprich: Sie miissen
ihre Populationen aufteilen in Bauern, Arbeiter und
Wissenschaftler, anschlieBend Bauauftrige zur
Erweiterung der Kolonien erteilen und immer
wieder Raumschiffe zu anderen Planeten schicken

Race Statistics |||
Al Turm summany
Reference J

:“
!
|
I
I

|

Im Technischen Handbuch kénnen Sie sich iiber
Woaffen,Werkzeuge und Raumschiffe Ihrer Planeten
informieren
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um Handelsbeziehungen aufzubauen.

Lebenswichtig

Dieser Handel ist natiirlich lebenswichtig fiir sie.
Denn fortschreitendes Bevolkerungswachstum hat
innerhalb lhrer Populationen zu einem allgemeinen
Ressourcenmangel gefiihrt. Stindig beschweren
sich ihre Leutchen, weil sie nichts mehr zwischen
die BeiBerchen bekommen oder bis zu zwanzig
Space-Jahre auf ihr neues Trabant-Raumschiff
warten mussen. In lhren Handen liegt es nun, Ihrer
Rasse zu neuem Glanz und vollen Kiihlschrinken
zu verhelfen. Zu diesem Zweck miissen Sie
Kontakt mit anderen Alien-Rassen im Weltall
aufnehmen und mit diesen Handel und Technik-
Austausch betreiben. Natiirlich werden Sie nicht
von allen Rassen freundlich begriiBt. Manche Aliens
sind duBerst zugeknopft, andere drohen lhnen gar
mit Krieg, sobald lhr gegenseitiges Freundschafts-
niveau unter einen bestimmten Pegel sinkt.

Um bei diesem aufregenden Spielgeschehen
nicht die Ubersicht zu verlieren, kénnen Sie Fiihrer
fiir lhre Raumschiffe und Planeten anheuern. Diese
Spielfiguren, bis zu acht kénnen gleichzeitig fiir Sie
arbeiten, nehmen lhnen Routineaufgaben ab und
halten Ihnen so den Kopf frei fiir die Dinge von
wirklich universaler Bedeutung. Klar, daf8 die Fiihrer
nicht alle gleich gut sind. AuBerdem sind die
Honorarforderungen mancher von ihnen
wahrhaftig gréBenwahnsinnig. Daher unser Tip:
Stellen Sie nicht gleich den Erstbesten ein.
SchlieBlich reisen genug billige und willige
Abenteurer und arbeitslose
Raumschiffkommandeure durch den Weltraum.
Und manche davon sind echte Gliicksgriffe.

Damit das Spiel nicht zu linear verlduft, haben
sich die Programmierer noch eine Reihe von
Katastrophen ausgedacht, die lhre Populationen in
unregelmaBigen Abstinden heimsuchen. So kann es



passieren, daB auf lhrem Lieblingsplaneten ein Meteoriten- und Kieselstein-
Hagel niedergeht oder ein Erdbeben lhre Kolonie zerstért.

(Anm. des Chefredakteurs: Den Kieselstein-Hagel miissen wir ja eh jeden Tag
ertragen!)

Gut gelungen ist die Gewichtung zwischen den einzelnen Spielelementen.
Niemand kann nur durch Handeln oder durch Krieg sein Spielziel erreichen.
Viel Miihe hat man sich auch bei der Gestaltung der Alien-Rassen gegeben. Sie
unterscheiden sich namlich nicht nur durch ihr AuBeres. Jede von ihnen hat
auch andere Vorlieben, Stirken und Schwichen. Manche kommen von
Planeten mit geringer Schwerkraft und haben deswegen einen filigranen
Kérperbau und wenig
Kampfkraft. Andere sind
genligsam und erndhren
sich von Steinen, was
die Nachschub-
versorgung sehr einfach
macht — denn Steine
gibt es ja fast auf jedem
Planeten.Wieder
anderen Rassen geht es
wie Gustav Gans. Das
Gliick ist ihnen hold
und sie werden viel
seltener von
Katastrophen
heimgesucht.

Master of Orion Il ist insgesamt ein sehr ausgereiftes und komplexes
Strategiespiel mit iibersichtlicher Spielsteuerung. Immerhin bis zu acht
Personen kénnen sich in die Tiefen des Weltalls begeben und miteinander
handeln oder sich gegenseitig die griinen Alien-Schidel einschlagen. Damit
eignet sich das Game gut fiir durchwachte und durchspielte Néchte im
privaten Netzwerk. Zuvor sollte man allerdings im Solo-Spiel gegen den
Computer, am besten unter Zuhilfenahme des integrierten Tutors, ein paar
Ubungsrunden fahren. Denn es dauert doch schon geraume Zeit, bis man sich
mit den komplexen Zusammenhangen im Spiel vertraut gemacht hat.

Grafisch und
klangtechnisch bietet
das Spiel nichts
auBergewdhnliches. Ein
hiibsches Design der
Bildschirme,
libersichtliche Tabellen
und Karten erfreuen
das Simulanten-Herz.
Zur Auflockerung hitte

Dieser Schrecken aller Spielberg-Fans ist ein ganz
passabler Mitarbeiter - sofern man ihn nicht reizt

~

Alternativen:
Chaos Overlords i
New World Computing ® ca. DM 100

Space Bucks
Sierra @ ca. 100 Mark

Civilisation Il
MicroProse @ 129,95 Mark

Hersteller: MicroProse

ich mir aber noch ein Preis: ca. 100 Mark
paar Video-Sequenzen R i

% : - Minimum:
{5 vinzcht, Wi et <le 486 DX 25,8 MB RAM, SVGA,
beispielsweise bei Space A dows 3o oderios aden
Bucks, dem MS-DOS 5.0
Konkurrenzprodukt von

Pro

Sierra, gibt. Dort sind
tibrigens auch die
Soundtracks deutlich
eingangiger, wenn auch
manchmal etwas nervig.
Spielerisch aber hat

Gewichtung der Spielelemente
Unterschiedliche Alien-Rassen
Tutor

Kontra
Keine Videos

Master of Orion || Spiel-/Dauerspal: 45 von 50
eindeutig die Nase vorn Handhabung: 9 von 10
und verdient deswegen SG;::E }g :g: %g

durchaus unsere
Empfehlung — und das
nicht nur fiir
eingefleischte Fans des
Genres. ()

ISR INFORMIEREN! o8Iz 38
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TEL: 086427899953

HTTP: 7/WWW. ICP-VERLAG.DE

Eine Gemeinschafts-
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Fox 02 34 /94 688-44

Unterschrift:
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Mit Spielen wie Theme Park, Populous und Dungeon Master hat
sich die Firma Bullfrog einen guten Namen gemacht. All diese
Spiele haben auf ihre Art MafB3stibe in den jeweiligen Genres
gesetzt. Ob Gene Wars das Zeug dazu hat, ein Klassiker zu werden,
weiB Jonathan Eves zu berichten.

Hier gibt es viel zu tun...

All meine
Menschen...
In der Gestalt eines
Gottes tibernehmen
Sie die Kontrolle tiber
die Erdenbewohner.
Ungliicklicherweise
befindet sich ihrVolk
dabei nicht auf der
guten alten Mutter
Erde, sondern
irgendwo im VWeltall.
Im Laufe des Spiels
reisen sie mit ihren
Erdlingen von Planet zu
Planet, quer durch das
Universum. Die
meisten dieser
Planeten sind duBerst
lebenswert, doch sie
haben leider den
Fehler, daB sich dort
bereits andere Rassen
angesiedelt haben. Und
gegen diese diirfen Sie
keineswegs zu
aggressiv vorgehen.
Denn vor vielen
Jahren, nach etlichen
Kriegen zwischen den
einzelnen Rassen,
haben die michtigen
Etherals die Herrschaft
im Universum
ibernommen. Diese
haben alleh anderen
Rassen ihre Waffen
fortgenommen und die
unterlegenen Spezien,
darunter auch die

ormalerweise beginnen Spiele mit einem
N tollen Intro, gefolgt von dem eigentlichen

Spielfeld mit den ach-so-beliebten-
Animationen und etlichen Sounds. Nicht so nach
dem Start von Gene Wars: Es gibt nicht allzu viel
zu sehen, und man fragt sich, was bei diesem
Spiel tiberhaupt zu tun ist. Zum Gliick hat man
anfangs viel Zeit, dies herauszufinden und sich
mit der Steuerung, den GebZiudetypen und
Charakteren vertraut zu machen. Glauben Sie
mir, Ihre Geduld zahlt sich aus!
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Menschen, iiber unzihlige Planeten im ganze
Weltall verstreut. Dort sollen sie neue Kolonien
aufbauen. Die Etherals beobachten dabei das
Treiben der unterlegenen Rassen auf den
einzelnen Planeten. Und wo immer es zu
kriegerischen Auseinandersetzungen kommt,
treten die Etherals in Erscheinung und bestrafen
die kriegfiihrenden Parteien duBerst hart.

Das Spiel liuft tiber insgesamt 24 Levels,
wobei jedes auf einem véllig anderen Planeten
spielt. Sobald Ihr Volk von den Etherals auf einem

Kampf der Rassen

neuen Stern abgesetzt wird, bekommt es
Anweisungen, was es hier zu tun hat. lhre
Aufgabe ist es, diese Anweisungen umzusetzen,
bevor die Etherals Sie und lhr Volk zum nichsten
Planeten verfrachten.

Forschen Sie viel!

Zu Beginn eines Levels besteht Ihre Kolonie
immer nur aus einem einfachen Gebiude und
einer Wissenschaftseinheit. Forschung ist bei
diesem Spiel sehr wichtig. Denn eine Spezies, die
nicht rechtzeitig neue Techniken entwickelt, gerit
gegeniiber anderen sehr schnell ins
Hintertreffen. Mit eine Vielzahl von Schaltflichen
auf dem Bildschirm und iiber Hotkeys miissen
Sie nun lhr Volk steuern. Im Verlauf eines Levels
miissen Sie zahlreiche Dinge beachten, und lhre
Arbeit wird zunehmend stressiger.Viel Erfahrung
verlangt vor allem die richtige Verteilung lhrer
knappen Ressourcen auf die Bereiche Hausbau,

Eine ausgesprochen
vielfiltige Simulation fur
fortgeschrittene Gamer

Forschung, Landwirtschaft und Verteidigung
gegen Angreifer. Ein reichlich komplexes, fast
schon kompliziertes Game erwartet Sie, aber
wer mitdenkt und Erfahrung sammelt, wird mit
der Zeit gute Taktiken fiir das Uberleben der
eigenen Rasse entwickeln.

Ihre Bevélkerung setzt sich aus vier
verschiedenen Berufsgruppen zusammen:
Ingenieuren, Genetikern, Botanikern und
Rangern.Alle vier Gruppen sind fiir den
Spielverlauf gleichermaBen wichtig. Das
sogenannte Goop ist die Wahrung auf lhren
Planeten. Hiermit kénnen Sie alles mogliche
bauen und entwickeln — von Gebiuden bis zu
neuen Lebensformen. Ohne Goop allerdings sind
sie vollig aufgeschmissen. Es wird gewonnen
durch das Recyclen von Pflanzen und toten
Lebewesen. Es ist der Grundstein des Lebens auf
jedem Planeten.

Steuern will gelernt sein

Es dauert eine Weile, bis Sie sich mit der
Steuerung des Spiels vertraut gemacht haben.
Aber zu Beginn eines jeden Levels werden Sie
ausfiihrlich mit den darin vorhandenen



technischen oder sonstigen Neuerungen
vertraut gemacht. Ungliicklicherweise konnen Sie
diese Neuerungen nicht immer gleich entwickeln
und ausprobieren. Denn oft miissen Sie sich erst
einmal gegen andere Lebensformen auf den
Planeten durchsetzen. Zwar verbieten die

Etherals jede Kampfhandlung in ihrem
Herrschaftsbereich. Doch selbst ein Etheral sieht

Genmanipulation gefillig?
Im weiteren Verlauf des Spiels kénnen Sie
verschiedene Gebaudetypen bauen, und Sie
erhalten zusitzliche Funktionen zur Steuerung
Ihrer Spielfiguren. Diese neuen Optionen bleiben
Ihnen auch auf den Planeten der néachsten Levels
erhalten. Sie lernen dabei stindig neue fremde
Lebensformen kennen und entwickeln schlieBlich
Technologien, um mit
DNA, einem
Grundbaustein des
Lebens zu
experimentieren.
Schon bald kénnen Sie
damit neue Hybridtiere
und Mischlings-
Lebensformen
entwickeln, die
besondere Fihigkeiten
besitzen.

Zu Beginn verfiigen

Auf zum nichsten von 24 Planeten!

Freund oder Feind? Sie werden es erfahren, wenn Sie Gene Wars spielen

Sie allerdings nur {iber
Maultiere, die Sie zum
Sammeln von Pflanzen
einsetzen kénnen.
Diese Pflanzen kénnen
Sie zu Goop recyclen
und damit lhre Kolonie
aufbauen.Vor allem auf
die schnelle
Entwicklung ihrer
eigenen Rasse kommt
es an. Denn auf jedem
neuen Planeten gibt es
bereits ein paar andere
Lebensformen, mit
denen Sie im

nicht alles. Und so kann es leicht passieren, da3
lhre Kolonie plétzlich von bésen AuBerirdischen
Uberrannt wird, ohne daB die Etherals etwas
davon mitbekommen.

Sie kénnen diese feindlichen Attacken nun

abwehren oder mit eigenen Angriffen erwidern.
Immerhin verfiigen Sie tber ein paar kleinere
Waffen. Und so kénnen Sie ein paar |lhrer Leute
gegen die anderen Rassen auf lhrem Planeten in
Marsch setzen.Achten Sie dabei allerdings auf lhr
Radar. Denn wenn die Etherals gerade zufillig

Rechnen Sie damit, daB3 Sie nicht allein sein. Jeden Moment kénnten Sie

angegriffen werden

oo R

Wettbewerb stehen. Nur wenn Sie schneller als
die anderen sind, erreichen Sie |hr jeweiliges
Spielziel.

Die Grafik ist gut und von der Qualitit, wie
man sie bei einem Bullfrog-Spiel erwartet. Die
Programmierer haben viel Wert auf Details
gelegt und den einzelnen Charakteren und
Lebensformen jeweils typische Bewegungen und
Verhaltensweisen beigebracht. Die Landschaften
werden von Level zu Level immer vielfiltiger.
Uber das riesengroBe Spielfeld kénnen Sie mit
der Maus oder durch
Driicken der Hotkeys
scrollen. Die Sound-
und Spracheffekte sind
witzig und geben dem
Spiel zusdtzlich
Atmospire.

Netzwerk-
Option firs
Buro

Die Netzwerk-Option
wird sicherlich vor
allem in Biiros Freunde
finden, bietet Sie doch

vorbeikommen und sehen, daB Sie Krieg fiihren,
kriegen lhre Leutchen ordentlich was auf den
Deckel.

die Moglichkeit, in der
Mittagspause mal eben die Rasse der Lieblings-
Kollegen auszulschen. Die Steuerung des
Netzwerk-Spiels ist fast identisch mit der im
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Soloplayer-Modus. Allerdings kénnen Sie im
Netzwerk-Modus neuen Spielern einen kleinen
Vorsprung geben, indem deren Kreaturen
besonders schnell forschen diirfen. So kénnen
sich Anfinger und Fortgeschrittene einen fairen
Kampf liefern.

Gene Wars ist eigentlich kein Spiel fiir totale
Neulinge. Aber fiir fortgeschrittene Fans des

Packen wir’s an!

Genres ist es eine erstklassige Herausforderung.
Es ist unheimlich vielfiltig und macht siichtig, was
man kaum von jedem Spiel der Gattung

Glauben Sie mir, lhre
Geduld zahlt sich aus!

Simulationen behaupten kann. Es steckt eben
jede Menge Leben in Gene Wars. Daher wird das
Game mit Sicherheit schon bald weltweit viele
Anhanger finden, die nur eines im Kopf haben:
Wie entwickle ich meine Kolonien stindig
weiter? ()

Alternativen:
Civilization Il
MicroProse @ ca. 100 Mark

Afterlife
LucasArts @ ca. 100 Mark 3

Space Marines
Software 2000 @ ca. 110 Mark

Hersteller: Bullfrog
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486 DX 2 66,8 MB RAM,
VGA/SVGA, DOS 6.0

Pro

Héchst originell
Langzeit-Spielspal3
Sehr komplex
Kontra
Langsamer Einstieg

GENE WARS

42 von 50

7 von 10
16 von 20
17 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:

121



Sei (k)ein Frosch!

uppél

REASURE
SEND

Es gibt eine gro3e Anzahl von
Spielen fiir Erwachsene, doch
nur wenige Games fiir Kinder.
Zum Gliick hat Activision diese
Marktliicke erkannt und ein
Marchen-Adventure fiir die
Zielgruppe der Dreikasehochs
herausgebracht. Auf insgesamt
drei CDs, bis an den Rand der
Silberscheiben voll mit Video-
Sequenzen und Live-Action. Ein Spiel mit Piraten, Abenteuer auf
hoher See und jeder Menge Spannung - genau das Richtige fir
groBBe Kinder wie Jonathan Eves.

ft werden Games, die sich an jlingere tut man sich dennoch als Erwachsener etwas Die TV-Serie mit den Puppen des leider viel zu
0 Spieler richten, mit Bezeichnungen mit schwer damit.Vor allem dann, wenn man keine friih verstorbenen Jim Henson ist Kult und
Edutainment oder — auf gut deutsch — Kinder hat und somit auch wenig Sinn darin sieht, erzielte sogar bei uns am “heiligen
Lernspiel abgetan.Venngleich es in diesem sich ein Edutainment-Programm zuzulegen. Samstagnachmittag” hohe Einschaltquoten. Und
Sektor in letzter Zeit diverse Perlen gab, die Anders sieht es da bei den Muppets aus: Sie es waren nicht nur Kinder, die vor dem
sogar dem “Kommerz” Konkurrenz machen, so genieBen weltweite Beliebtheit bei jung und alt. Fernseher safBen oder die ebenso erfolgreichen

Willkommen auf der Schatzinsel Die Farbenpracht ist ein Leckerbissen fiirs Auge
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Wir wissen nicht, was lhnen dieser gute Mann
empfiehlt...

Als kleine Uberraschung gibt es auBerdem die
Méglichkeit, einfarbige Screenshots auszudrucken.
Diese kénnen dann von lhren Kindern bunt
angemalt werden. Méglich ist dies allerdings erst,
wenn das ganze Spiel komplett geldst ist.

Musik und Soundeffekte haben Kino-Qualitit.
Activision hat es geschafft, die Original-Stimmen
der Muppet-Charaktere zu engagieren. (Inwieweit
bei der demnichst bei Bomico erscheinenden
deutschen Version die Original-Synchronsprecher
verpflichtet werden konnten, stand bei
RedaktionsschluB noch nicht fest.) Bei der Grafik
zeigt sich, daB Profis am Werk waren. lhr

Ob es hier einen Klabautermann gibt? Finden Sie’s
heraus!

Kinofilme mit den Muppets anschauten. Activision
setzt mit Muppet Treasure Island einen solchen
Kinofilm um.

Frei nach Stevenson

Das Adventure bietet eine gut geschriebene
Story in Kombination mit packend-witzigen
Video-Sequenzen. Sie iibernehmen die Rolle des
netten Helden Hawkins. Der hat einige Rétsel zu
I6sen und sein Schiff zur beriihmten Schatzinsel
zu navigieren, wo es einen groBen Piratenschatz
zu heben gibt.

Die Grafik des Spiels ist exzellent und
vermittelt eher das Gefiihl, gerade die Muppet-
Show im Fernsehen zu sehen, als ein
Computerspiel zu spielen.Auch die
phantastischen Videos geben dem Spiel Tiefe. Das
Game funktioniert nach dem Point-and-Click-
Prinzip: Gegenstinde werden mit Mauszeiger und
Maustaste angewihlt. Allerdings sind nicht alle
Objekte, die angewihlt werden, wirklich wichtig
fur den Spielverlauf. Manche sind nur als Gimmick
gedacht und erhéhen den SpaBfaktor, ohne Sie in
der Handlung weiterzubringen. Trotzdem lohnt es
sich, alles anzuklicken.

Leichtes Spiel

Der Aufbau des Spiels ist professionell gemacht,
und gerade deshalb [4Bt es sich besonders einfach
spielen. Mit ein biBchen Nachdenken lassen sich
alle Ratsel im Spiel I6sen — manchmal geben die
Spielfiguren-sogar kleine Hilfen.*Richtige”
Adventure-Freaks werden das Game daher in
wenigen Stunden gel6st haben. Fiir jlingere
Kinder hingegen hat das Game genau den
richtigen Schwierigkeitsgrad, Erwachsene werden
vor allem an den exzellenten Muppet-Grafiken
ihren SpaB haben.

Geheimnis ist die Arbeit mit mehreren Kameras
beim Aufzeichnen der Animationen.Wihrend
eine Kamera die Figuren aufnimmt, filmt eine
andere die Hintergriinde. AnschlieBend werden

Ein gut gemachtes
Adventure fiir Kinder mit
zahlreichen Muppet-Filmen
und erstklassigen Sounds.

die Bilder der Figuren in den Hintergrund
hineinkopiert. Die Puppen wirken deshalb so, als
wiren sie lebendig und kénnten tatsichlich
laufen.

Trotz eines immensen Einsatzes von Technik

Der richtige Totenkopf 6ffnet diesen Eingang

bei der Herstellung wurde auf die Hardware-
Situation der Heimanwender Riicksicht
genommen. Das Spiel benétigt keinesfalls einen
166 MHz-Pentium, sondern begniigt sich im
Prinzip mit einem 486 DX 33, Double-Speed-
CD-ROM-Laufwerk und 256-Farben-SVGA unter

Windows 3.1. Empfohlen wird allerdings ein 486
DX 2/66.Andere Spielehersteller kénnten sich

ruhig ein Beispiel an Activision nehmen und ihre
Spiele ebenfalls fiir kleinere Rechner optimieren.

Uber 800 Videos

Insgesamt enthilt das Spiel Gber 800 Video-
Sequenzen in 45 verschiedenen handgezeichneten
Landschaften. Das macht insgesamt mehr als zwei
Stunden Video auf drei CDs, darunter auch
zahlreiche Szenen aus dem Original-Kino-Film. Mit
mehr als zwanzig lehrreichen und unterhaltsamen
Ritseln hat Activision dem Game auBerdem einen
padagogischen Touch gegeben, ohne daB das Spiel
dadurch langweilig wire.

Speziell fiir das Spiel wurde eine neue Muppet-
Figur erfunden. Der Papagei Stevenson (benannt
nach dem Autor der Schatzinsel!) hilfc lhnen bei
schwierigen Ritseln mit kleinen Hinweisen iiber
die Griibel-Klippen hinweg. AuBerdem
transportiert Stevenson fiir Sie die Gegenstinde,
die Sie im Spielverlauf finden. Und er kontrolliert
das Optionsmenii, in dem Sie Spielstinde laden
oder speichern sowie Malvorlagen ausdrucken
und die acht Soundtracks des Spiels einzeln
anhéren kénnen.

Sicherer Erfolg im
Kinderzimmer

Bei dieser Menge an Farben und Musik muf3
Muppet Treasure Island einfach ein Erfolg bei
Kindern werden. Und mit der gut gemachten
Handlung und der exzellenten Grafik gefillt es
sicherlich auch Erwachsenen. SchlieBlich begegnet
man guten, alten Bekannte aus dem Fernsehen
wie Kermit, dem Frosch, Miss Piggy und dem
charmanten Fozzie-Bir. Applaus, Applaus! ()

Alternativen:
Die Schlimpfe
Infogrames ® 69 Mark

Muppets Inside
Starwave @ ca. |00 Mark

Erstes Lesen mit den Muppets,
lona @ ca. 70 Mark

Hersteller: Activision
Preis: steht noch nicht fest

Minimum:
486 DX 33,8 MB RAM, SVGA,
Windows 3.X oder Windows 95

Pro

Hochwertige Grafik

Erstklassige Musik und Soundeffekte
Lustige Figuren und originelle

MUPPET TREASURE ISLAND

Handlung

Kontra

Etwas zu kurz geratene Story
Spiel-/DauerspaB: 41 von 50 |
Handhabung: 8 von 10 |
Grafik: 18 von 20 |
Sound: 18 von 20

TOTAL: D
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Die groBle

Schiacht von Shiloh

Wir schlachten Missouri

Das Knallen von Gewehrschiissen und Geschiitzdonner dringen
durch die geschlossene Tir von Lorenz’ Biiro. Kein Zweifel: Er hat
wieder mal eine Kriegs-Simulation auf seinem Rechner installiert.

Programmierer von empire interactive,

dem Hersteller der Battleground-
Simulationen, (hierzulande unter dem Titel “Die
groBe Schlacht um ..” veréffentlicht) mittlerweile
taub wie Steine sind. Immerhin haben Sie sich
zum vierten Mal daran gemacht, eine besonders
aufregende Schlacht der jiingeren Weltgeschichte
inklusive dréhnendem Geschiitzdonner,
Karabinerfeuer und bombastischer Schlachtmusik
Zu programmieren.

E s wiirde mich nicht wundern, wenn die

Wieder mal Biirgerkrieg

Wie schon der zweite Teil der Battleground-Serie
(“Die groBe Schlacht um Gettysburg™) spielt auch
die Schlacht von Shiloh wieder wihrend des
amerikanischen Biirgerkrieges (1861-1865).

Die Aktionen der einzelnen Truppengattungen werden
in kleinen Video-Schnipseln gezeigt

Offensichtlich ein Thema, das gerade Amerikaner
sehr zu faszinieren scheint. Diesmal geht es um
die Kimpfe zwischen den Unions- und
Konféderierten Truppen in Missouri zu Beginn
des Krieges. Gleich 16 Schlachten an insgesamt
sechs verschiedenen Kriegsschauplitzen kénnen
nachgespielt werden. Die Simulation beginnt mit
dem Scharmiitzel bei Wilson's Creek im August
1861 und endet mit der Schlacht von Prairie
Grove im Dezember 1862.

Alte Battleground-Hasen, die bereits eine oder
mehrere der Vorginger-Versionen gespielt haben,
werden sich mit dem Programm und der nicht
immer ganz einfachen, weil sehr komplexen,
Spielsteuerung schnell zurechtfinden. Die Meniis
sind fast identisch mit denen der Waterloo-

PC POWER NOVEMBER 1996

Simulation. Und wer schon die Ardennen- oder
Gettysburg-Schlachten auf seinem Rechner
installiert hat, findet hierfiir auf der Shiloh-CD
ein Upgrade. Damit ist es méglich, nun auch
Szenarien aus diesen ersten beiden Battleground-
Simulationen aufzuzeichnen sowie mit einem
Gegner per Email zu spielen — zwei interessante
Features, die bisher nur Spielern der Waterloo-
Simulation vergénnt waren.

Komplexes Kampfsystem
Neueinsteiger oder Umsteiger von anderen
Schlachten-Simulationen werden sich erst einmal
mit dem komplexen Kampfsystem vertraut
machen miissen. So besteht jede Spielrunde
wieder aus zahlreichen Angriffs-, Bewegungs- und
Defensivphasen. Gespart hat der Hersteller
diesmal beim Begleitmaterial zum Spiel. Denn
wihrend zu den Vorginger-Simulationen mehr
oder weniger ausfiihrliche historische
Handbiicher gehérten, hat man sich bei Shiloh auf
einen kiimmerlichen Anhang mit knapper
Auflistung der wichtigsten, die Schlachten
betreffenden Ereignisse beschrankt.

Viel zu wenig fiir all jene Gamer unter uns, die
eben nicht nur irgendeinen Krieg nachspielen
wollen, sondern dabei auch ein biBchen lber die
geschichtlichen Hintergriinde erfahren mochten.
Bleibt zu hoffen, daB es sich bei diesem
“Sparpaket” um einen einmaligen Ausrutscher
handelt und spitere Simulationen wieder mit
ausfiihrlichem Begleitmaterial verkauft werden.

Soundtracks passen gut zum
Spiel

Lobenswert ist dagegen die musikalische
Untermalung des Programmes. Fiir die
Soundtracks wurde der amerikanische Musiker
Bobby Horton engagiert. Er ist so eine Art
Rondo Veneziano fiir Musik des amerikanischen
Biirgerkrieges.

Insgesamt ist Die Schlacht um Shiloh damit
wieder ein typischer Vertreter der Battleground-
Serie geworden. Kaum verindert hat sich daher
auch unsere Bewertung. Bleibt zu hoffen, dal die
Programmierer von empire interactive vor
Fertigstellung des nichsten Programms aus
dieser Reihe ihre Engine noch ein wenig
iiberarbeiten und um Features wie zum Beispiel

Jede Spielrunde erstreckt sich iiber zahlreiche Phasen
mit verschiedenen Angriffs- und Defensivmoglichkeiten

zusitzliche VergroBerungsstufen der
Kartenansicht erweitern. AuBerdem sollten sie
den Szenario-Editor aus der Ardennen-Simulation
wieder aus der Mottenkiste hervorkramen und
fiir kommende Simulationen reaktivieren. (1)

~

Alternativen:

Die groBe Schlacht um Waterloo
empire interactive @ | 19,95 Mark
Die groBe Schlacht um Gettysburg
empire interactive @ | 19,95 Mark

The War College F
GameTek @ ca. 100 Mark :

Hersteller: empire interactive
Preis: 119,95 Mark

Minimum:
486/33,8 MB RAM,VGA,
Windows 3.X oder 95

Pro
Detailgenauigkeit :
Soundtracks .
Upgrades fiir iltere Battleground-
Ausgaben

Kontra g
Kein Editor

Wenig Hintergrundmaterial
Spiel-/DauerspaB: 38 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 17 von 20

15 von 20

Sound:

DIE GROBE SCHLACHT VON SHILOH

TOTAL:



Preiswert, aber nicht billig

Markus Brodrick wiihlte sich auch in diesem Monat fiir Sie durch
den Sharewaremarkt.

enn auch Sie stets die Lust packt,alte  eine vergleichsweise geringe “Erfindungen” tausender privater

Sicherungsbinder nach Registrierungsgebiihr ihren Aufgabenbereich Softwareautoren zu begutachten. Fiir alle, die

“hochwichtigen” Daten und perfeke erfiillt. keine Lust haben, sich als Indiana Jones der
Programmen von gestern zu durchforsten, sind Das ist aber noch nicht alles. Die Flut der Computerprogramme zu betitigen, stellen wir
Sie der geborene Kunde fiir die vielen Programme des Sharewarebereiches ist absolut ~ regelmiBig einige Scheiben vor, die uns auffielen.
Shareware-Sampler, die die Verkaufsregale des unibersichtlich.Vielen Anwendern macht es Aus Platzgriinden sind es in diesem Monat
Handels zieren. Im Sharewarebereich kénnen Sie  direkt SpaB, sich mit Maus und Filelister durch jedoch nur zwei Titel — aber ich gelobe
durchaus sinnvolle Software entdecken, die fiir diesen Dschungel zu hauen und dabei die Besserung...

Jump & Run Games

uch der bekannte PC-Zubehérlieferant und einen kurzen Uberblick iiber die Software Hersteller: Boeder e Preis: DM 14,95

Boeder konnte es nicht lassen, dem selbst.

Endverbraucher die Qual der Wahl Von dieser Plattform aus kénnen Sie die
zwischen Hunderten von kleinen, billigen und Programme kinderleicht starten und installieren.
mehr oder minder niitzlichen Programmen Fast alle dieser Programme laufen ohne
anzubieten. Fiir lacherliche |5 Mark kénnen Sie  Einschrankung. Ihrem Vergniigen steht also nichts
eine Scheibe erstehen, die mehr als 30 im Wege. Sollten Sie allerdings bei lhrer Suche
Jump’n’Runs fiir DOS und Windows anbietet. auf eine Software stoBen, die Ihnen besonders

Ob es ein kleiner, primitiver Duum-Clone sein  gut gefillt und die Sie dauerhaft benutzen
soll oder der gute, alte Pacman — fiir fast jeden werden, wire es nur fair, dem Autor die

Geschmack wird hier etwas geboten. Sobald Sie  Registrierungsgebiihr zukommen zu lassen.
die CD in das Laufwerk schieben, erscheint auf SchlieBlich ist diese Summe der Lohn fiir seine

dem Monitor eine kleine, ibersichtliche Miihen bei der Programmierung der Software.

Datenbankoberfliche. Hier erhalten Sie die

Rahmeninformationen zu den jeweiligen Fazit: Eine gute Scheibe fiir T ) ; :
Programmen, zum Beispiel Namen und Anschrift Jager und Sammier von (E:': f:;:::zr:erden e
des Autors, die Héhe der Registrierungsgebiihr independent-Games.

O‘S Hersteller: Boeder @ Preis: 14,95 Mark

EZ boeder Shareware CD-ROM: AOL-Toals

AOL To

PaBwort.

Insgesamt zehn Stunden lang
kénnen Sie sich kostenfrei mit
dem Dienstleistungsangebot von
AOL vertraut machen. Betrachtet
man den geringen Preis der CD,
kann es sich fiir Sie lohnen, die
dort angebotenen Titel zu
verwenden. Im Gegensatz zum

Ob speziell auf die User von AOL Herunterladen der
zugeschnittene Datenbanken oder kleine entsprechenden Programme aus
Online-Spiele, alles ist da. Zig Ad-On- ;“a i NALET DEIl SABpECial SxaT e dem Netz erwarten Sie hier keine
Programme helfen lhnen Gebiihren zu sparen, Datenfehler, Online-Gebiihren und
lhren Maildienst zu vervollkommnen und noch Telefonkosten.
viel mehr. Falls Sie bisher noch nicht Mitglied
bei AOL sind und sich fiir diesen Online-Dienst e S Lo P S
interessieren, finden Sie auf dieser CD die ::::;:?:fn'sptr:;::j::;he:xﬁs'::g::::lm'Zahlre'CheT'td e fiir AOL-
komplette Zugangssoftware samt personlichem Newcomer
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ie haben sich entschlossen, die weite Welt

des Wide-Area-Netzwerkes tiber AOL zu

erkunden? Sie benétigen die passenden
Hilfsmittel, um AOL optimal nutzen zu kénnen?
Ihnen kann geholfen werden. Auf der
Shareware-CD von Boeder finden sich alle nur
erdenklichen Tools, um das Leben im
Cyberspace leichter oder noch bunter zu
machen.
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Nicht nur mit dem Wagen, auch mit der Wertung dieses Spiels ging es abwiirts

Action auf allen Straf3en

So werden Sie des &fteren schlittern, wenn Sie den falschen Reifenbelag wihlen

it meinem Auto im StraBBenverkehr
M unterwegs zu sein, ist nicht immer

das reinste Vergniigen. Das liegt nicht
unbedingt an der Tatsache, daB es sich dabei
um einen FIAT handelt. SchlieBlich stehen
diese vier Buchstaben fiir “Ferrari in
auBergewdohnlicher Tarnung”. Manchmal sind
mir nur die mickrigen 45 PS, die dieses
Gefihrt unter der Haube hat, etwas zu wenig.

Wenn dann so ein bléder Mercedes-Fahrer

auf der steil nach oben fiihrenden
zweispurigen LandstraB3e zuerst mit 70
dahinkriecht und erst dann beschleunigt, wenn

Wie im Kino:
Fortsetzungen sind nicht
immer besser

ich zum Uberholen ausschere, wiinschte ich
mir, ich hitte so einen richtig edlen Wagen, wie
es sie immer in Computerspielen gibt. Dann
muBte ich ndmlich nicht wieder auf die rechte
Spur hiniiber, zum Leidwesen aller, die hinter
mir mit der Lichthupe und allen Armen
hantieren, sondern wiirde einfach an dem
Mercedes vorbeiziehen.

BleifuBB befriedigte wenigstens mit dem
ersten Teil meine Erwartungen, einmal an allen
anderen vorbeifahren zu kénnen und der
Schnellste zu sein. Dieses Spiel machte mir
richtig SpaB und gefiel mir von der
Aufmachung bis hin zum Handling. Natiirlich

PC POWER

beabsichtigte man keinesfalls, eine
realititsnahe Rennsimulation herauszubringen.
Im richtigen Leben wire nicht nur ich, sondern
auch mein Auto tausend Tode gestorben.
Vielmehr bot man dem Spieler ein Rennen,
wie er es von jenen Automaten kennt, die in
Spielhallen und Kinos herumstehen. Einfach
nur SpaB haben, das war die Devise.

Nur fur Kenner

Mit dem zweiten Teil des Bestsellers hat sich
Virgin keinen groBen Gefallen getan. Auf jeden
Fall hat man den Spielern keinen Dienst damit
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HeiBt der Fahrer Kieselstein, mul} in Holland Winter
sein

ofteren auf der Fahrbahn mehr
entlangrutschen als darauf fahren.

Uberhaupt hat sich bei der Fortsetzung
einiges gedndert. Die Auswahl an Wagen ist
nicht gerade sehr hoch, vor allem vermisse ich
den fiinften Gang, mit dem keiner der
Gefihrte aufwarten kann. Sogar mein kleiner
FIAT hatte ein Fiinf-Gang-Getriebe, warum
nicht wenigstens eines der neuen Autos?

Ein weiteres Problem, mit dem der Spieler
konfrontiert wird, sind die Bodenbelige. Die
sind namlich auf jeder Rennstrecke
unterschiedlich. So missen nicht nur die

Daher kommt der Ausdruck “sich aus dem Staub
machen”

erwiesen, das Handling etwas realititsnaher
gestalten zu wollen. Das ging namlich tierisch
in die Hose. Sie diirfen zwar die Reifen ihres
Wagens konfigurieren, wie Sie nur wollen.
Kennen Sie sich aber nicht sehr gut mit dieser
Option aus oder wihlen Sie die
Standardkonfiguration, dann werden Sie des

Reifen immer neu eingestellt werden, auch der
Fahrer muB jedesmal seine Taktik andern.

Wo ist das Lenkrad?

Leider hat sich auch bei der Steuerung nicht
viel positives getan. Mag sein, daB3 sie
realistischer daherkommt als vorher, mehr

Bleiful8 2

Als vor einigen Monaten Bleifuf3, war es allen klar: Diese
Rennsimulation ist einsame Spitze. Und natiirlich durfte eine
Fortsetzung nicht lange auf sich warten lassen. Dieser Tage
erscheint der zweite Teil des Spiels - Marco Gremmel berichtet
live von der Rennstrecke.



SpaB macht mir das aber nicht. So bedarf es
einiger Eingewohnungszeit, bis Sie den Dreh
endlich heraushaben. Der Rest hingt dann von
Ihrem fahrtechnischen Geschick ab. Die Grafik
des Spiels hat sich im Standard-VGA nicht
verbessert, eher noch verschlechtert. Erst die
beiden Super-VGA-Modi, welche allerdings mit
einigen Grafikkarten heftigen Arger

CAR SELECTION

Fahrzeugauswahl - keine Qual der Wabhl, bei dem

mickrigen Angebot

hinter der Nummer eins zurtickliegen.

Effekte und Musik

Die Soundeffekte sind ebenfalls zu beméngeln.
Bei dem Vorgingerspiel war es mir immer
maoglich, nach Gehér zu schalten und so
meinen Blick auf der StraBe zu lassen. Der
Nachfolger 148t dies nicht zu, da die

s B = 5 o S ) -
‘&‘
& D0 0155 T gl i

Q0:01-38

So spielt sich BleifuB 2 im Netzwerk

abzusahnen.

Doch leider wurde ich von der Fortsetzung
enttiduscht. Die Grafik nicht viel besser, die
Steuerung schlechter, der SpaBfaktor
gesunken.Vielleicht haben alle Spieler, die sich
gut mit Reifenkonfigurationen auskennen,
mehr SpaB an dem Game. Mir gefiel immer das
Automaten-Feeling von BleifuB3, und das hat

“CAR cuswmzamu

TYRE PRESSURE

Die Sache mit den richtigen Reifen: MuBte das
wirklich sein,Virgin?

verursachen, wissen zu begeistern, dann aber
nur auf einem schnelleren Pentium

Doch es gibt auch etwas Positives zu
vermelden: In der oberen Mitte des
Spielbildschirmes kénnen Sie an einer Art
Statusanzeige schnell ablesen, wie die
einzelnen Rennfahrzeuge auf der Strecke
verteilt sind und wie viele sich noch vor lhnen
auf der Fahrbahn befinden. AuBerdem erfahren
Sie an Checkpoints, wie viele Sekunden Sie

Motorgerdusche der Fahrzeuge in der Nihe
genauso laut sind wie die eigenen. Dafiir aber
gibt es ein dickes Lob an den Komponisten
des fetzigen Soundtracks. Der ist wirklich
gelungen.

Spielerisch hat sich kaum etwas getan. Noch
immer haben Sie die Moglichkeit,
Ubungsrunden zu drehen, an ganzen Turnieren
teilzunehmen, ein Zeitrennen zu veranstalten
oder im Netzwerk gegen Freunde anzutreten,
worlber ich mich im
Netzwerkteil noch
naher auslassen
werde. Multiplay ist
im Ubrigen dieses Mal
auch auf einem
Computer bei
geteiltem Bildschirm
maoglich, doch das ist
natiirlich nicht
jedermanns Sache.

Laster-Fazit
So schwer es mir fillt,
ich muB bei meinem
Fazit lastern.

O0:16: 35

o0: 16:35

Irgendwie scheint es
in letzer Zeit immer
nur mich zu treffen,
der die auf den ersten
Blick ansprechenden,
auf den zweiten Blick
aber hinter den
Erwartungen
zurickbleibenden
Spiele testen darf.
Auch hier freute ich
mich auf das Review,
schlieBlich hatte ich
eine Menge SpaB, Teil
Eins durchzuspielen
und im Netzwerk
dann mit dem

Wer michte heute mit mir kollidieren?

gewonnenen
Raketenauto

sich mit dem zweiten Teil verabschiedet.

Der Nachfolger liegt irgendwo in der Mitte
zwischen einer ernstzunehmenden Simulation
fiir Motorsport-Freaks und einem reinen Fun-
Produkt, wie wir es von Spielkonsolen und
BleifuB eins gewohnt waren. Mein Tip an alle
Fans von Rennsimulationen: Erst einmal
probefahren! Denn BleifuB3 2 ist sicherlich
nichts fiir jedermann und eine groBe
Umstellung, wenn man sich einmal an das
Vorgingermodell gewdhnt hat. Dieses stellt
Ubrigens noch immer eine echte Alternative
dar und ist weder technisch noch spielerisch
veraltet! Nun bin ich aber mal gespannt auf
den drittenTeil. (2

Alternativen:
Bleiful3
Virgin @ ca. 80 Mark

Formula One Grand Prix 2 I
MicroProse @ ca. | |10 Mark
Martini Racing

Martini @ ca. 30 Mark

Hersteller: Virgin
Preis: ca. 79,95 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM, CD-ROM-
Laufwerk, Soundkarte, Joystick

Pro
Neue Optionen
Guter Soundtrack

Kontra
Steuerung unprizise
Ungentigende Fahrzeugwahl

BLEIFUB 2

Spiel-/Dauerspal: 35 von 50
Handhabung: 5 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 16 von 20

TOTAL:
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ephisto
Schachliehrer

Muster von: NBG Verlag @ 49,95 Mark.

Kates Schach-Ecke (1)

Ab dieser Ausgabe wird sich Klaus Trafford in loser Folge mit
neuen und dlteren Schachprogrammen beschéftigen.

ie heilt es so schon bei Roland
Kaiser:“Schachmatt durch die
Dame im Spiel”. Natiirlich, die

stirkste Figur beim Schach ist eben jene
Dame.Wer seine Figuren richtig fihrt,

2
am Zug

Realistisch ist diese Stellung wohl kaum

Schachprogrammen.Aber gut, schlieBlich
verspricht uns Distributor NBG ja, daB man
durch dieses Programm Meister wird, also
starten wir das gute Stiick erst mal.

Tja, leider zwingt uns eine Codeabfrage
zum nochmaligen
Blattern im
Handbuch, und dann
meldet sich der
Mephisto
Schachlehrer mit
“insufficent
memory” (ich
fragte mich im
Nachhinein,
wofiir der so
viel Speicher
braucht).
Memmaker driiber
laufen lassen, aha!
Und schon kommt
wieder die
Codeabfrage — und
das bei JEDEM

hierdurch einen Positionsvorteil bei
gleichzeitiger, optimaler Verteidigungsstellung
erreicht und dann einen Angriff startet, der
den Gegner in die Knie zwingt, kommt
mitunter auch ohne Dame aus. Das allerdings
lernt man erst in der Praxis, und bis dahin ist
es ein langer Weg.

Da ist es naheliegend, dal3 es neben einer
ganz ansehnlichen Menge an
Schachprogrammen auch eines gibt, daB3 —
sogar mit Empfehlung des Deutschen
Schachbundes — einen “spielend vom
Anfinger zum Meister” (Verpackungstext)
bringen will. Mephisto Schachlehrer heift das
Wunderprogramm, und es besteht aus 13
Lektionen, die im Handbuch in Wort und Bild
erliutert werden.

Auf Nummer Sicher

Nach der Lektilire der 30 Seiten braucht man
eigentlich den Trainer nicht mehr, denn hier
wird bereits alles erklart, was man wissen
muB. Und iiberdies finden sich diese Angaben
in so ziemlich jedem Handbuch zu “richtigen”
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Neustart! Also wirklich, man kann’s auch
tbertreiben!

Ich spiele also eine Ubung nach der
anderen durch. Und tatsichlich, das
Handbuch hilt, was es verspricht: Das

l&l

OK = »

Der Koenig mwss
arn dem Rand
des achbretls
o ngk
werden

Eine der wenigen guten Ubungen

'-E-

Programm lduft genau so, wie es dort
beschrieben ist. Nach kurzer Demo durch
den Rechner darf Mensch die Ziige
nachspielen bzw. kleine (wirklich simple)
Stellungsaufgaben l6sen. Die wichtigsten
Grundbegriffe wie “Remis” und “Schachmatt”,
das “Schlagen en passant” und natiirlich
verschiedene “Endspiele” (z.B. zwei
Turme gegen Kénig, usw.) werden
zwar erwahnt.Aber das A und O
jedes Spiels, die Eréffnung, wird
schmihlich vernachlissigt!
Und das Mittelspiel... ach,
was rege ich mich auf.
Es gibt Taschenblicher
fir 7,80 Mark oder so in
jeder Buchhandlung, in
denen man auf tiber 100
Seiten mehr erfihrt als
durch Mephisto Schachlehrer-
Handbuch PLUS beiliegender CD.
Und wer ernsthaft Schach lernen will, wird
sich ja wohl auch ein richtiges Brett mit
richtigen Figuren kaufen und die Abbildungen
dann nachstellen.

Es ist noch kein Meister...
Aber, so troste ich mich, es gibt ja noch die
Méglichkeit, gegen Mephisto zu spielen.

Besser gesagt gegen '
. Total Mind, denn so

heiBt der
Computergegner.
Jawollja, ein
“richtiges” Spiel mit
Hirtestufen von 0 bis
9 ist integriert. Ein
Niveau ab 5 aufwirts
ist allerdings nur
jenen zu empfehlen,
die viel Zeit haben,
denn der Rechner
braucht teilweise
sehr lange (30
Sekunden bis zu 15
Minuten und mehr),
um seinen nichsten
Zug zu machen. Die

-"




OK | <«

lHaehle G&pielstufe
0.6

aktuelle Stufe 2

Grundstellung, Soldat!

Schw. am Zug
lWarte  awf
meinen Zug

Stufe =

KB YD

Ein schwerer Fehler: Selbst bei Stufe 5 macht Total Mind (Schwarz) haargenau die

gleichen Ziige wie WeiBl. Das endet oft tédlich fiir Schwarz

hoher. — Ich glaube,
das war bei den alten
Schachkonsolen Mitte
der 80er auch so...

... ins Klo
gefallen
Wenn ich daran
denke, daB dieses
Programm in erster
Linie Anfingern
helfen soll, Schach zu
lernen, dann
uberkommt mich ein
Anfall von Waut,
gefolgt von heftigem
Erbrechen. Mephisto
lehrt vielleicht, wie
die Figuren bewegt
werden, und der
Spieler weil3
hinterher auch, wie
er — mit nur wenigen
Figuren auf dem Brett
— mattsetzen kann.
Doch wie man eine
verniinftige
Verteidigung aufbaut
und gleichzeitig
seinen Angriff plant,
das wird einem hier
nicht beigebracht.
Méoglicherweise
kommt jetzt ein Veto

seitens des
Stufen 0 bis 4 gehen in Ordnung, was die Herstellers, es gibe doch die Moglichkeit, den
Bedenkzeit angeht, jedoch ist dann auch die Computer Ziige vorschlagen zu lassen. Diese
Fehlerquote des Computers entsprechend Méglichkeit bietet nahezu jedes

am Zug

Stufe 1

Schachprogramm, und obendrein lassen sich
bei anderen, vornehmlich Windows-
Produkten auch noch Farben und Figuren
veriandern. Beim nichsten
Mal stelle ich Ihnen
Mephisto Genius 2.0 vor,
und das lohnt sich
wirklich zu kaufen.
Bei diesem
Programm kann
man z.B.
mitlesen, welche
Zugmdglichkeiten
der Rechner
wihrend seiner
Denkphase in Betracht
zieht und deren Bewertung!!! Auch das habe
ich beim Schachlehrer schmerzlich vermift.

Und noch etwas: Ich weil3 zwar nicht, wer
flir das Handbuch verantwortlich zeichnet,
jedoch sollte er oder sie sich vielleicht einmal
eine PC-Tastatur aus der Nihe ansehen. Ich
zitiere: “Strech = Unterbricht Total Mind,
wihrend er denkt, und I4Bt ihn spielen.” Mal
ehrlich, haben Sie schon mal eine Strech-
Taste gesehen? Nach Driicken so ziemlich
aller Tasten kam ich schlieBlich auf die
rettende Losung: SPACE war gemeint! Mir
persénlich war nach dem Test eher nach
einem schénen RESET. Und was die oben
erwiahnte Code-Abfrage angeht: Sie scheint
das ausgekliigelste am ganzen Programm zu
sein. Nur gebe ich dafiir keine 50 Mirker aus.
Sie etwa? Selbst schuld!

Fazit: Nicht empfehlenswert ()

In der néichsten Folge: Mephisto Genius 2.0

Nie war es so leicht, einen Bauern zu verwandeln

Tja, das war’s dann wohl...

: _ Bitte beachten Sie unser
Spiel+SpaB3-Top-Angebot
auf Seite 158+159...
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Pro Skat fiir

Klaus Trafford ist nicht nur Skat-Fan, sondern auch fasziniert vom
neuen Duden. Dank ARIs Pro Skat fiir Windows konnte er nun
beides miteinander kombinieren.

b 1998 tritt die neue
A Rechtschreibordnung in

Kraft. Schon zu wissen,
dass man jetzt beispielsweise vor
dem “und” ein Komma setzen
darf, wenn es dem Schreiber
gefillt. Schén aber auch, dass es
dieses “eszet” nur noch bei jenen
Worten geben wird, die “lang”
gesprochen werden.Aber es ist
ganz und gar nicht schén, wenn
vertraute Begriffe plotzlich klein-
bzw. groB3- oder gar in einem
Wort geschrieben werden. Damit
Sie sich aber dran gewéhnen, ist
dies der erste Text in Neudeutsch

— und mal ehrlich, so schlimm ist
das Ganze nun auch nicht.

Ein sicherer Grand?

Wie kam ich jetzt eigentlich darauf? — Ach ja,
ein guter Bekannter meinte neulich, nach der
neuen Rechtschreibordnung kénne man
“Kontra” auch mit“c” schreiben. Ich erklirte
ihm daraufhin, dass dies wohl wahr sei, jedoch
nicht dem entsprach, was ich im jahrelangen
Skat-Training bei den Wiesmoorer Buben und
AKE Eschwege gelernt habe. Ergo: Kontra bleibt
Kontra, und damit sind wir bei Pro Skat fiir
Windows, dem neuesten Spiel aus der Reihe 18,
20, du mich auch.

Solo, zu zweit, zu dritt

Da ich erst im April Skat 2095 von CreaTeam
Software testen durfte, zog ich zu diesem Test
ebenjenes als Vergleichsobjekt heran. Und siehe
da, der Direktvergleich ldBt gravierende
Unterschiede deutlich werden. Grafisch ist Pro
Skat wesentlich unfeiner, was nicht zuletzt daran
liegt, dass sich fiir CreaTeams Produkt Uli Stein
als Zeichner engagieren lieB. Beim vorliegenden
Spiel beschrinkt sich die Darstellung auf die drei
Skat-Blitter und zwei Meniis, die sich aber
wegklicken lassen. Die Spielkarten indes sind
durchaus okay, aber nicht herausragend.

War man bei Skat 2095 stets alleiniger Spieler
gegen zwei Computergegner, so erlaubt einem
ARIs Produkt, auch zu zweit kontra Rechner
oder zu dritt gegeneinander anzutreten. Der
Nachteil: Man kann seinem (menschlichen)
Gegner in die Karten gucken, und das ist wohl
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nicht im Sinne des Erfinders. Na ja, nach einer
Seite darf man ja kiebitzen...

Stumme Signale

Auf Features wie Sprachausgabe oder
“Kartenmischundausteil”’-Gerdusche miissen Sie
leider auch verzichten, das Ganze lduft ohne
jegliche Soundunterstiitzung ab — was jene
freuen wird, die noch immer keine Soundkarte
besitzen. Aber worauf kommt es denn bei einer
Simulation an? Genau, auf Realititsndhe und
Spielstarke. Und hier steht Pro Skat dem
Referenzspiel in nichts nach.

Sie kénnen aus vier verschiedenen
Schwierigkeitsgraden wihlen und selbst
bestimmen, ob man streng nach der Skatordnung
oder mit Re und Kontra spielen mochte. Und die
Computergegner beherrschen die wichtigsten
Tricks wie z.B.“unterm As anspielen” und
dhnliches. Anhidnger des Pfennig-Skats werden
allerdings auf so tolle Geschichten wie “Rum”
oder “Ramsch” und andere Varianten des
beliebtesten Kartenspiels der Deutschen
verzichten miissen. Ist aber auch nicht so
schlimm, denn seit ich mal am Vierertisch in der
Bockrunde einen Grand ohne Vieren mit Kontra
und Re verloren habe, spiele ich eh nicht mehr
um Geld.

Kaufentscheidung
Sie kénnen Ubrigens alle Partien automatisch

Kontra? Contra!

speichern und spiter bei derselben
Kartenverteilung noch einmal spielen (und
vielleicht gewisse Fehler wiedergutmachen)
oder die Sitzverteilung variieren. Fasst man alle
Punkte zusammen, kommt CreaTeams Skat-
Variante auf jeden Fall besser weg. Aber der
entscheidende Punkt ist noch nicht genannt
worden: Fiir Skat 2095 muss man satte 130
Mark hinlegen, Pro Skat fiir Windows kostet nur
29,95 Mark! Und das ist meiner Meinung nach
ein sehr gutes Kaufargument, denn mehr kann
man fiir das Geld einfach nicht verlangen.Wer
nach zwei Skatpartnern sucht oder wem der
dritte Mann fehlt, und nicht in die Kneipe gehen
mochte, der sollte sich Pro Skat fiir VWindows
unbedingt zulegen. Skat lernen kann man
hiermit allerdings nicht — und deshalb bleibt
Skat 2095 letztendlich doch Testsieger mit 80

Punkten. P
~
Alternativen:
Skat 2095
CreaTeam Software @ 129,95 Mark
(7 Richtiger Skat mit richtigen Karten
; Drei Bier und drei Korn, bitte!
g Hersteller: Ari
= Preis: 29,95 Mark
= Minimum: -’
-3 386/33,4 MB RAM,VGA/SVGA,
Windows 3.XX und hoher
+4
:: Pro
TER Vier Schwierigkeitsstufen
Mehrfaches Spiel bei gleicher
et Kartenverteilung
g Kontra
A Kaum Varianten
L, Keine Skatanleitung
o Spiel-/DauerspaB: 40 von 50
« Handhabung: 8 von 10
3 Grafik: 10 von 20
Preis-/Leistung: 19 von 20
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s begab sich aber zu der

Zeit, als ein relativ kleiner,

junger Mensch frih
morgens vor einer Spielhalle
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stand und darauf wartete, da3
diese ihre Pforten offnete. Der

Grund hierfiir stand in einer Ecke,

war hoher als er selbst, mit einem
Fernsehbildschirm und vier
Knépfen sowie zwei Hebeln
ausgestattet und ansonsten eher
unansehnlich. Ein typischer
Videospielautomat, wie es ihn in
den Achtzigern zahlreich gab. Eine
Mark nach der anderen wanderte
hinein, und schnell war der junge
Mann nicht nur nervlich,
sondern auch
finanziell reichlich
geschwicht.
Dann aber
geschah das
Wunder: Das
Spiel erschien fur
den Commodore
64, den der junge Mann zu Hause
stehen hatte. Dal3 es dasselbe
Spiel auch fiir Amiga und Atari ST

gab, scherte ihn recht wenig, denn
er war nun einmal Brotkasten-
Fanatiker. Und fortan besuchte er
nicht mehr die Spielhalle, sondern
lieB sich nichtelang von einer sich
ewig wiederholenden, aber
dennoch einpragsamen Melodie
verzaubern und produzierte eine
griine Blase nach der anderen.
Der Junge Mann hiel3 Klaus

RN
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Trafford, und das, was ihn an
Automat und spater Rechner
band, war ein Spiel namens Bubble
Bobble.

Statt Sound
Reaktionsvermdgen
Fiir Bubble Bobble brauchte man
weder hochauflosende Grafik
noch | 6-Bit-Soundkarte. Alles, was
man haben muBte, war ein
Joystick oder eine Tastatur, in die
man nicht versehentlich Cola
gegossen hatte, etwas Zeit und
Geduld und vor allem
wahnsinnig schnelles

Reaktionsvermogen. Gut,
es hatte bis dato schon

. eine ganze Menge Spiele

__&&* gegeben. Mein
personliches Spielerschicksal
begann bereits |976 mit jenem
Tischtennisspiel, das man einfach
ans TV-Gerit anschloB. In

schwarzweiBer Darstellung zwar,
dennoch eine Sensation (und
zunichst etwa in der Preislage wie
heute ein 3-D-Grafik-
beschleuniger).Aus diesem
eigentlich simplen Spiel machte
Thomas Gottschalk fiir die
Dritten Programme sogar eine
Sendung: “Telespiele” war
seinerzeit eine meiner Lieblings-

Classic Games

Acclaim erinnert mit dem Doppelpack von Bubble Bobble und
Rainbow Island an eine Zeit, wo allein der SpielspaB3 zdhlte. Und
Klaus Trafford erinnert sich an seine friihe Spielerzeit.

Gameshows.

1979 kaufte ich mir dann jene
Atari-Konsole (ebenfalls fur den
Fernseher), auf der ich Space
Invaders, Missile Command und
Diverses andere zockte, bis — ja,
bis 1983 der Cé64 mein Eigen
wurde und ich meine Leidenschaft
fiir Adventures (Gruds in Space,
Mask of the Sun, erinnern Sie
sich?) und vor allem Jump’n’Runs
entdeckte.Als dann Bubble
Bobble nach einer sehr langen
Spielhallenira auch fiir meinen
Computer erschien, war ich
tibergliicklich. Denn es handelte
sich um eine véllig neue Spielidee,
die Taito da geboren hatte.

Blasen statt Kugeln
War ich es eigentlich gewohnt,
meine Gegner mit Tritten,
Messern, Pfeilen oder Kugeln (und
das meist mit BlutvergieBen!) aus
dem Weg zu riaumen, so galt es
nunmehr, griine Blasen zu
produzieren. Diese muBten so
abgeschossen werden, da} sie die
sehr hiibsch animierten Monster
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emhu||ten Jetzt noch ein
geschickter Sprung von oben
oder unten, aber nie seitlich — und
schon flog der Gegner aus dem
Screen, um kurz danach als



Banane, Kirsche oder irgend
etwas anderes zuriickzukehren.

Das Aufnehmen dieses
Gegenstandes brachte mir
Punkte, und fiir viele Punkte
wurde das Konto mit Extraleben
entsprechend aufgestocke. Und
ich fuihlte mich in meiner Rolle als
Drache Bub sehr wohl.

Daneben tauchten immer
wieder Symbole auf, die entweder
Extra-Punkte brachten, eine
kleine, handliche Wumme
kurzfristig in meine Drachehinde
legten,Wasserblasen, die alles
mitrissen, was sich ihnen ihn den
Weg stellte, oder Icons, die alle
Gegner auf einen Schlag
vernichteten und das komplette
Spielfeld mit Boni zumauerten, die
ich dann nur noch aufzusammeln
brauchte. Das wichtigste Symbol
aber war der Regenschirm:VWenn
man ihn erwischte, dann rutschte
man einige Level weiter, was bei
insgesamt 100 plus einigen
Geheim-raumen nicht
unangenehm war. Zu dumm nur,
daB das die schwierigsten Levels
nie iibersprungen wurden.

Mindestens ebenso
entscheidend fiir mein

Weiterkommen war das Extend:
Sammelte man niamlich alle sechs
Buchstaben ein, aus denen dieses
Wort besteht, dann gab’s
entweder Boni zuhauf, Extraleben

oder andere Goodies zu holen.
Nur muBte man verdammt schnell
sein, und das galt auch fiir das
Spiel an sich, denn wenn man die
Gegner nicht in einer bestimmten
Zeit vernichtete, kam ein ziemlich
ibel aussehender Allesfresser,
dem meine Blasen absolut nichts
abhaben konnten. Da half nur
noch Flucht, aber auch das
war leichter gesagt als
getan. In diesen
Momenten
wiinschte ich mir
einen zweiten
Mitspieler, mit dem
ich dann
gemeinsam die letzten
daherflitzenden Gegner alle
machen konnte.

-
Die Nachfolger
Das war noch langst nicht alles,
was Bubble Bobble bot, aber es
durfte ihnen einen kleinen
Vorgeschmack darauf geben, wenn
sie Acclaims neues Release
kaufen, auf das ich am Ende noch
naher eingehen werde. Bleiben
wir zunichst noch beim Cé4 bzw.
Amiga, denn der hatte
mittlerweile seinen Siegeszug in
viele Wohnzimmer gehalten. Als
zweites Spiel mit den beiden
munteren Drachen Bub und Bob
kam Rainbow Island. Hier muBte
man durch das Bilden eines

statetetetete!
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Regenbogens (natirlich im
richtigen Moment) die Gegner
treffen. Merkwiirdigerweise hatte
es mir wesentlich-weniger Spal3
gemacht als das Original, obwohl
Grafik und Musik deutlich
perfektionierter waren (fiir
damalige Verhiltnisse sogar
erstklassig). Inwieweit man das

hiernach folgende The Newzealand

Story mit einbeziehen sollte,
dariiber streiten sich die
Gemiiter. Es gab zwar spielerische
Parallelen, aber wenn TNS eine
Fortsetzung war, dann héchstens
von Rainbow Island, aber ganz
sicher nicht von Bubble Bobble.
AuBerdem hat es mir von allen
Nachfolgern am allerwenigsten
gefallen.

Im Jahre 1992 kam aber
dann Parasol Stars, der erste
“echte” Bubble Bobble-

Clone, weil er an das
Original angelehnt war.
Es ging also wieder um
Blasenbildung, allerdings

muBte man nunmehr die

Gegner aufpusten und zum
platzen bringen muBte, so daB sie
verschwanden.Auch dieses Werk
verschwand nach kurzem
Intermezzo irgendwo in einem
Schrank in Eschwege (ich glaube,
da liegt es sogar heute noch).

Nummer Vier habe ich nie zu

Gesicht bekommen: Bubble Puzzle,

deshalb kann ich |lhnen dariiber
auch nichts erzihlen. AuBerdem
hatte ich ja zu dieser Zeit mein
spielerisches Hobby und den
erlernten Beruf miteinander
kombiniert und daher auch nicht
mehr so viel Zeit, mir alles
anzuschauen, was neu auf dem
Markt war. Doch dann meldete
sich ein guter Bekannter und

osterreichischen Mailbox

gefunden hatte: Bubble Bobble, die

Cé4-Version, auf dem PC zum

Laufen gebracht. Allerdings sah die

Grafik sehr pixelig aus, und der
Sound...urgs! Als Wiedergut-
machung brachte ich den Cé64 zu
neuem Leben, bevor ich ihn ganz
aufgab.
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schickte mir etwas, das er in einer

Und dann
kam Acclaim

Da ich mittlerweile nur noch mit
PC-Produkten zu tun habe,
kiimmere ich mich auch nicht
weiter darum, was z.B. auf der
Saturn erscheint. Ergo wuBte ich
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daher auch nicht, daB dafur
bereits im Frihjahr Bubble
Bobble und Rainbow Island plus
Rainbow Island Enhanced
erschienen ist. Erst als mir jetzt
Acclaim das PC-Testmuster

O
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zuschickte, erfuhr ich davon. Und

wollte auch sofort mit dem Test
anfangen. Doch das war nicht
leicht.

Wiirde ich es namlich so
testen, wie wir normalerweise
Spiele bewerten, dann landete es
dort, wo ich es nicht sehen

wollte. Denn man hat sich bei
der Umsetzung an die Amiga-
Grafik von anno dazumal
gehalten, sowohl bei Bubble
Bobble als auch bei Rainbow
Island. Und die sogenannten
Enhanced-Version des
letztgenannten... tja, viel hat sich
da eigentlich auch nicht getan.
Was also sollte ich tun? Unsere

SEKC CRCR IR KIS, X ')!'X)C:Cl!)(é}’
beliebte Alternativ-Wertung
anwenden und ein sehr
empfehlenswert drunterknallen?
Dann kam aber der rettende
Gedanke, und das ausgerechnet
in dem Moment, als sich
Laberhannes Elmi erstmals als
Zonkmaster in SAT.| betitigte
(wobei ich mir noch nicht
dariiber im Klaren bin, wer von
beiden die groBere Niete ist,
aber das ist eine andere
Geschichte): Ich beschloB, unsere
Classic Games-Reihe
fortzusetzen und es so zu
machen wie Martin mit seiner
Quest for Glory-Anthology in
der letzten Ausgabe. Deshalb
finden Sie hier auch keine
Wertung und keine Pros und

Kontras, sondern nur das
folgende Wissenswerte.

Was kostet Kult?

Wie bereits erwihnt, bringt
Acclaim drei (na ja, eigentlich
zwei) Spiele auf einer CD: Bubble

4 .
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Bobble, Rainbow Island und Rl
Enhanced. Der Preis wurde laut
erster Presseinfo mit 99,95 Mark
veranschlagt, was meines
Erachtens zu teuer ist. Diese
Meinung scheint Acclaim zu
teilen, und so hei3t es nunmehr,
das Ganze wiirde irgendwo
zwischen 50 und 100 Mark liegen.
Andererseits ist Bubble Bobble
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Kult, und es war schon immer
etwas teurer, einen besonderen
Geschmack zu haben.Wer wie
ich schon friher in den GenuB3
dieses phantastischen Spieles
kam, wird auch heute noch
begeistert sein. Und ganz ehrlich:
Ich hitte auch fiir BB allein einen
Hunni hingelegt, nur der
Nostalgie wegen und weil ich ja
weil3, was mich erwartet.

Man muB sich allerdings
freimachen von allen
Vorstellungen, die man
hinsichtlich Grafik oder Sound
heutzutage hat — wer hier hohe
Anspriiche stellt, wird
moglicherweise so urteilen wie
einige Zeitschriften, die die
Saturn-Version testeten. Nur wer

in der Lage ist, den SpielspaB als
hoéchstes Gut anzusehen und
genug Geduld mitbringt, um bei
Verlust auch des letzten Credits
wieder vom ersten Level aus
anzufangen, der wird auf seine
Kosten kommen. Eines kann ich
Ihnen aber in jedem Fall
versprechen:Wer schon nach
wenigen Sekunden die Melodie
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von Bubble Bobble mitpfeift, fiir
den kommt jede Hilfe zu spit: Er
ist, wie mittlerweile die gesamte
Redaktion inklusive Layouter
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wore ey
Laurens und Michel, infiziert von
zwei kleinen Drachen, die griine

Blasen produzieren... (3




Spiel mit Freunden

Sictuelle
Netzwerkgames -
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Auch in dieser Ausgabe kann Marco Gremmel Ihnen beim besten
Willen keine herausragenden Netzwerkspiele vorstellen. Denn
leider kamen mit BleifuB3 2 und Syndicate Wars nur zwei
durchschnittliche Games in Sachen Multiplay auf den Markt.

ie schon im Einzelspiel-
Modus unterscheidet sich
Bleifu auch im Multiplay

technisch nicht von seinem
Vorganger. Eigentlich fillt es im
Rennen auch gar nicht auf, ob man
gegen Computergegner oder einen
menschlichen Fahrer antritt.
Natiirlich werden Sie lhren Freund
daran erkennen kdnnen, dal3 er
unsicher auf der Strafe
entlangrutscht, denn dies ist das
Manko des zweiten BleifuB-Teils, auch
im Netzwerk. Aber davon sind alle
Spieler gleichermaBen betroffen. Im
Netzwerkspiel hitte ich somit keine
Probleme gehabt, als Erstplazierter
abzuschneiden, wenn nicht gerade
Klaus in der zweiten Schikane
angeklopft hitte und wissen wollte,
wann ich mit meinem Netzwerk-Teil
endlich fertig bin.

Einstellungen kénnen im
Optionen-Menii zahlreiche
vorgenommen werden. Ob Sie nun
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eine nur aus menschlichen Gegnern
bestehende Spielrunde eroffnen
wollen oder auch computerisierte
tolerieren, das bleibt Ihnen

tberlassen.Wie auch schon in der
Vorgingerversion lduft das Login ins
Netzwerkspiel einfach und
unkompliziert ab. Sie miissen nur
warten, bis alle Mitspieler sich
eingeloggt haben, um dann
loszulegen. Einer der Spieler darf
dann entscheiden, welche
Einzelstrecke Sie spielen, oder ob Sie
an einem kompletten Grand Prix
teilnehmen wollen. Ein komplettes
Turnier zu fahren, ist die einzig
groBere Neuerung im zweiten Teil.
Als ganz praktisch im Rennen selbst
hat sich — wie auch schon im
Einzelspiel — die Statusanzeige am
oberen Bildrand erwiesen, die den
Abstand zu allen Gegenspieler
preisgibt.

Eine nette Idee ist es ebenso, den
Namen des Spielers tiber den
Fahrzeugen einzublenden. Dann weif}
man gleich, wen man nach dem Spiel
anmaulen darf, weil er einen in die
Leitplanke gerammt hat. Fazit: Bleiful3

2 ist besser fiir Netz- als fiir
Einzelspielrennen geeignet. Doch
BleifuB Eins ist noch immer das
bessere Spiel.

leifuB 2 Syndicate

yndicate ist so eine
s Geschichte fiir sich.Als das
Spiel vor Jahren herauskam,

war es bahnbrechend und wurde
von allen Zeitschriften hochgelobt.
Damals erschien auch noch eine
Mission-Disk, die das Spiel
netzwerktauglich machte. Zum Leid
der Spieler war diese Netz-
Unterstiitzung allerdings keine
miide Mark wert, wollte sie einfach
nicht in der richtigen
Geschwindigkeit laufen.Vielmehr
rasten die Cyborgs schneller durch
die Gegend, als man gucken konnte.

Mit Syndicate Wars hat sich dies
gedndert.An der Netzfunktion ist
technisch jedenfalls nichts
auszusetzen. Doch wie wir in
unserem Review in der letzten
Ausgabe schon bemerkten, ist diese
Netz-Funktion rein obligatorisch.
Syndicate ist nun einmal ein
verdammt gutes Einzelspiel — fiir
das Multiplay nur bedingt geeignet.
Alle Mitspieler haben zu Beginn vier
mangelhaft ausgeriistete Cyborgs
und starten in den
unterschiedlichsten
Ecken der Karte.
Zuerst werden Sie sich
aber mit den
Computergegnern
herumschlagen
miissen, die Sie ohne
jeden Grund angreifen.

AnschlieBend
kénnen Sie sich ganz
auf lhre Gegner
konzentrieren. Als

Punkte gezahlt werden
abgeschossene gegnerische
Cyborgs. Sollten alle vier
Robotermenschen ihren Geist
aufgegeben haben, kénnen Sie an
irgendeiner Stelle der Karte von
neuem starten, dann aber wieder
nur mit Pistolen bewaffnet. Waffen
und andere Ausriistungs-
gegenstande “fallen” in
unregelmaBigen Zeitabschnitten
vom Himmel und kénnen
aufgesammelt werden. So geht das
Spiel ohne eine bestimmte
Zielsetzung weiter, bis eben keiner
mehr Lust auf das AbschieBen der
Gegenspieler hat.

Fazit: Syndicate Wars im Netz ist
ganz interessant, nicht mehr und
nicht weniger. Nach einigem Spielen
vergeht |hnen dann die Lust, und Sie
machen sich lieber wieder iiber die
mitgelieferten Missions her. Im
Ubrigen lohnt sich das Game auch
nur im SVGA-Modus (Pentium-PC),
da man ansonsten zu schnell den
Uberblick verliert. ()
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ernsofiwar

und
Lernspiele

fur Kinder

Software fiir die Kleinsten

Es nimmt kein Ende. Markus Brodrick findet immer wieder
lohnenswerte Titel in der Masse der Software-Angebote fiir

Computerzwerge

Adi, der Fiihrer durch die Programme, steht lhrem
Kind bei allen Aktionen im Programm als Helfer
zu Seite

DI Klasse 7
Englisch Multimedia

Durch eine einheitliche Benutzeroberfliche finden
Kinder sich auf Anhieb in allen Programmen der ADI-
Reihe zurecht

Hersteller: Coktel

Das interaktive Video ist nicht nur spannend, durch die
Dialoge hilft es Kindern, sich in die Phonetik der
Fremdsprache einzuhéren

oktels Software der ADI-Reihe ist
c inhaltlich sicherlich einer der Marktfiihrer

im Segment Educational.Als logisches
System ineinandergreifend bieten diese
Programme |hrem Kind eine einheitliche
Benutzeroberfliche und konsequente
Fortsetzung der Lernmethode vom Vorschulalter
bis zur Klasse 8. Diese schulbegleitenden
Programme wurden unter der Mitarbeit von
Lehrern und Psychologen erstellt. Die
Benutzeroberfliche ist fir Kinder ab vier Jahren
geeignet, leicht begreif- und erlernbar und kann
ohne Hilfestellung bedient werden. Mehr als
1500 Fragen und Antworten pro Fach kénnen
Ihrem Kind eine umfangreiche Hilfestellung

PC POWER NOVEMBER 1996

bieten. Durch Hilfe und Kommentare zum
Lerninhalt, unterstiitzt durch eine Vielzahl von
Animationen, werden auch anspruchsvolle
Lerninhalte begrifflich dargestellt. Die Ergebnisse
der verschiedenen Ubungen werden iiber das
Schuljahr hinweg gespeichert, so daf3 Ihnen und
Ihrem Kind jederzeit ein Uberblick iiber Leistung
und Lernfortschritte gewidhrt ist.

Die Programme der ADI-Multimedia-Reihe
“Englisch” sollen mit interaktiven Videos Ihrem
Kind das Lernen erleichtern. Die verschiedenen
Videos der Programmreihe behandeln jeweils ein
Thema, das durch seinen Spannungsbogen ein
konzentriertes und konsequentes Arbeiten
unterstiitzt. Verschiedene Multimedia-

Werkzeuge, unter anderem ein Zeichen- und ein
Animationsprogramm, erlauben es dem Kind, auf
spielerischer Ebene mit Elementen des
Programms umzugehen.

ADI-Multimedia Englisch verfiigt Uber
umfangreiche Vokabeltrainingsmoglichkeiten und
erleichtert Ihrem Kind durch viele Ubungen den
Umgang mit fremdsprachlicher Grammatik. Die
Logik der Software erlaubt es, Unterschiede
zwischen Reihen- und Fliichtigkeitsfehlern zu
erkennen und pafBt sich damit individuell an die
Lernméglichkeiten lhres Kindes an. Die dem
Lehrplan der Schulen angepaBten
Ubungsprogramme bauen aufeinander auf und
bieten dem Kind optimale Méglichkeiten, ohne



Langeweile sein Wissen im Fachbereich zu
erweitern,

Im Vergleich mit anderer Software dieses
Genres ist die Ausstattung der ADI-Reihe
vorbildlich. Umfangreiches Handbuchmaterial

LexiKi

exiKids ist ein interaktives Kinderlexikon.

Mit einer leicht zu bedienenden, bunten

Benutzeroberfliche versehen, macht es
Kindern leicht, Informationen aus den
verschiedensten Wissensgebieten zu erreichen.
Von der Antarktis bis zum Weltall — zehn
verschiedene Lernbereiche stehen lhrem Kind
offen. LexiKids bietet ein vielfiltiges Angebot,
das Schlagwort “Multimedia” wurde
ernstgenommen. Insgesamt 185 Animationen,
zwei Stunden Musik, mehr als 50 verschiedene
Titigkeitsbereiche und ein umfangreiches
Malprogramm lassen diese Software zum
sinnvollen Freizeitprogramm fiir Kinder werden.

LexiKids ist besonders fiir jiingere Kinder

L RS Do fnarradotives Rinderfeadbon

Aus der Kommandozentrale des eigenen Raumschiffes
erforschen Kinder die unendlichen Weiten des
Sonnensystems

erklart die Funktionen der Software ausfiihrlich
und bietet bei Installation, Deinstallation und
Arbeit mit der Software Hilfestellung.

Fazit: Die Software der ADI-

geeignet, da aufgrund zahlreicher Videos und
konsequenter Sprachausgabe keine
Lesekenntnisse erforderlich sind. Ob Natur,
Fahrzeuge oder der menschliche Kérper,
LexiKids bietet dem Forscherdrang der Kinder
ausreichend Freiraum.Themen und
Wissensinhalte dieses Programms sind nicht
streng nach Stichworten geordnet, sondern der
kindlichen Erlebensweise des Alltags angepaBt.
Gemeinsam mit lhrem Kind kénnen Sie in
diesem Programm Einzelheiten erforschen und
den Erlebnissen und Erkenntnissen des

Kinderalltages zuordnen. Kinder beschiftigen
sich mit neuentdeckten Dingen noch eine lange
Zeit, versuchen das neugewonnene Wissen auf

f\
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Detaillierte Bilder machen es Kindern leicht, das

Wissensgebiet ihrer Wahl zu finden und
anzuwihlen

Die nostalgisch anmutenden Bilder lassen
Erinnerungen an lingst vergessene Mirchen wach
werden

drchen auf CD-ROM sind ein Thema

fir sich. Rein duBerlich haben sie nichts

Geheimnisvolles, Bannendes,
Faszinierendes. Die Verpackung ist niichtern, und
drinnen ist nicht als ein rundes Stiick Plastik, das
Kinder nicht im mindesten interessant finden.
Wie geheimnisvoll dagegen doch Omas altes,
vergilbtes Marchenbuch mit den
Tuscheillustrationen alter Meister war!

Ist die CD dann erst einmal im Rechner, und
das Programm lauft gliicklich, zeigt sich rasch, ob
Grafiker und Sprecher eine gute Arbeit
abgeliefert haben.

“Das Buch von Lulu” gehort zur Gattung der
modernen Marchen. Zum Inhalt kénnte die
Frage “Sind Roboter romantisch?” gestellt

i

Reihe ist das fiihrende
Produkt im Bereich der
Lernsoftware. Dieses
Programm ist

sehr empfehlenswert.

Hersteller: Sunflowers

ihre Art zu verarbeiten und setzen sich mit
unbekannten Dingen auseinander. Die
Programmierer von LexiKids haben dazu
verschiedene Malbiicher geschaffen, in denen
Kinder themenbezogen die Auseinandersetzung
mit neuem Wissen suchen kénnen. Fiir die
phantasievollen Eigenkreationen und
Erfindungen |hrer Kinder gibt es einen
eigenstandigen Programmbereich. In einem
umfangreichen Zeichenprogramm kénnen die
Kinder Bilder nach ihren persénlichen
Vorstellungen gestalten, speichern und
ausdrucken.

LexiKids ist fir Kinder von vier bis sieben
Jahren geeignet und bietet eine reizvolle
Alternative zu Bilderbiichern.Wie bei allen
Programmen, die fiir so junge Kinder geschaffen
wurden, sollten Sie dennoch im Auge behalten,
Ihr Kind bei dem Umgang mit Rechner und
Software zu begleiten und anzuleiten. Sicher
werden Sie genauso viel SpaB3 haben wie lhr
Kind, denn es ist immer wieder aufregend
mitanzusehen, wie der Nachwuchs die Welt
entdeckt und die vielen Begebenheiten des
Alitags kennen- und verstehen lernt.

Fazit: LexiKids ist ein
buntes, interaktives
Bilderlexikon fiir Kinder.
Durch seine einfach zu
erlernende Strulkctur ist
es empfehlenswert.

Hersteller: Ravensburger

In der fliegenden Untertasse zum Nordpol - welches
phantasiebegabte Wesen kénnte sich den Triaumen,
die in dieser Geschichte wach werden, entziehen?

Bitte umblittern o=
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VON
ROMAIN VICTOR -PUJEBET

ORGANA - RAVENSBURGER

Schon das altmodisch anmutende Titelbild der
Geschichte versetzt den Betrachter in nostalgische
Stimmung

werden. Die Geschichte erzihlt von der
Begegnung der schonen Prinzessin Lulu mit dem
notgelandeten Roboter Mnemo vom Planeten
Solus. Phantasievoll und poetisch wird mit der
Erzihlung eine metaphorische Grundlage fiir

Traume geschaffen. Nicht nur Kinder werden
sich diese Geschichte gerne ansehen und
anhoéren.

Nostalgische lllustrationen, unterlegt von
Klaviermusik, schaffen eine Atmosphire, die den
Betrachter ganz in ihren Bann zieht und ihn
rasch vergessen ldfit, daB er vor dem visuellen
Datenausgabegerit seiner High-Tech-Maschine
des 20. Jahrhunderts Platz genommen hat. Ganz
diesem Stil angepaBt, prisentiert sich die
Benutzeroberfliche der Software. Keine
Schalter, keine Knépfe. Es werden Seiten
umgeblittert, und ganz, wie es sich fiir ein
richtiges Méarchen gehort, beginnt die Stimme
des Erzihlers mit “Es war einmal..” Zahlreiche,
liebevoll gemachte Animationen begleiten den
Leser oder Zuhorer auf den Abenteuern, die
Lulu und Mnemo nach der Notlandung auf der
Erde zu durchstehen haben. Der Autor Victor-
Pujebet hat an seinem Werk fast vier Jahre lang

gearbeitet. Dem vollendeten Projekt ist es
deutlich anzumerken, daB Konzeption,
Storyboard und Realisation aus einer Hand
stammen. Alte und neue Welt, Antike und
Moderne treffen in dieser Geschichte
zusammen und ergeben ein reizvolles
Konglomerat aus den Charakteristika alter
Mirchen und den Stilelementen moderner
Erzihlungen.

Fazit: Nicht nur Kinder, auch
Erwachsene konnen mit
dieser schonen, reich
bebilderten Erzahlung
Raum und Zeit zur
Entspannung gewinnen.
Dieses moderne Marchen
ist nicht nur
empfehlenswert, sondern
auch schon.

Lustiges Leben

im Hamsterlan

Software fiir Kids ist bei vielen Eltern der
Renner schlechthin. Mutti und Vati arbeiten zu
Hause und am Arbeitsplatz tiglich mit dem
Rechner. Kinder sollen so friih wie méglich den
Umgang mit Computer und Software erlernen.
Die Software-Hersteller haben diesen Trend
schon lange erkannt und dringen mit immer
mehr Software fiir Kinder auf den Marke.
Leider kénnen Eltern und Kinder weder
hinsichtlich des Preises noch anhand des
Verpackungslayout absolute Billigprodukte von
ernstzunehmenden Programmen
unterscheiden.

Gerade fir Kinder konzipierte Anwendungen
sollten sowohl bedienerfreundlich als auch
programmiertechnisch sicher sein.

Die Software-Tests haben es in sich. Eine
Menge Produkte weisen erstaunliche Mangel
auf.

Teilweise sind die gelieferten Produkte so
bedienerunfreundlich, daB unsere Testkinder
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ratselnd vor dem Bildschirm saBen und immer
wieder auf Hilfe angewiesen waren.Auch fiir
uns Erwachsene war es nicht immer einfach,
die “Logik” der Benutzerfilhrung zu
durchblicken. So die Programme dann laufen,
falle das Auge auf QuickTime-Filme, deren
Uppiger Treiberbedarf jeden noch so schnellen
PC in die Knie zwingt, und das Ohr wird mit
teilweise fast unverstandlichen Sprachausgaben
verwohnt. Es kann nicht angehen, daB jede
Software ihre eigenen Treiber und Bibliotheken
mitbringt, moderne 32Bit-Treiber ungefragt
durch veraltete, langsame Systeme ersetzt und
dann eventuell noch nicht einmal iiber einen
zuverldssig funktionierenden Uninstaller
verfiigt.

Ein weiterer stetigér Quell des Argers findet
sich in den Grafiktreibern vieler Programme.
Mittlerweile darf es als selbstverstandlich
angesehen werden, daBB hochauflésende
Grafiken standardmiBig verwendet werden.

Hersteller: Europa

| d

1. Waren auch Sie als Kind derart vom Hafen
fasziniert? Hier haben Sie Zeit, sich alles genau
anzusehen

2. In der City ist immer was los. Auf Mausklick
werden fast alle lllustrationen animiert

I ustiges Leben im Hamsterland” ist ein

Spiel, daB fiir die kleinsten

Computerspieler gemacht wurde.Von
einer bunten Benutzeroberfliche aus kann lhr
Kind per virtuellem Taxi die verschiedenen
Einrichtungen einer grofen Stadt besichtigen.
Die Feuerwehr, der Hafen, auch alltigliche
Einrichtungen wie der Besuch bei einem Friseur

Programme, die auf einem 640x480 - 256-
Farben - Grafiktreiber bestehen und mit jedem
hochauflésenden Modus abstiirzen, sind
schlicht und einfach untauglich.

Ein letztes Wort soll den Tonausgaben
verschiedener Programme gelten: Die Zeiten
des Adlib-Standards sind endgiiltig vorbei. Im
Jahr 1996 diirfen Eltern und Kinder ruhig CD-
Klang oder hochwertig gesampelte
Digitalsounds erwarten.Verwaschene,
unverstindliche Sprachausgabe ist ein Fall fiir
den C-64 und bei einem Programm fiir den PC
von heute ein vortrefflicher Umtauschgrund.

Die Software-Tests dieses Monats boten alle
denkbaren Unerfreulichkeiten.Von massiven
Redraw-Fehlern iiber zerstérte Win95-
Systemregistrierungen war alles da. Der
dankbare Benutzer sucht dann meist vergebens
nach einem helfenden Handbuch, das
Beipackzettelchen der CD muBte geniigen.

Es gibt viel zu verbessern — packen wir’s an!



Wohin darf’s denn gehen?

oder beim Arzt sollen mit kleinen, witzigen
Animationen erklirt werden.

Niichterne Atmosphire mit sauber durchstrukturierter
Lernumgebung sind die Stirken dieser Programmreihe

Easy Learning

athematlk 4.
Grundschuljahr Schrﬂl!ch
Multiplizieren

Hinter nahezu jeder Grafik des Spiels verbirgt
sich eine Animation. Der gesprochene Hilfetext
zu den verschiedenen Einrichtungen und
Gegenstinden liegt sowohl in englischer als auch
in deutscher Sprache vor.

Vom inhaltlichen Anspruch her ist “Lustiges
Leben im Hamsterland” in etwa mit einem PIXI-
Buch zu vergleichen. Europa schlagt keine
Altersangabe fiir das Spiel vor. Unsere Testkinder,
sieben und neun Jahre alt, haben sich zu Beginn
tiber die witzigen Animationen gefreut, fanden
das Spiel dann aber schnell langweilig.

Falls Sie diese Software fiir die jingsten lhrer
Familie anschaffen sollten, raten wir lhnen, lhren
SproBling auf seiner Reise durch die Stadt zu
begleiten. Diese Software wurde fiir den

In einfachen Meniis kénnen die Schiiler den Schwierig-
keitsgrad der Trainingsaufgaben ihrem Kénnen anpassen

Sammelbegriff “Edutainment” gesehen. Die

Programmreihe “Easy Learning” scheint da
eine Ausnahme zu machen. Im direkten Vergleich
mit den Konkurrenzprodukten fallt das Produkt
des Hauses Starcom schon durch seine niichterne
und sachliche Aufmachung auf.Verschiedene,
themenorientierte Einzelprogramme beschiftigen

I ernsoftware wird mittlerweile unter dem

sich intensiv mit einzelnen Schritten des
Lehrstoffes im Bereich Mathematik des vierten
Schuljahres. Diese differenzierte Auflésung in
einzelne Themenbereiche macht es allerdings
notwendig, das Komplettpaket der
Programmreihe zu erwerben, falls “Easy Learning”
als Lernhilfe oder Ersatz fiir den
Nachhilfeunterricht eingesetzt werden soll.

amerilkanischen Markt entwickelt. Daher sehen
viele der beschriebenen Dinge anders aus, als |hr
Kind es aus dem Alitag gewohnt ist. Sie sollten
sich die Zeit nehmen, lhrem Kind die
Unterschiede zu erkliren.

Fazit: Diese Software ist ein
preisgiinstiges Angehot
fiir kleine Kinder. Sie
kann das Blédttern im
Bilderbuch und die
Vorlesegeschichte
erganzen, aber nicht
ersetzen. Das Programm
ist bedingt
empfehlenswert.

Hersteller: Starcom

Im Eingangsbildschirm der Software kénnen Sie
zwischen den verschiedenen Modulen der
Programmreihe wihlen. In diesem Programm geht
es vorrangig um Lernen, nicht um Unterhaltung.
Im Stil eines Schulbuches wird auch ihrem Kind
die Schénheit der Mathematik nihergebracht. Die
ernsthafte Arbeit wird lediglich durch einige
wenige Videosequenzen, die sich ebenfalls mit
dem Thema Mathematik beschaftigen,
aufgelockert.

Easy Learning stellt gewissermaBen die
grundschulgerechte Variante des Telekollegs
Mathematik auf einer CD dar. Unter den bisher
getesteten Produkten sind die CDs aus der Easy
Learning Reihe mit Sicherheit die
konsequentesten Lernhilfen. Da sie jedoch recht
niichtern aufgemacht ist, werden Sie sich Miihe
geben miissen, lhre Kinder fiir die Arbeit mit
diesen Programmen zu begeistern. Sie sind
keinesfalls Pausenfiiller oder
Unterhaltungsprogramme fiir lhre Kinder.

Fazit: Bedingt empfehlenswert

Liebe Eltern,

der Markt der speziell fiir Kinder hergestellten Software ist mittlerweile uniiberschaubar geworden. Wenn Sie sicher sein wollen, fiir Ihr Kind
geeignete Software zu kaufen, lassen Sie sich gut beraten. Fragen Sie andere Eltern nach deren Erfahrungen mit bestimmten Programmen, und
lassen Sie sich im Einzelhandel ausfiihrlich beraten. Kaufen Sie nur Programme, die Sie testen konnten. Werfen Sie ruhig ein kritisches Auge auf
die Ausstattung mit Handbiichern, Servicerufnummern und Altersempfehlungen. Nur als kritischer Kiufer werden Sie sicher sein kinnen, eine
wirklich kindgerechte Software zu erstehen. Letztendlich wird Ihr kritisches Kaufverhalten dazu beitragen, den Qualitiitsstandard fiir
Kinderprogramme hochzuhalten und die Hersteller animieren, Qualitiitssicherung im Bereich der Konzeption ernstzunehmen.
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MULTIMEDIA

Nitzliches und Wissenwertes

Marco Gremmel hat sich auch in diesem Monat wieder intensiv
mit Multimedia-CDs beschiftigt.

Faszination Auto |

s hat ein Lenkrad, einen Motor und eine
E Sitzgelegenheit. Die Rede ist vom Auto.

Duch diese CD habe ich gelernt, daB die
heutigen PKWs kaum noch etwas mit den ersten
Versuchen eines Autos gemeinsam haben, bis
vielleicht auf die Tatsache, daf3 alle kaputt sind,
wenn sie gegen eine Wand fahren.

Doch VfH will dem Kiufer dieses Werks etwas
mehr {ber unseren vierridrigen Freund
erzihlen. Angefangen von der Entwicklung des
ersten, noch per Hand gezogenen VWagens iiber
die Dampfmaschine und die ersten Rennwagen
bis hin zum Automobil der Zukunft wird nichts
ausgelassen. Dabei konzentrieren sich die Inhalte
groBtenteils auf die deutsche Industrie.
Faszination Auto ist nichts fiir Leute, die sich fiir
Ferrari und Co. interessieren und ausschlieBlich
rote PS-Kanonen sehen wollen, sondern ein
geschichtlicher Riickblick in die Welt der
Fahrzeuge. Dabei wird das Medium CD genutzt.
Viele Videos aus der damaligen Zeit sind
manchmal nicht nur informativ, sondern auch
ungewollt komisch, staunte man damals {iber fiir

Vigle @ L ews

interac

inter dem Namen dieser Scheibe

verbirgt sich weniger, als man annehmen

kénnte.Warum jetzt erst eine CD mit
den Filmen des Jahres 1995 herauskommt, ist
schon fraglich genug. Dazu kommt noch der
Titel:“Interactiv” heiBt es da. Auf der einen Seite
bedeutet das ja, daB man irgendwie die Handlung

Renarstrecken
B wurde aul 3 Liter erhht und mit sinem
ftand der 934-Serienrennwagen und der
der 908 mit der Technologie des 917
B, die zusammen mit den 935 in Le Mans.
lement der Langstreckenrennen wurde
fah lief, zu einer reinen Porsche-Veran-
bin Nachbau des 12 Jahre ahten 917 noch

weiterentwickelt zu Prototypen dts 9
bis in die B0er Jahre siegten. Das Re|

Bl auf den wichtigslen Rennsti ecken mu
o konnte 1967 ded Mas athon auf dem
ing gewonnen werden, 1973 die Targa
J24 cie Rallye Paris-Dakas - aber auch in
Daytona. Spa, Sitvei stone und auf dem
ing konnte der 311 Uber zeugen.

uns heute so alltigliche Dinge.

Durch ein hierarchisches System werden eine
Menge an Text, viele Bilder, die Videos und einige
Sounddateien iibersichtlich zusammengehalten.
Die Bedienung ist einfach zu erlernen, wird sogar
noch einmal zusitzlich in einem AVI-File
erldutert.Als kleines Bonus gibt es noch ein
Auto-Lexikon. Dieses ist zwar keinesfalls
vollstindig, kann aber vor allem durch ein
Interview mit Michael Schumacher begeistern,

rtaw?

beeinflussen kann. Etwas derartiges ist aber nicht
moglich. Man kann hier und da mal klicken, mehr
aber auch nicht. Auf der anderen Seite schreibt
man Interaktiv in Deutschland mit k. Und
Englisch dann wieder mit einem e am Ende.Also,
liebe Leute vom NBG-Verlag, sucht Euch eins
von beiden aus und macht’s demnéchst richtig.
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obils Die Dampimaschine
Das erste Automobil

Immerhin — das Ding lief, oder praziser. es fubr. Allerdings nur ein paar Meter.

Denn bei der ersten Fahrt im Jahre 1770 fuhr der schwer lenkbare Wagen gegen

eine Mauer und brachte sie 2um Einsturz - mit der Folge, dall die Versuche

eingestellt wurden.

Die erste Faht eines Automobils fuhrle alsy e
Auch hier hat sich
Neuerungen jeder

ersten Unfall
en

dw\‘emu:hswl’ Der Beweis
Jjedach erbracht.

das als Sound-File aufgerufen werden kann.
Schumi antwortet deutsch auf die Fragen einer
englischsprachigen Reporterin. Bilingual!

Nicht den Autofreaks, die ihre Golfs tunnen,
sondern den Autoliebhabern und Fans von
Oldtimern mochte ich Faszination Auto |
empfehlen. DaB auf dieser CD nicht alles
abgehandelt werden konnte, was mit Autos zu
tun hat, versteht sich von selbst. Aber der Titel
1aBt auf eine Fortsetzung hoffen.

1995 -

Zum Inhalt: Geboten wird lhnen eine Liste
nach Genre sortierter Videoneuerscheinungen
(aus dem Jahre 1995!). Je nach Bedeutung des
Films gibt es Textinformation, zusitzliche Bilder
und auch Trailer zu sehen. Die Videos laufen
aber etwas stockend.Ab und an liest lhnen
Kristiane Backer (oder jemand, der sich genau



VIH interaktiver Ratgeber
Spannung
Die Akte
{ Eine Jurastudentin (Julia Roberts) legt
die Akte an. Ihr Inhalt Gber die
Ermordung zweier Richter des
Obersten Genchishofes ist fur die
Verantwortlichen im Weilen Haus
gefahrlich. Ihr Mentor (Sam Shepard)
Schriftstck an das FBI wedter und muld
« das mit seinem Leben bezahlen.

Fortan ist auch die ehrgeizige Studentin ihres Lebens nicht mehr sicher. Mit

Hilfe eines Journalisten (Denzel Washington) versucht sie ihr Leben zu retten

und gleichzeitig aufzudecken, was geheim bleiben sollte ...

Dt steller

» Julia Raberts

+ Denzel Washington
= Sam Shepard

= John Heard

PC Lexi

Is ich einen ersten Blick auf diese CD

geworfen hatte, dachte ich eher an ein

ganz normales Lexikon von A bis Z, wie
sie so ziemlich jeder von uns im Biicherregal
stehen hat.Achtung,Verwechslungsgefahr! NBGs
Lexikon bezieht sich namlich nur auf Computer.
Von Assembler bis Z-Modem werden hier
verschiedendste Begriffe erklirt, meist jedoch
ziemlich oberflichlich. Einige Begriffe werden in
einem Video-, Bild- oder Textfile niher
beleuchtet. Gerade wegen dieser
Oberflichlichkeit méchte ich lhnen vom PC
Lexikon abraten, schauen Sie mal lieber auf die
drittletzte Seite der PC-Power!

Interessant wird diese CD erst mit ihren
Zusatz-Programmen. Davon gibt es niamlich drei,
die sich allesamt mit Computerthemen
beschiftigen. Bei “Farben in der Digitaltechnik”
geht es um die Darstellung von Farben auf dem

A3
a3
A3
A3
rel
A3
A3
A3
A3
rel
A

3
.‘frla
L 2Ek

outenplaner gibt es bekanntlich nicht

erst seit gestern, doch konnte man sie

sich bislang als Privatperson kaum
leisten. Inzwischen ist der Markt voll von

ble auf der Fluchl. Der Grund. Seine
ordes an der Gattin verdachtigt

B-Marshall Gerard (Tommy Lee Jones)
ohenen und bereits rechtskraftig

er konnte sich durch einen Zufall

ackte Oberleben, sondem auch um

Dar stelies
« Hamison Ford
« Tommy Lee Jones

Regissew
« Andrew Davis:

(Dve Maus hat ihre Existenz der grafischen Benutzerobedlache zu verdanken

Technisch gesehen besteht die Maus aus einem Ball, der Gber sine sbene Fliche
‘geschoben wird. Diese Bewegung des Balls wird in Koordmaten ~ also horizontale
und vertikale Richtung — aufgeldst und Ober eine Schnittstelle dem Computer
milgeteill. Die Ballbewegung entspricht dem Cursor (Zeiger), der auf dem Monitor
dargestellt wird. D: i und die " die Form
des Cursors, z.B. Pleil, Einfigemarke, Sandubr etc

Zur Maus gehoren weiter einige Schalter, Bei PCs kommen Mause mit drei oder
zwei Tasten zum Ensatz, Apple kommi mit nur einer Taste aus.

In Verbindung mit dar Position der Maus, die dem Computer ja bekannt ist, und
sinem Einfach- oder Doppelklick werden Befehle ubermitelt, Andars ausgedrickt
das oder e g definieten d Eteigeis,
das immer auf ginen (maussensitiven) Bereich begrenz1 st

L,

Monitor. Unterschiede betreffend die Farbtiefe
werden an Beispielen erklirt.“Multimedia-PC”
behandelt Themen wie Dolby Surround und
Morphing. AuBerdem wird lhnen OS/2 kurz
vorgestellt und mit den bekannten
Betriebssystemen verglichen.Wer Interesse an

Route-Programmen, da wolllte auch ARI nicht
nachstehen und entwickelte seinen eigenen
kleinen Planer. Doch gleich zu Anfang muB
gesagt werden: Die professionellen (und
teuren) Programme sind immer noch die
besten.

Diese CD reicht fir Otto
Normalverbraucher in den meisten Fillen
sicherlich aus. Doch spitestens dann, wenn es
darum geht, von Frankfurt nach Hannover zu
fahren, vorher aber in GieBen Halt zu machen,
ist man hier am Ende. Denn
Zwischenstationen kénnen nicht eingegeben
werden. Die Wegbeschreibung ist dafiir
vorbildlich, nur der Kartenaufbau ist
verhiltnismaBig langsam. Die Angaben liber
Kosten und Fahrtzeit, welche inzwischen

wie sie anhort) dann auch noch etwas liber den
Streifen vor. Auf eine richtige Betonung wird
allerdings keinen Wert gelegt, man bekommt
das Gefiihl, die Frau leiert einfach alles lieblos
herunter, nur um schnell wieder nach Hause zu
kénnen.

Wie dem auch sei:VWegen den paar AVI-Files
und Kurzbeschreibungen braucht man sich die
CD nicht zu kaufen.Vielleicht dachten das auch
die Herausgeber und haben ein Darsteller-
Lexikon integriert. Das ist allerdings derart
unvollstindig, daB mir die Worte fehlen. Ein
kleiner Tip von mir: Finger weg!

acber
Der PC als Werkzoup BildefTekte
Morphing

Maorphing ist die Transformation eines Bildes in ein anderes. Ausgangspunkd

sind zwei Bilder, die Gbereinander gelegt werden. Zunachst ist nur das erste Bild
sichtbar. Durch die Transformation wird das zweite Bild in mehreren Schritten
singeblendet und das erste Bild langsam susgeblendet. Das Ergebni
Filmsequenz ~ im ersten Beispiel in 30 und im zweiten Beispiel in 60 Bildem. #

|

diesen Zusatzinformationen hat, der kann ruhig
einmal einen Blick riskieren, denn da werden Sie
recht locker informiert.Wegen des Lexikons, das
sich zudem etwas merkwiirdig in der Bedienung
verhilt, wiirde ich die CD an lhrer Stelle nicht
kaufen.

™. Deutschlond - ANDRoute

Jalaiall Ji e e =] e[Sl s

rankfurt.Hanamer Landstralle 14

OftenbeckBrpe &

Fearkfuat s Mgn 60014
Fearituet om s
& - Ottenbach 63065
terdach-Kaiseriel 15 Offerbach 83067
Otferbach
Pkt o MOt 058

Frankfurt am hain 60534

eigentlich standardmaBig in den Planern
enthalten sein sollten, sind nur mangelhaft zu

Bitte Umblittern =
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bewerten.
Fiir den Privatmann, der ab und zu mal eine
Strecke berechnet haben will, reicht dieses

Speed Commander 4

eder von Ihnen kennt wohl den beriihmten
Norton Commander. Er war wohl eines der
wenigen guten Mittel, sich unter der DOS

Oberfliche zurechtzufinden, ohne wie ein
Irrer Befehle eintippen zu miissen. Unter
| Windows ist eine derartige Oberfliche wohl
ziemlich Uberflissig geworden. Trotzdem gibt es
den Speed Commander, der sich dhnlich
bedienen laBt wie Nortons Vorbild. Die vierte
Neuauflage ist ausschlieBlich fiir Windows 95
gedacht und eine 32-Bit-Anwendung. Ob man
mit diesem Programm wirklich schneller und
effizienter arbeiten kann (Covertext)?

Das Ausfiihren von Programmen ist schnell
mit Start/Ausfiihren erledigt. Und mit dem
Exporer (eine schlechte Oberfliche) kann man
kurz etwas kopieren oder |8schen.Wer viele
Dateien hin- und herschiebt, [6scht und kopiert,

D-PLZ

ennen Sie eigentlich dieses fette Buch,

das die Post Ihnen vor einigen Jahren

zugeschickt hat? Darin diirfen Sie
blattern, wenn Sie die Postleitzahl eines Ortes
herausbekommen méchten. Inzwischen hat
sich ja der Trubel um die neuen Zahlen ein
wenig gelegt, und sie sind mittlerweile Alltag
geworden. Probleme gibt es nach wie vor bei
groBeren Orten — durch die unterteilten
Zustellbezirke wird es mitunter ganz schén
kompliziert.

TopWare ist zwar nicht der erste

Hersteller, der eine Softwarelsung

ieser Filmfiihrer ist schon bei weitem
besser als Video News 1995, welches mit
¢ dem gleichen Meniisystem arbeitet, aber

bei weitem nicht so vollstindig ist. 1300 Filme
sind auf dieser CD verzeichnet und mehr oder
weniger gut besprochen. Meist verlieren die
Autoren nur ein paar Zeilen iiber einen Film.
Nur bei “Blockbuster”-Produktionen werden
dann Fotos, Musik oder ein Trailer geboten,

letztere sind eine Seltenheit. Die Fotos sind auch

nicht von bester Qualitit, was den
Gesamteindruck verschlechtert.

kleine Programm sicherlich aus. Nur sollten Sie  weniger als einen Kilometer auseinanderliegen.

nicht versuchen, eine Strecke zwischen zwei
Teilen des gleichen Ortes zu berechnen, die

[EJRSICHERN. BAT
[E1SICHERN BAT

§ - brp
AUTOZH

gwmu wideo i
BACK1 £PS VIDEO2 1

8] dioutel it VIDED3 i

DROUTEZH
GENEQT.POX
GENEG2PC
) GENEQR POX
GENEQ POL
GENEDS POX
GENEOBPOX
GENEOSPC{
GENE10POX
GENE1ZPCX
GENET4PDX
GENE15PCX

ist mit der neuesten Version des Speed
Commanders allerdings gut beraten.Als kleines
Extra bietet das Programm Viewer fiir
unterschiedliche Bild-Formate inklusive AVls,
jedoch werden nicht alle Formate unterstiitzt.

bitterbtise schwarze Komadiemit dem infamen

| sind selten® kommt aus den Disney Studios
aputte Familie, die sich tatsachlich kaum dazu signet,
ollektive Geiselhaft genommen zu warden. Dagegen
anz schon alt aus.

vl PC POWER NOVEMBER 1996

Dann namlich rechnet sich der Routenplaner
zu Tode. Und das wollen wir ja alle nicht, gell?

0807.13% 1655
0507.19% 203
1303136 0340
0607.19% 165
080319% 1632
0607.19% 1655
230813% 1414

1 The Miciosolt Network
| JZeiTakt % -
| —12Zubehor

Textfiles kénnen natiirlich auch editiert werden.
Die Moral von der Geschicht’: Dateimanager, die
brauch ich nicht! Sollten Sie einen brauchen,
dann sollten Sie sich Speed Commander auf
jeden Fall einmal ansehen.

erfunden hat. Diverse
Sharewareprodukte sind schon
seit geraumer Zeit auf dem
Markt.Allerdings bricht dieses
Produkt die Preisbarriere und
wird unter zehn Mark kosten,
wobei die Oberfliche gewohnt
funktionell und tbersichtlich ist,
wie Sie es schon von der D-Info
kennen. Interessant ist diese CD
fuir jene, die sich noch tagein
—tagaus mit dem PLZ-Buch der
Post herumschlagen.




Frust erzeugen die beigefiigten Video-Fonts.
Die werden von Windows 95 namlich mit der
Begriindung, die Schriftdatei sei defekt, nicht
installiert. Jeder, der sich ernsthaft mit dem

Hobby Film auseinandersetzt, wird sicher schon
eine bessere CD-ROM zum Thema ausgegraben
haben. Doch fir all jene, die in die Videothek
gehen und sich vorher schon mal informieren

Faszination P

u Hause habe ich so ein paar griine Dinger

in Topfen herumstehen, die irgendwie fiir

nichts gut sind und nach einiger Zeit eine
merkwiirdige Braunfirbung einnehmen.

(Anm. des Chefredakteurs: Gib ihnen doch mal eine
Pepsil)

opWare ist nicht nur dafiir bekannt, sich

hervorragend mit DeTeMedien zu

verstehen, sondern auch fiir das Recycling
bereits dagewesener Ideen. So gab es auch in
Sachen Windows FreshUp bereits vor geraumer
Zeit Programme, die dhnlich arbeiteten. Jenes
dient dazu,Windows-Programme wieder von der
Festplatte und dem Desktop zu entfernen.
Getestet habe ich diese Funktionen allerdings nur
unter Windows 95, nicht unter 3.X.

FreshUp muB vor jeder Neuinstallation eines
Programms aufgerufen werden. Dann namlich
erstellt es eine Liste der vorhandenen
Verzeichnisse und Dateien, schaut sich die
Win.Ini-Dateien an und priift hier und dort nach
der aktuellen Konfiguration. AnschlieBend kénnen
Sie Ihr Programm wie gewohnt installieren. Nach
getatigtem Install wird FreshUp wieder aktiv. Es

The Wo

as Werk aus dem Hause TopWare bietet
Informationen iliber die Linder dieser
Erde. Damit ist es zwar nicht das erste

beim Erwerb nicht schon Jahrze
stehan das Alter und der Preis it
Zusammenhang: Je alter, desto leurer,

Bei der Aufzucht helfen Bonsai-Fachhandler wie 2.5. [ =
Herr Kiefer, der bereits seit 15 Jahren als Bonsai-Fachmann in Saarbrocken tatig ist

g Wenn die Aufzucht mit einer jungen Planze
§  beginnen soll, ist allerdings einige Geduld
Mn_ldom:h_ bis vorzeigbare Erfolge zu sehen

sind.

o
M

Mittels dieser CD habe ich herausgefunden,
daB es sich dabei um Pflanzen handelt. Wer
Hobbygirtner ist, kennt bereits die
Informationen, die diese CD bietet, notfalls
bekommt man sie von jedem Hindler, oft sogar
zum Nulltarif. AuBerdem gibt es (Taschen-)
Biicher zum Thema fiir unter [0 Mark, in denen
Sie dann auch alle Pflanzen im Bild sehen.

Uberpriift die Einstellungen nach der Installation
und ermittelt die Anderungen. So weiB das
Programm, welche Dateien lhre Installation
angelegt hat, wo das System erweitert oder
verdndert wurde.

Programm, das diese Funktionen besitzt, aber
immerhin das neueste! Und so sollte man
annehmen, daf3 die Informationen auch relativ
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mdochten, was es so auf dem Markt gibt, bietet
VfH ein interessantes Nachschlagewerk.
Informationen, die tiber die kurze Inhaltsangabe
hinausgehen, werden Sie aber nicht finden.

Auf der CD finden Sie ebenfalls Bilder,
allerdings nur zu den bekanntesten Blumen.
AuBerdem gibt es zu jeder Pflanze ein paar
“technische Daten”.Wie bei vielen anderen |
NBG-Produkten liegt das Hauptaugenmerk nicht |
auf dem Lexikon selbst, sondern auf den
zusitzlich integrierten Extras. In diesem Fall
handelt es sich um einen Bonsai-Ratgeber. Mit
Musik und Interviewfragen unterlegt (erwarten
Sie nicht allzu viel von der Sprachausgabe), diirfen
Sie durch die Welt des Bonsai spazieren. Dabei
werden Sie von A bis Z aufgekldrt und informiert.

(Anm. des Chefredakteurs:Wer issn der Autor,
0. Kolle?)

Wer sich bereits mit Pflanzen auskennt,
brauchen diese CD eigentlich nicht. Pflanzen-
Newcomer, die zum Beispiel einen Wintergarten
anlegen wollen, diirfen sich getrost den
Pflanzenfiihrer zulegen.

Erst bei der De-Installation darf TopWares
Programm dann zeigen, was es kann. Es muB dann
namlich auch alles |6schen, was Sie nicht mehr
benétigen. Und wie auch alle anderen De-Installer,
die mir bisher iiber den Weg gelaufen sind, ist
FreshUp ein wenig feige. Es kénnte ja zum Beispiel
sein, daB die eine oder andere DLL inzwischen
auch von anderen Programmen verwendet wird.
So miissen Sie bei jeder Deinstallation
“tausendmal” bestitigen, daB Sie 16schen wollen.
Bei Windows ist es namlich immer méglich, daB
beim L&schen eines Programmes ein anderes
ebenfalls den Geist aufgibt, FreshUp hin oder her.

Ich denke daher, daB Sie dieses Programm, so
professionell es auch sein mag, lieber nicht kaufen
sollten. Nicht zuletzt wegen des zu hohen Preises.
Am sichersten sind immer noch jene Programme,
die ein De-Install integriert haben.

neu sind.

Bitte umblattern s
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Auf einer Karte diirfen Sie sich ein Land lhrer
Wahl aussuchen. Und schon werden Sie mit
Statistiken iiberschiittet. Infrastruktur,
Bevolkerungsdichte, Flache, Bruttosozialprodukt
und vieles mehr werden Sie erfahren. 100.000
Orte sind auf der Karte verzeichnet und kénnen
mittels einer Auswahl angezeigt werden. Die
Méglichkeit, Kartenausschnitte in die
Zwischenablage zu exportieren, fehlt auch nicht.

Das wire es aber auch schon. DaBB man neun
Positionen auf der Karte speichern kann, ist eher
eine unwichtige und nebensichliche Spielerei.
Das Programm erinnerte mich ein wenig an den
dtv-Atlas, der die gleichen Informationen jedes
Jahr auf Papier gedruckt herausgibt. Wer das

BackPacker

ackPacker ist eine Art Spiel des Wissens,

verpackt in eine Rahmenhandlung. Sie

beginnen in Berlin mit etwas Geld und
einem Koffer in der Hand am Flughafen. [hr
Reiseziel kénnen Sie selbst wihlen, doch sollten
Sie moglichst wenig ausgeben. In einer Stadt
angekommen, diirfen Sie sich erst einmal
umsehen. Denn jeder Ort hat so seine
Sehenswiirdigkeiten. AuBerdem kénnen Sie sich
tiber das Land informieren, in dem Sie sich
gerade befinden: Einwohnerzahl, Hauptstadt, und
so weiter... Um etwas Geld verdienen zu kénnen,
sollten Sie erst einmal in ein Hotel ziehen und
dann eine Arbeit annehmen.

Meistens geht es dabei hart zur Sache. Fragen
liber langst verstorbene Schauspieler; nie
gesehene Krankheiten, exotische Tiere missen
beantwortet werden, und das meist im Multiple-
Choice-Verfahren. Auch Fangfragen kommen vor:
“Klicken sie auf das Tier, das an Land lebt und am

CD-RDM

(1[2]aT4TsTe]7]

Ganze mit etwas mehr Spielerei und einem CD zulegen. Jenen, die nur auf die Statistiken
Touch Multimedia haben will, soll sich ruhig diese  scharf sind, reicht mit Sicherheit auch das Buch.

altesten wird”, lautet eine.Woher soll ich wissen, sind Sie dann wieder fit genug, um sich zum

daB damit der Tierpfleger gemeint ist, der Flughafen zu begeben und weiterzureisen.
irgendwo auf dem Bild zu sehen ist.Tja, der BackPacker ist ein interessantes Spiel, bei dem
Mensch lebt von allen an Land lebenden Tieren Sie auf jedem Fall eine Menge lernen werden. Mit
wohl am ldngsten... viel Wissen schaffen Sie es dann auch

Liegen Sie mit ihrer Antwort richtig, dann irgendwann, rund um die Welt zu reisen.Wire

klingelt es in der Kasse. Und nach ein paar Jobs  das im richtigen Leben nur auch so leicht...

Map‘n‘Go 2.0

iese CD ist das diesmalige Highlight

meiner Multimedia-Sammlung. Hier

wurden Nigel mit Képfen gemacht. Mit
gigantischen Monsterkopfen. Map'n’Go bietet
zundcht einmal eine Karte der Vereinigten
Staaten.An sich noch nichts besonderes. Doch
jene ist sehr detailreich und tibersichtlich.Als ich
vor einiger Zeit den US-Atlas testete, war ich
schon von dem Detailreichtum beeindruckt.
Map’n’Go bietet genau die gleiche Qualitit, kann
aber zudem mit einer Staenkarte aller gréBeren
Stddte aufwarten!!

Das Auffinden eines bestimmten Ortes
funktioniert schnell und einfach: Nur den Namen
und des Zip-Code eingeben, und schon sind Sie
da, wo Sie hinwollen.Was aber, wenn Sie nicht
wissen, wie man am besten vom nachsten
Flughafen dort hin gelangt? Kein Problem! Denn
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Sekunden wissen Sie genau, wie Sie von Los
Angeles an der Westkiiste nach New York an der
Ostkiiste fahren miissen. Die schnellste Strecke
umfaBt Gbrigens stolze 46 Stunden und 57
Minuten. Theoretisch jedenfalls.

Doch damit noch nicht genug. Die Hersteller
integrierten noch eine Liste mit Restaurants,
Sehenswiirdigkeiten und Hotels. Befinden Sie
sich gerade in San Francisco, wire es doch ganz
nett, zu erfahren, wo Sie libernachten kénnen.
Ein paar Mausklicks geniigen, und Sie erhalten die
Antwort inklusive Preis und Hotelausstattung.
Genauso ist es mit den Restaurants. Auch hier
Map’n’Go enthilt auch noch einen Routenplaner, wird lhnen auf Wunsch der Preis eines

der lhnen die schnellste oder kiirzeste Strecke durchschnittlichen Abendessens angezeigt.

auffiihrt. Sehenswiirdigkeiten im niheren Umkreis
Der Streckenplaner ist vergleichsweise schnell  kénnen ebenfalls abgerufen werden. Auf jeden

in der Berechnungszeit. Innerhalb weniger Fall gibt es Textinformationen, manchmal sogar



Fahrtstrecke liegen. So ist es sehr gut moglich,
einen mehrwochigen Trip durch die USA zu
planen.

Die Land- und StraBenkarten lassen sich
selbstverstandlich ausdrucken und sogar mittels
integrierter Software via Internet verschicken,
allerdings muB der Empfinger in diesem Fall

ebenfalls Besitzer des Programms sein. Die
[t . : Mbglichkeit, in einer bestimmten StraBe eines
|| i o “1 Ortes noch ein Haus “einzuklicken” und so z.B.
| e 7 darzustellen, wo der US-Bekannte wohnt, den
man zu besuchen gedenkt, ist das Tipfelchen auf
dem i.

Map’n’Go ist ein absolutes MuB fiir alle
Amerika-Fans und jene, die ihren Urlaub dort
planen wollen.AuBerdem liegt dem Programm
noch eine US-StraBenkarte bei. DaB ein so
umfangreiches Programm méoglich ist, muBte mir
erst durch diese CD bewiesen werden. Super!!

W [| 140802 5 9. Hkoo .

I 1| 1-40C Bus pitonc 65)

ein Bild. In groBeren Stadten werden lhnen die
Sehenswiirdigkeiten per Sprachausgabe
vorgestellt, die relativ klar und verstindlich
daher kommt.

Die unzihligen Mdglichkeiten, die lhnen
Map’n’Go 6ffnet, kann ich an dieser Stelle

Uberhaupt nicht auflisten. Zu klein ist der Platz.
Nur eins darf ich nicht vergessen: Die Liste der
Sehenswiirdigkeiten und der Routenplaner
kénnen nimlich auch zusammenarbeiten. Auf
Wunsch wird lhnen eine Liste erstellt, die alle
Besonderheiten auffiihrt, die an ihrer

Titel Hersteller Telefon Preis
Faszination Auto | Verlag fiir Handel und Technik 0231/97597 46 49,95 Mark
Video News 1995 - Interactiv! NBG Verlag 09471/70170 29,95 Mark
PC Lexikon - Interaktiv NBG Verlag 09471/70170 59 Mark
Deutschland Routenplaner ARI 02154/947 60 49,95 Mark
Speed Commander 4 CDV Software 07 21/972 23-0 49,95 Mark
D-PLZ TopWare 0621/48050 | 9,95 Mark
Der Video-Filmfiihrer Verlag fiir Handel und Technik 0231/97597 46 24,80 Mark
Faszination Pflanzen NBG Verlag 09471/7 0170 49,95 Mark
Windows FreshUp TopWare 06 21/4 8050 49,95 Mark
The World on CD-ROM TopWare 06 21/4 80 50 49,95 Mark
Map'n‘Go 2.0 DelLorme 06301/338577 98 Mark
BackPacker BMG Interactive 089/4 1360 69,95 Mark

irgendwann funktionierte, scheiterte das
Ausfiihren an einer nicht gefundenen Datei, die
sich eigentlich in einem vorgegebenen
Verzeichnis auf der CD befinden solite. Da war
sie aber nicht zu finden...

Auch Reisen & Urlaub von NBG bereitete
mir viel Freude.“Bei der Initialisierung der
Borland Database Engine ist ein Fehler

das Verlangen, nach dem Vorspann abzustiirzen
und wahlweise einen blauen Windows-
Bildschirm oder gar nix mehr auszul&sen.

Last not least war Wien Interaktiv von City
Inside nicht testfihig, da es fortwihrend den
Geist aufgab. Spitestens nach fiinf Minuten
Wien half nur noch ein Reset. Bei dieser und
den anderen drei CDs sollten Sie noch vor dem
aufgetreten”, hieB es da. Ende Banane. Und weg!  Kauf durch den Hindler priifen lassen, ob die

Obwohl ich so gerne reise, forsche und Programme einwandfrei laufen. Denn Sie wissen
berichte, wurde mir eben dies durch den Planet ja: Software ist vom Umtausch
Reporter nicht erméglicht. Dieser hatte namlich ausgeschlossen...

DaB mir ab und zu mal ein Programm abstlirzt,
damit habe ich mich ja noch abfinden kénnen.
Aber daB diesen Monat sage und schreibe vier
Programme Windows 95 zur Kapitulation
tiberredeten, wunderte mich dann schon.
Besondere Sorgen machte ich mir bei
TopWares Der Musikprofessor. Schon bei der
Installation gab es Probleme, da ich angeblich zu
wenig Speicher auf der Platte frei hatte. In
Wahrheit besaB ich allerdings viermal so viel
wie gefordert.

Als die Installation dann trotzdem

_ Millenia: Altered Destinies,

der Strategie-Hit von Take 2 - vor kurzem noch uiber

| DM 80.-, jetzt fiir DM 14,80 zu haben!! =
Ab 6. November als Vollversion auf der CD Power 12/96!!!
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Zuriick zu den Wurzeln

Caleibabi s

“Wo komme ich her, wo gehe ich hin?” fragte sich Martin
Mirbach. Dann fand er ein Programm, das ihm half, wenigstens
den ersten Teil der Frage zu beantworten.

icht (berall ist Entenhausen. Dort scheint

es zwar kaum Verwandte ersten Grades

oder Vor- bzw. Nachfahren direkter Linie
zu geben, dafiir aber jede Menge Onkel, Tanten,
Neffen und Nichten. Und die haben es in sich:
Vom kauzigen Milliardir bis zum notorischen
Gliickspilz, vom Pfadfinder-Trio bis zur
umworbenen Entendame ist alles vorhanden.
Erst recht unter den entfernten Verwandten und
den ganz frithen Vorfahren wimmelt es von
Abenteurern und Gliicksrittern, von
Weltenbummlern und Erfindern.Wenn
Menschen wie Sie und ich dagegen herausfinden
méchten, auf wen sich der eigene Stammbaum
so alles zuriickverfolgen 4B, ist spitestens bei
der Ur-Ur-GroBmutter SchluB. Es sei denn, man
mdochte die (meist alles andere als preiswerten)
Dienste eines Ahnenforschers in Anspruch
nehmen. Aber vielleicht gibt es jetzt noch eine
andere Losung.

Aus dem bekannten Software-Haus Broderbund
kommt namlich mit dem Familienstammbaum ein
Programm, das sich speziell um simtliche
Belange der Genealogie kiimmert. In erster Linie
handelt es sich dabei um eine komfortable und

$59.99 Win- 5 CD-ROM: R Wl

Click Herel

Also available:
-FIM CD-ROM Edition
- FTM Diskette version

* Family Tree Maker is a product of Broderbund's Banner Blue Div
o 85 OFF per order

ivision

Click Here!| |

leicht zu bedienende

@ Familienstammbaum - TRAFFORD FTW

Dalei Beabeien Ansicht Personen  Bild/Dbjekt L LT
Datenbank, in der Sie |
die Mitglieder Ihrer FamFind | Uergr. | WArkl.
eigenen Familie
aufnehmen und Elewinec (Biins Tratnl
verwalten kénnen. FUI" Gut:]'c':::ni 25 Februar 1959 | Personenindex
jedes lebende oder Mutter Name: |
verstorbene Elelrae Name Geburtsd
Familienmitglied, Gsboren: Db, Schenchen D S
dessen Daten Sie KINDER e D Uide ST
verfiigbar haben,wird |4, o, S Fesnh 11 Novasher 131)
eine eigene Karteikarte [3 el et 9ok 1%
angelegt. Hier finden 1
sich neben Namen, 21 h',m{"l;‘;f'“ LT
Vornamen, 4
Geburtsorten und - il
daten auch Angaben zu
Ehegatten, Datum und } |

Ort der Heirat,
Kindern und eventuellen
Sterbedaten. Das

laufend aktualisiert

Familienblitter und Personenverzeichnisse werden automatisch erstellt und

Programm erweist sich schon bei der Erstellung
der Karteikarten als flexibel und mit allem
Weltlichen vertraut. So kénnen Sie einer Person
mehrere Ehepartner zuordnen (was in erster
Linie fir ein oder mehrmals geschiedene
Anwender interessant sein diirfte) oder einem
Kind mehrere Elternpaare zuordnen. Natiirlich

Ahnenforschun

E""_jclid: the Search Expert button to search for a name. “

Axchive Type

Hame Est.Date Location

Q Mirbach, Anna
Q Mirbach, Barnhard
Q Mirbach, Calia
Q, Mirbach, Eleanor
Q Mirbach, Eugenia
Q Mirbach, Gertrude

1937-1993 United States %o
1607-1709 PA

1937-1993 United States
1927-1993 United Stat
1937-1993 United Stat

ist es ebenso maoglich, geschitzte Daten zu
verwenden oder nicht mehr rekonstruierbare
Daten einfach wegzulassen.

Wenn Sie einmal angefangen haben, geht alles
weitere fast wie von selbst. Zu den Personen, die
auf einer Karteikarte auftauchen, legt das
Programm automatisch eine jeweils eigene Karte

Census Index: Colonial America,
1607-1789 - Family Archive CD 310

This CD indexes approximately 390,000 census records that were gathered from
early US. territories over a span of 182 years. The District of Columbia and the
following 22 states are represented: AL, CT, DE, GA, IL, LA, MA, MD, ME, MI,
MO, M5, NC, NH, NJ, NY, OH, PA, RI, SC, VA, VT. Records indexed may not be
comprehensive for the time and region covered

Note: State names listed in each CD description refer to current U'S. state lines,
rather than the territory demarcations that may have existed during the time period
covered by that CD. By presenting the data in this way, we intended to remove a

maicc.ohstacle l‘nrmnd-m xhomav oot |rnrvw||rhm

=

Zweiter Schntt: Dort geben Sie einfach lhren
- Familiennamen ein und erhalten eine l.iste aller :
gefundenen Emtrﬂga s : S Lk

 Dritter Schritt: Klncken Sie den (oder die) ﬁ:r Sie
: :lnteressanten Namen an, und Sie erhalten weitere
i) Informatmnen sowie die | Nummer der CD mit allen
; gespencherben Daten iiber diese Person i

3 PC POWER NOVEMBER 1996
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an. Legen Sie also die erste Karte

< Familienstammbaum - TRAFFORD.FTW

mit |hren persénlichen Daten an,
werden die Karten mit den bereits e |
vorhandenen Daten lhrer Eltern, i g z
des Ehepartners und der Kinder T i
automatisch erstellt und missen Steredatum:| n | <
nur noch komplettiert werden. Auf Enerou s Progy saotu [¥] Ao ] encpartnes (B g
Wunsch kénnen Sie sich auch eine = Eg
Personenliste mit allen in lhrem el 2
Stammbaum befindlichen Personen brsdnde s | e I
ausdrucken lassen. Nattirlich Windor Gourtaduhan
kénnen Sie auch einen vollstindigen il "
oder nach auf- bzw. absteigender >

. . 4
Linie sortierten Stammbaum pa
erstellen lassen und dessen Layout

4 T i i

(Farben, Schattierungen, Schriftart,
Anordnung der Kistchen) selbst
gestalten.

. Aber das ist noch lange nicht alles.
Mit wenigen Mausklicks kénnen Sie

Fiir jede Person wird eine eigene Karteikarte angelegt

jeder Person eine Melodie, ein Bild

oder ein Video zuordnen. Das
Programm bearbeitet problemlos
die gangigsten Dateiformate fiir Bild
und Ton, einschlieBlich Kodak Photo-

CD und eingescannten Dokumenten

wie Heiratsurkunden oder
Geburtstagskarten. So kénnen Sie
zum Beispiel ganz persénliche
Fotoalben erstellen, bebilderte
AdreBetiketten oder

Einladungskarten fiir Familienfeiern
ausdrucken lassen oder sogar einen
Kalender erstellen, auf dem alle

In einem separaten Familienalbum lassen sich den einzelnen
Personen Bilder, Fotos, Melodien oder Yideos zuordnen

wichtigen Familientermine des
jeweiligen Jahres bereits eingetragen sind. All das
ldBt sich mit dem Familienstammbaum schnell
und miihelos bewiltigen.

“Und was hat das jetzt mit Genealogie zu tun?”
hore ich manche von Ihnen jetzt fragen. Nun, mit
der Erfassung aller bekannten Familiendaten

riesige Datenbank angelegt, die ausschlieBlich aus
Stammbaumen von Familien in aller Welt
besteht.Viele zehntausende Familien haben ihre
Daten bereits zur Verfligung gestellt, und auch Sie
werden herzlich dazu ermuntert. Simtliche
Stammbdume sind fiir interessierte Personen
zugianglich und werden unter anderem in der
amerikanischen Library of Congress permanent
gespeichert.

Auf diese Art und Weise
bekommen Sie nicht nur Hinweise
auf die weltweite Verbreitung lhres
Namens, sondern kénnen
gegebenenfalls mit den
Familienzweigen Kontakt
aufnehmen, die sich genau wie Sie

fur Genealogie interessieren. Sollten
Sie an weiteren Informationen,
besonders hinsichtlich bereits

verstorbener Familienmitglieder
interessiert sein, haben sich die

Entwickler des
Familienstammbaums bereits einige
Mihe gemacht.Alle zuginglichen

Wenn Sie einen Jahreskalender ausdrucken lassen, sind alle

Familientermine bereits integriert

Genealogenregister, staatliche
Sterbeverzeichnisse, Kirchenakten
und sogar das Complete Book of

haben Sie bereits den ersten wichtigen Schritt
getan. Und alle, die mehr wollen, haben die
Gelegenheit, an einem sehr ehrgeizigen
genealogischen Projekt teilzunehmen. Mit dem
World Family Tree hat Broderbund namlich eine

Emigrants wurden bereits ausgewertet. Leider
handelt es sich hierbei ausschlieBlich um
amerikanische Akten, trotzdem ergeben sich bei
der Durchsicht etliche Hinweise. Ich hitte zum
Beispiel nie gedacht, daB ein gewisser Bernhard

Mirbach als einer der Pilgrim Fathers zu den
ersten Siedlern in der Neuen Welt gehérte.
Samtliche in den oben genannten Verzeichnissen
vorkommenden Namen kénnen kostenlos im
Internet oder auf der separat erhiltlichen Family
Finder-CD (ca. |5 Mark) durchforstet werden.
Natiirlich sind auch die kompletten Infos der
Quellen auf insgesamt 45 CDs (bisher!)
gespeichert. Falls Sie jedoch einen fiir Sie
interessanten Namen finden, bekommen Sie die
Nummer der jeweiligen CD mitgeteilt und
brauchen nicht gleich den ganzen Schwung zu
kaufen.

Sicher wird es |hnen ungewohnlich vorkommen,
daB wir so ausfiihrlich auf ein Programm
eingehen, das normalerweise neben den anderen
Multimedia-CDs besprochen worden wire. Wir
haben uns entschlossen, eine Ausnahme zu

Der Familienstamm-
baum ist ein wirklich
auBergewodhnliches
Programm

machen, weil auch der Familienstammbaum ein
wirklich auBergewdhnliches Programm ist.VWenn
Sie einmal anfangen, damit herumzuspielen,
horen Sie so schnell garantiert nicht mehr auf.
Den kompletten Funktionsumfang darzustellen
wiirde noch einige Seiten mehr in Anspruch
nehmen, schlielich kénnen Sie bis zu zwei
Millionen Personen einschlieBlich medizinischem
Hintergrund, Ausbildung, Notizen und Anekdoten
verwalten. Da braucht es schon eine groBBe
Festplatte. In unserer Redaktion herrschte
jedenfalls eine Begeisterung, die wir gern mit
Ihnen teilen wollten. Deswegen gibt’s auch eine
richtige Wertungsbox mit unserer beliebten
Alternativ-Benotung!

Hersteller: Broderbund

Preis: ca. 69,95 Mark
Minimum:

486er,Windows 3.1,8 MB RAM,

VGA, Maus

Pro f‘

Riesiger Programmumfang und
einfache Bedienung

Interessantes weltweites
Genealogie-Projekt

Sehr gutes Preis-Leistungs-Verhiltnis

Kontra
Die bereits ausgewerteten Daten
stammen ausschlieBlich aus den USA

Fazit: ‘
Sehr empfehlenswert |

NOVEMBER 1996 PC POWER
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Wie versprochen gibt es diesmal weitere Losungen zu unseren
Vollversionen auf der Cover-CD 6/96 (Werbespiele). Darliber
hinaus finden Sie die Komplettlésung zu Bureau 13 und einige
Tips zu aktuellen Games. Ach ja, wir warten noch immer auf eine
Komplettlésung zu Crazy Circus (ebenfalls auf der Cover-CD 6/96
zu finden). Nach wie vor gilt: Wer sie zuerst schickt, bekommt ein
kostenloses Jahresabo der PC Power als Belohnung! Viel Spa3
beim Spielen wiinscht das Power-Team.

Dunkie Schatten

Martin Britze aus Cottbus loste die Vollversion auf unserer Cover-CD 6/96.

Zunachst einige

wichtige Hinweise:

1.Nehmen Sie jeden Gegenstand mit, im
spateren Spielverlauf wird er vielleicht
gebraucht.

2.Sprechen Sie grundsitzlich mit jeder Person, da
Sie so wichtige Informationen erhalten und
neue Orte genannt bekommen, zu denen Sie
sich noch begeben miissen.

3.Sie haben fiinf Tage Zeit, alle Probleme zu
|6sen. An jedem Tag sind bestimmte Dinge zu
erledigen. Ein Tag ist zu Ende, wenn Sie sich ins
Bett legen kdnnen.

1. TAG

Wenn Sie ihr Zimmer verlassen, kommen Sie in
die Kiiche, dort treffen Sie lhre Mutter. Nachdem
Sie das Haus verlassen haben, begeben Sie sich

zum Jugendzentrum. Dort treffen Sie Klaus, der
Sie darum bittet, Werkzeug zum Umbau der
Fabrik in ein Jugendzentrum zu besorgen. Gehen
Sie also wieder nach Hause in Ihr Zimmer und
nehmen Sie den Werkzeugkasten, den Sie neben
der Tir finden, mit. AuBerdem sollten Sie die
Schreibtisch-Schublade 6ffnen, in der Sie eine
Taschenlampe finden, die am Ende des Spiels eine
wichtige Bedeutung haben wird.

Gehen Sie jetzt in die Kiiche, und untersuchen
Sie die Spiile; die Handschuhe, die Sie darin
finden, nehmen Sie mit, auch diese haben eine
bedeutende Rolle fiir die Losung des Spiels. Jetzt
sollten Sie sich wieder ins Jugendzentrum
begeben, wo sie lhren Werkzeugkasten abgeben.

AuBerdem werden Sie gebeten, Nigel zu
kaufen. Begeben Sie sich zum Kiosk, wo lhnen
Karl, der Besitzer, mitteilt, daB er keine fiihrt, aber

daB es im Tiirkischen Laden vielleicht welche gibt.
Also gehen Sie zum Tiirkischen Laden, dessen
Besitzer Herr Hajem ist.Von ihm erfahren Sie,
daB er die Nigel erst bestellen muB, aber sie am
nichsten Tag abgeholt werden kénnen und 12
Mark kosten. Hier stellen Sie fest, daB Sie kein
Geld haben, also gehen Sie wieder zum
Jugendzentrum und sprechen mit Klaus tiber
dieses Problem.

(Anm. des Chefredakteurs: Das kommt mir irgendwie
bekannt vor...)

Nach einem lingerem Gespriach bekommen
Sie von ihm den Tip, lhre Eltern anzupumpen.
Gehen Sie also wieder nach Hause und begeben
Sie sich ins Wohnzimmer, dort sitzt |hr Vater vor
dem Fernseher. Er lehnt es aber ab, lhnen das



Geld zu geben. Deshalb gehen Sie in die Kiiche
und bitten lhre Mutter um das Geld. So spit am
Abend méchte sie aber nicht dariiber
diskutieren, mit lhnen zu reden und bittet Sie,am
nichsten Morgen mit lhr dariiber zu sprechen.
Also gehen Sie in [hr Zimmer und benutzen |hr
Bett.

2. TAG

VWenn Sie am Morgen die Kiiche betreten,
missen Sie leider feststellen, daB lhre Eltern
einkaufen sind. Das Schlimme daran ist:Woher
bekommen Sie nun das Geld fiir die Nagel? Aber
keine Panik, kiimmern Sie sich erst mal um
andere Sachen. Gehen Sie zu J6rgs Haus, wo Sie
von dessen Mutter erfahren, dal3 er Hausarrest
hat. Nachdem Sie mit J6rgs Mutter geredet
haben, treffen Sie einen Rollstuhlfahrer (Ralf), der
seinen Schliissel sucht. Bieten Sie ihm Hilfe an.

Nach diesem Gesprich sollten Sie bei Karl am
Kiosk fragen, ob jemand einen Schliissel gefunden
hat — und tatsachlich, es wurde ein Schiissel
abgegeben! Mit diesem Schliissel gehen Sie
wieder zu J6rgs Haus, vor welchem Sie auch
wieder den Rollstuhlfahrer treffen. Dieser
bedankt sich und bietet lhnen an, ihn einmal zu
besuchen. Sie haben Sie einen wichtigen Freund
gefunden, er wird Ihnen ebenfalls bald einen
Gefallen tun.

Jetzt kénnen Sie wieder nach Hause gehen, wo
Sie endlich lhre Mutter treffen. Nach einem
lingeren Gesprich gibt lhnen die Mutter einen
VorschuB3 auf Ihr Taschengeld. Damit kénnen Sie
nun zum Tirkischen Laden gehen und die Nigel
abholen. Und Sie haben noch einmal Gliick: Herr
Hajem schenkt lhnen die Nagel, die sie
schnellstens zum Jugendzentrum bringen sollten.
Dort erfahren Sie, daB fiir den Umbau noch ein
Bohrer gebraucht wird.

Begeben Sie sich jetzt zu Ralfs Wohnung und
erzihlen Sie Ihm davon. Daraufhin erfahren Sie,
daB Ralf seinen Bohrer einem Freund, Sefa,
welcher in der BogenstraBe wohnt, geliechen hat.
Er bittet Sie, den Bohrer dort abzuholen, was Sie
prompt tun. Nachdem Sie den Bohrer im
Jugendzentrum abgegeben haben, gehen Sie
wieder nach Hause, wo Sie lhre Mutter in der
Kiiche treffen und von ihr erfahren, daf sie Krach
mit lhrem Vater hat. Bevor Sie schlafen gehen,
sollten Sie noch mit lhrem Vater, der wie gewohnt
im Wohnzimmer vor der Glotze sitzt, reden.
Danach kénnen Sie endlich Ihr Bett benutzen.

3. TAG

Heute sollten Sie zuerst ins VWohnzimmer gehen,
wo das Telefon klingelt. Tom ruft Sie an und bittet
um ein Treffen am Mittag im “Monopol”. Gehen
Sie nun Jorg besuchen, von ihm erhalten Sie noch
einige wichtige Informationen. Danach sollten Sie
zu Ralf gehen, von |hm erhalten Sie neben
weiterenInformationen noch eine Lichtorgel fiir
das Schiilerzentrum.Wo Sie die Lichtorgel auch
hinbringen sollten. Jetzt ist die richtige Zeit, um
sich mit Tom im “Monopol” zu treffen. Er erzahlt,
daB ihn sein Vater in eine Lehre stecken will,
obwohl er noch weiter zur Schule gehen méchte.
Wenngleich im Moment Ferien sind, sollten Sie

zwischendurch mal zur Schule gehen, dort treffen
Sie Herrn Becker, mit dem Sie sprechen sollten.
AnschlieBend sollten Sie sich zur Bogenstrafe
begeben, wo Sie feststellen, da3 das Haus von
Sefa abgebrannt ist.VYor dem Haus treffen Sie
einen Feuerwehrmann, von dem Sie wichtige
Informationen erhalten, unter anderem auch, daf3
Sefa im Krankenhaus liegt.

Dorthin eilen Sie nunmehr, jedoch kénnen Sie
nur mit der Krankenschwester reden, weil der
Verletzte noch ruhiggestellt ist.Weiter gibt es nun
nichts zu tun, Sie kénnen nach Hause gehen und
sich schlafen legen.

4. TAG

Gehen Sie ins Wohnzimmer. Dort werden Sie von
J6rg angerufen, der sich mit lhnen bei sich zu
Hause verabredet. Bei J6rgs Haus erfahren Sie
von Mike, dem Streetworker, daf3 Sie lhn mittags
im “Monopol” treffen kénnen. Gehen Sie nun in
den Tiirkischen Laden und kaufen Sie einige
SiiBigkeiten fiir Sefa. AnschlieBend sollten Sie sich
zum Kiosk begeben und noch das aktuelle
FuBballmagazin kaufen. Mit diesen Geschenken
kénnen Sie jetzt Sefa im Krankenhaus besuchen.

Von |hm erhalten Sie noch einige wichtige
Informationen sowie einen Schliisselanhdnger.
Gehen Sie ins Monopol, dort miissen Sie mit
Frank und seinen Freunden reden. So erfahren
Sie, daB Mike und J6rg auf dem Weg zur neuen
Lehrstelle sind. Gehen Sie also zur Werkstatt,
dort finden Sie aber nur noch Jérg.

Besuchen Sie erneut die Schule und reden Sie
mit Herrn Becker, der Ihnen berichtet, daB3 seine
Farben eingetrocknet sind. In der Werkstatt
bitten Sie Herrn Strubik um Farben fiir die
Schulwand. Er bittet Sie, noch einmal spater
vorbeizukommen.

Gehen Sie nach Hause und betreten Sie das
Wohnzimmer, dort klingelt gerade das Telefon.
Allerdings stellen Sie fest, daB sich nur jemand
verwihlt hat. Gehen Sie wieder in die Werkstatt,
Sie erhalten von Herrn Strubick Spriihfarbe fiir
die Schulwand.

In der Schule klicken Sie die Mauer an und
benutzen die Sprithdosen.AnschlieBend treffen
Sie Herrn Becker, der lhnen einen Verstirker fiir
das Jugendzentrum Ubergibt. Natiirlich sollten Sie
den Verstirker sofort ins Jugendzentrum bringen.
AnschlieBend begeben Sie sich ins “Monopol”, wo
Sie mit Mike uber den “StreB” zu Hause reden.

Daraufhin verspricht Mike, gegen 7 Uhr zu lhnen
zu kommen, um mit [hrem Vater zu sprechen.

Gehen Sie jetzt zur Ruine und nehmen Sie die
Kiste mit den Flugbldttern mit. Diese sollten Sie
in die Schule zu Herrn Becker bringen. Jetzt
sollten Sie nach Hause gehen und das
Wohnzimmer betreten. Sprechen Sie mit Mike
und lhrem Vater. Danach kdnnen Sie sich beruhigt
schlafen legen.

5. TAG

Im Jugendzentrum erfahren Sie, daB ein gewisser
Stauf Sie im “Monopol” treffen will. Reden Sie mit
ihm, dabei erfahren Sie von einem Schuppen im
Wald und erhalten auBerdem den passenden
Schlissel. Den alten Zettel, den Sie von |hrer
Mutter bekommen haben, geben Sie Frank, er
benétigt allerdings noch etwas zum schreiben.
Fragen Sie Anja nach einem Kuli, diesen geben Sie
Frank, der daraufhin eine Skizze macht.

Besuchen Sie nun die Ruine und schauen Sie so
oft auf die Skizze (= Karte), bis Sie am Schuppen
ankommen. Benutzen Sie den Schliissel mit der
Tiir,um in den Schuppen zu kommen. Benutzen
Sie anschlieBend lhre Lampe mit dem Traktor,
dabei stellen Sie fest, daB3 die Batterien leer sind.

Kaufen Sie am Kiosk von Ihrem letzten Geld
neue Batterien. Sie treffen dort einen Polizisten,
der lhnen wichtige Informationen gibt. Benutzen
Sie die Lampe mit den Batterien und kehren Sie
zum Schuppen zuriick. Nun benutzen Sie die
Lampe mit dem Traktor, dadurch finden Sie das
gesuchte Glas. Um es mitzunehmen, benutzen Sie
die Gummihandschuhe mit dem Glas. Gehen Sie
jetzt zum Jugendzentrum — was nun passiert, wird
nicht verraten, lassen Sie sich Uberraschen!
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ekommando 2

Florian Sasse aus Bad Oeynhausen léste Telekommando 2, zu finden auf der Cover-CD 6/96

Aufbau des Gebiudes:
Keller:

Klimaanlage
Abstellraum (Leiter, Satellitenschiissel)

Fahrstuhl:

Schaltkonsole, Decke

ErdgeschoB:

Empfangshalle, Pfértner, Lift, Tiir zum Treppen-
haus, Schrank (Zwei Module, Seil), Kantine
(Datentypistin), Treppe zum Keller, gesperrte
Treppe in die oberen Etagen

1. Etage:

Telefonzentrale (Zwei Module), Schaltschrank,
Kopierer (Papier, Toner),

Buchhalter (Kugelschreiber, BTX-Terminal,
Pizzabestellung), Fahrrad

2. Etage:

Programmiererin (Systemdiskette)

3. Etage:

Biiro (Tarnanzug, Funkgerit)
WC (Umkleidekabine)

Flur (Brief, Fahrstuhl)
Besprechungszimmer (Schliissel)
Hauptquartier

4. Etage:

Vorzimmer (PC, Faxgerit, Aufgang zum Dach)
Geschiftsfiihrerin (D-Karte)
Videokonferenzraum iiber Treppe erreichbar
(Franzosin)

Dach:

Hubschrauberpilot, Satellitenschiissel

Handlungsverlauf und
Aufgaben:

Fiir dieses Spiel gilt, was auch fiir andere
Adventure- und Rollenspiele bestimmend ist:
Alles, was man findet, sollte man mitnehmen, und
alle Raume sollten genau angesehen werden,
ebenso sollte Wert auf die durch Gespriche
gewonnenen Informationen gelegt werden!

Bestimmte Sequenzen des Spiels lassen sich
durch wiederholtes Driicken der linken
Maustaste beschleunigen, dies kann hilfreich sein
bei den Ausfiihrungen iiber die Ausbildung der
Telekom sowie fiir den Fall, daB man
versehentlich auf dieselbe Sache erneut geklickt
hat.

Einige Handlungsabliufe sind in der
Reihenfolge austauschbar, die hier aufgezeigte
Moglichkeit erschien mir als die schnellste, das
Spiel zu l6sen. Zu Beginn wird gefragt, welches

ist zwar obligatorisch,
leider aber nicht sehr
aufschluBreich. So
besucht unser Mann
die Kantine, wo er sich
mit der Datentypistin
auf ein Schwitzchen
einlassen kann
(Wichtig ist nur, daB er
sich aus dem Keller
entfernt und so der
Technikerin die
Moglichkeit zum
Verschwinden gibt!).
Bei dieser Gelegenheit
schaut er in dem
Schrank neben der Tiir zur Empfangshalle einmal
nach, ob sich dort etwas Brauchbares verbirgt. Er
entnimmt das Seil sowie die beiden Module und
schlieBt natiirlich den Schrank wieder
ordnungsgemaB.

Danach begibt er sich wieder in den Keller, um
dort die Klimaanlage in Augenschein zu nehmen.
Die Klimaanlage muB instandgesetzt werden, und
dazu hat unser Mann ja sein Werkzeug. Daraufhin
sieht er in der Abstellkammer nach, ob er dort

g, l

E e BEMUTZE b SCHAUE |

Geschlecht die Spielperson einnehmen méchte,
in meinem Fall habe ich minnlich gewahlt. Aus
diesem Grund wird im folgenden auch von ihm,
dem Techniker von der Telekom, berichtet.

Bei diesem Spiel dreht sich alles um technische
Probleme. So wird der vom Spieler dargestellte
Techniker der Telekom gerufen, da im Institut
Umwelt 2000 die technischen
Kommunikationsgerite ausgerechnet am Tag
einer wichtigen, internationalen Online-
Videokonferenz nicht
mehr funktionieren.
Aus diesem Grund
entnimmt der
Techniker seinem
Servicewagen den
Werkzeugkasten und
das Handy. Er begibt
sich in die
Empfangshalle, wo er
sich dem Pfértner
vorstellt. Dabei kommt
das Gesprich auch auf
die Klimaanlage
(Hinweise dieser Art
sind nicht zu
unterschitzen).

Der Telekom-Mann
begibt sich in den
Fahrstuhl, welcher
jedoch nicht
funktioniert. Deshalb
verlidBt er ihn wieder
und geht durch die Tiir
zum Treppenhaus, wo
er feststellt, daB die
Treppen nicht zu
benutzen sind. So steigt
er in den Keller hinab,
wo er eine
schwarzgekleidete
Technikerin an der
Klimaanlage erblickt.
Das Gesprich mit ihr




eine Leiter findet, er nimmt sie mit in den
Fahrstuhl, stellt sie auf und &ffnet die
Fahrstuhldecke. Mittels seines Werkzeugs ist der
dort vorgefundene Schaden auch schnell
behoben, und nach dem SchlieBen der Decke und
dem Verstauen der Leiter kann er endlich in den
4. Stock fahren, indem er an der Konsole im
Fahrstuhl die 4 driickt.

Dort angekommen, betritt er das Zimmer der
Geschiftsfiihrerin und stellt sich vor.Wichtig ist,
daB er von ihr iiber die bevorstehende
Videokonferenz informiert wird und die Faxliste
mit den Einladungen bekommt.Vom Schreibtisch
nimmt er auBerdem die D|-Karte fiir sein Handy
mit. Nach dem Gesprich mit der
Geschiftsfiihrerin wirft er einen Blick in das
Vorzimmer und begutachtet die dort aufgestellte
Computeranlage, auBerdem benutzt er das
Faxgerit fir die Einladungen. Dabei stellt sich
heraus, da3 die Faxnummer fiir Tokio
unvollstindig ist, deshalb ruft er unter Benutzung
des Handys mit der D[-Karte in Tokio an und
erhilt von dort die Nummer. Jetzt kann er auch
die letzte Einladung faxen.

Nun spielt er ein wenig an dem PC herum und
stellt fest, daB das Betriebssystem geldscht
wurde. Er verlidBt das Vorzimmer und fihrt mit
dem Lift in die 3. Etage, wo sich die Fahrstuhltiir
aber nicht &ffnen 1aBt. Er probiert es im 2.
Stockwerk und trifft dort im Labor die
Programmiererin, von welcher er die
Systemdiskette fiir den PC erhilt. Im |. Stock
schaut er sich den Kopierer an und stellt fest, daf3
kein Toner in der Tonerhalterung ist, weiterhin
bestiickt er den Papierschacht mit Papier. Dann
wendet er sich der Telefonzentrale zu, wo er vom
Boden zwei weitere Module aufhebt.

Im Schaltschrank erkennt er dann, wozu die
Module gebraucht werden und ruft in der
Telekomzentrale an, um die Bestiickung des
Schaltschranks mit den Modulen
herauszubekommen ( blau auf A3, rot auf PI, gelb
auf G3, die restlichen Steckplitze werden nicht
bestiickt). Dann trifft er in der Buchhaltung den
véllig iberarbeiteten und hungrigen Buchhalter,
fiir den er wieder telefonisch eine Pizza bestellt.
Vom Schreibtisch des Buchhalters nimmt er den
Kugelschreiber mit, das BTX-Terminal benutzt er,
um neuen Toner fiir den Kopierer zu bestellen.
Vor der Buchhaltung nimmt er das Fahrrad in
Augenschein und versucht, es anhand seines
Werkzeugs zu reparieren. Dabei fillt es véllig
auseinander (Auch die Leute von der Telekom
kénnen eben nicht alles...), und er nimmt die
Gabel und die Felge mit.

Da ihn das Problem mit der Fahrstuhltir im 3.
Stockwerk noch beschiftigt, geht er noch einmal
in den Keller, wo er den Liiftungsschacht &ffnet.
Vorher spricht ihn der Pfértner beim Verlasen
des Lifts auf die Tonerlieferung an, welche der
Telekom-Mensch an sich nimmt. Danach begibt er
sich in die Kantine, um mit der Datentypistin ein
ausfiihrliches Gesprich zu fiihren.Wichtig ist, daB
er die Nummer ihres Onkels in Frankreich
erfahrt (0042060469).

Er eilt in den 4. Stock und versucht sich mit
der Systemdiskette erneut am PC. Um das

Hauptquartier. Dort
muB er auf die erste
Frage antworten, daB3
er noch zur Toilette
muBte. Die nichste
Frage muB3 wieder mit
der ersten.
Antwortmaoglichkeit
pariert werden, die
dritte Frage mit dem
Hinweis, dal3 er sich
beeilen muf3 und die
letzte mit dem Hinweis
auf die
Kommandozentrale
(Andernfalls tritt eine
Spielverzégerung ein,
welche nicht durch
das wiederholte
Driicken der linken
Maustaste beschleunigt
werden kann).
Nachdem er sich
wieder umgezogen
hat, klettert er durch
das Fenster im
Vorzimmer auf die
Feuerleiter, wo er den
Hubschrauberpilot
trifft. Dieser will
unbedingt einen
schriftlichen Befehl. In
der |.Etage kopiert

unser Mann den Brief

von der S.T.O.R. und
erhilt so eine
Blankofilschung.
Mittels des
Kugelschreibers trigt
er auf diesen Bogen
die Anweisung ein. Er
spricht den Piloten
wieder an und tibergibt
ihm die Filschung,
darauf entschwebt
der Hubschrauber.
Nun besieht sich
Tele die
Satellitenschiissel und

PaBwort herauszubekommen, muB3 er zweimal
mit dem Botenjungen sprechen (Sabotage), dann
kann er die Pline des Liftungssystems aus
Frankreich anfordern. Er 138t sie sich {iber den
Drucker ausdrucken und geht in den
Videokonferenzraum, wo die dort anwesende
Franzésin ihm die Plane tbersetzt. Im |. Stock
setzt er den Toner in den Kopierer ein.

Nun wird es Zeit, den Liftungsschacht im
Keller zu benutzen. Er landet in einem Biro im 3.
Stock, schlieBt den Liiftungsschacht und nimmt
den Tarnanzug aus dem Schrank. Im Flur findet er
einen Brief und im Besprechungszimmer einen
Schliissel, beide nimmt er mit.Am Fahrstuhl stellt
er fest, daBB der Sensor blockiert ist, dieser wird
schnell repariert. InWC zieht er nun den
Tarnanzug an und begibt sich in das

erinnert sich nach
der Bestandsaufnahme an die Schiissel im
Abstellraum im Keller. Er benutzt die Felge mit
dem Geldnder, das Seil mit der Felge und die
Gabel mit der Zugrolle, um dann im Biiro im 3.
Stock das Funkgerit zu bedienen. Er funkt die
Anweisung, daB sich alle in zehn Minuten im
Besprechungszimmer treffen sollen, welches

er nach der Funkerei mit dem Schlussel
verschlieBt. Jetzt alarmiert er die Polizei iiber
sein Handy und begibt sich in den Abstellraum,
wo er die Schiissel mit dem Fenster, welches er
natlirlich erst &ffnen muB, benutzt. Wieder auf
dem Dach, benutzt er den Flaschenzug und
installiert die Schiissel unter Zuhilfenahme
seines Werkzeugs. Nach getaner Arbeit geht er
in den Videokonferenzraum und genieBt das
Spielende.
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Benjamin Hirt aus Kirchberg schickte uns die Komplettlésung zu Bureau 13, das wir als Vollversion auf der
ersten Ausgabe der CD Power (jetzt im Handel!) anbieten

an startet an einem Zeitungsautomaten.
M Dieser laBt sich entweder mit Delilah

Litclepanther zertrimmern (sofern man
sie im Hauptmenti als unterstiitzende Kraft
gewihlt hat), oder man untersucht ihn und findet
eine Vierteldollarmiinze. Diese benutzt man dann
mit dem Automaten, der sich nun leicht 6ffnen
1aBt, und man kann eine Zeitung entnehmen. So
erfahren wir dann, daf3 die Polizei Beweismaterial
in ihrem Quartier lagert.Also auf zum
Polizeigebaude (rechts aus dem Bildschirm
herausgehen).

Da uns der dort anwesende Beamte keinen
Einblick in das Zimmer mit dem Beweismaterial
gewdhrt, muB man zu anderen Mitteln greifen:
Wir nehmen den Sekundenkleber, der auf dem
Schreibtisch liegt, und verkleben die Tiir des
Feuerléschers. Nun werfen wir den
Aschenbecher in den Miilleimer. Kurz darauf
kommen Flammen aus dem
Miillentsorgungsbehalter. Der Beamte springt
auf, rennt zum Feuerléscher, bekommt die Tiir
nicht auf und verliBt panisch das Gebiude. Nun
gehen wir ins Biiro des Sheriffs. Wir &ffnen die
Schublade des Schreibtisches und finden einige
Schlussel. AnschlieBend &ffnen wir den
Verteilerkasten und entnehmen eine Sicherung.
Nun legen wir den Haupthebel um, so daB im
ganzen Gebdude das Licht ausgeht. Wir gehen
aus dem Biiro hinaus und schlieBen mit den
Schliisseln des Sheriffs die Tiir zum

“Beweismittelraum” auf. Da die Kamera auBer
Gefecht gesetzt ist, kénnen wir den
Photoapparat, den Polizeibericht und die
Bombenteile einsacken und verlassen das
Gebiude.

Durch den Polizeibericht erfahren wir, daB der
Sheriff im Stratusburger Krankenhaus liegt.
Ebenfalls erfahren wir, daB die elektronische
Sprengkapsel wahrscheinlich in Ricks
Elektronikladen gekauft wurden, wihrend der
Sprengstoff aus der Al-Waffenfabrik gestohlen
worden ist. Die Kiste, in der die Bombe gelagert
war, kam wahrscheinlich von dem stidtischen
Kurierunternehmen.Wir gehen nach links zum

Zeitungsautomaten und wieder links zur
Turnhalle und zum Kuriergebidude. Der
Nachtwichter erklart uns, da3 der Austrager vor
kurzem das Weite gesucht hat. Da das Biiro
unter strengster Geheimhaltung arbeitet, sollten
Sie ihm nicht sagen, daB Sie ein Agent sind (was
er lhnen sowieso nicht glauben wird). Also mul3
man einen anderen Weg finden.

Hier zahlt es sich erstmals aus, wenn man
nicht solo spielt, sondern anfangs einen weiteren
Agenten gewihlt hat.Wenn es sich dabei um
Alexander Keltin handelt, kénnen Sie in
Nebelgestalt an dem Nachtwichter
vorbeischweben.Wenn Sie eine weibliche Person

gewidhlt haben, kénnen Sie durch die
Frauenumkleidekabine (in der Turnhalle neben
dem Kuriergebdude) zum Spind des Kuriers
gelangen. Mit Jimmy Suttle kénnen Sie als
Taschendieb an dem Nachtwéchter

vorbeischleichen.Am Spind angekommen, gehen
wir zum Verteilerkasten, der sich an der Treppe
befindet. Offnen Sie ihn und tauschen Sie die
kaputte Sicherung gegen die aus dem Biiro des
Sheriffs aus.

Jetzt gehen wir zu dem Spind von Withers.
Dort finden wir dessen Kurierjacke.VWenn wir
sie durchsuchen, finden wir Lieferwagenschliissel.
Wenn Sie Alexander Keltin gewihlt haben,



sollten Sie zuerst in die rechte untere Ecke
gehen und den Spind durchsuchen. Dort finden
Sie Handschuhe. Ziehen Sie sie an, denn ohne
diese Handschuhe ist Alexander nicht fihig, die
Jacke an sich zu nehmen, da es ihm ungeheure
Schmerzen bereitet.

Nun gehen wir ins Krankenhaus (rechts). Dort
finden Sie Trockeneis auf dem hinteren Tisch.
Wenn sie versuchen, in das Zimmer zu gelangen,
wo der Sheriff liegt, werden Sie wenig Gliick
haben. Der Beamte 4Bt Sie nicht hinein.Wir
verlassen das Krankenhaus und gehen zu Ricks
Elektronikladen (rechts, rechts, rechts und
wieder rechts). Hier gibt es mehrere
Moglichkeiten, in den Laden einzudringen.

Wenn Sie Delilah Littlepanther gewihlt haben,
kénnen Sie die Tir zertrimmern.Wenn Sie
Alexander Keltin gewihlt haben, kénnen Sie in
Nebelgestalt in den Laden eindringen.Wenn Sie
Jimmy Suttle gewihit haben, kénnen Sie die Tiir
knacken.Ansonsten befindet sich rechts von der
Tir ein loser Ziegelstein, den Sie auf die Tiir
werfen kénnen. Im Laden finden wir einige
Anrufbeantworterkassetten (langes Wort) auf
dem Tisch, unter dem Tisch finden wir noch eine.
Wenn wir sie abhéren, erfahren wir einiges.Auch
kommt ein neuer Name ins Spiel: Eddie
Houston. Auf dem Regal links finden wir noch
eine Drahtschere, die spiter noch sehr
(tiber)lebenswichtig sein wird.

Nun gehen wir aus dem Laden hinaus und zum
Parkplatz fiir Gebraucht-RVs (nach unten). Dann
gehen wir nach rechts zum Amerikanischen
Zeitlager.Wir betreten es und geben dem Punk
J.Ps Lieferwagenschliissel. Der Punk steht auf
und bringt uns ein Paket. Wir entleeren das
Paket und erhalten so eine magnetische
Scankarte (fiir das RV), einen elektrischen
Kristall, eine Scheibe Magnesium und ein
rohrartiges GefiB mit Thermit.Venn Sie Isaak
gewidhlt haben, kann er lhnen eine Brandbombe
basteln. Die anderen Charaktere kénnen nicht
viel mit dem Material anfangen.

Nun verlassen wir das Gebdude und gehen
zum Al-Hauptgebidude (rechts, runter und links).
Dort angekommen, gehen wir hinter das
Gebiude und 6ffnen den Miillcontainer. Dort
finden wir eine Kiste, die an Ted
Simpson adressiert ist. Wir gehen
wieder zur Fassade des Gebiudes
und klingeln.Wenn der
Nachtwichter 6ffnet, geben wir ihm
die Kiste. Er verschwindet von der
Tir. Nun kénnen wir das Gebzude
betreten. Auf dem Schreibtisch
finden wir eine Notiz der
Sekretirin, die spater noch wichtig
sein wird. In dem Kopierer ist eine
Nachricht von Simpson. Darin steht,
daBB man das FBI darin beauftragt
hat, den Diebstahl aufzuklaren.
Doch wir wissen, daB3 das nicht stimmt.Aber
warum sollte Simpson ligen? Es wird sich spiter
noch herausstellen...

Nun gehen wir ins Biiro des
Sicherheitsdienstes. Dort nehmen wir die drei
Videokassetten. Nun benutzen wir die Kassetten

mit dem Videorecorder und suchen die Kassette
heraus, auf der aufgezeichnet ist, wie Simpson
seinen Safe 6ffnen. Merken Sie sich die Kassette,
verlassen Sie das Biiro und gehen Sie in das von
Simpson. Links auf dem Schreibtisch liegt eine
Fernbedienung. Diese nehmen wir. Nun driicken
wir auf den Knopf rechts auf dem Schreibtisch.
Dort, wo vorher die Wand war, steht jetzt eine
Fernsehanlage.Wir 6ffnen den Rauchmelder
rechts an der Wand und nehmen die Batterie
heraus. Diese stecken wir in die Fernbedienung.

Nun &ffnen wir das Bild in der Mitte, legen die
Kassette in den Videorecorder und schalten den
Videorecorder mit der Fernbedienung an. Da auf
der Kassette aufgenommen wurde, wie Simpson
den Safe &ffnet (mit Ton), 6ffnet sich
der Safe selbstandig, und eine
Kassette kommt zum Vorschein. Wir
schieben diese in den Videorecorder
und — Bingo! Das Video vom
Einbruch. Ebenfalls erkennt man das
Nummernschild: W-I-T-H-E-R-S!
Nun sind wir sicher, daB er hinter
dem Bombenanschlag steckt.

Nun kehren wir zum Parkplatz
flir Gebraucht-RVs zuriick. Wir
benutzen die Scankarte mit dem RV
und steigen ein. Beim ersten Mal
wibhlen sie im Ment Punkt | und
geben nacheinander folgende Namen ein:

WITHERS
TUCKER
SIMPSON
HOUSTON

Nun wieder ins Auswahlmenii gehen, um
anschlieBend zum Friedhof (einmal den Pfeil nach
links anklicken) zu fahren.Wenn wir aussteigen,
haben wir einen Gegenstand mehr in unserem
Inventar: J.Ps Einsatztagebuch.Wir lesen es.
Dabei erfahren wir, daB J.P. glaubt, der Sheriff
hidtte irgend etwas mit der Waffenfirma
Advanced Instrumentation zu schaffen. Im Buch
steht ferner, daB J.P. den Sheriff noch am selben
Abend toten will.

Wir gehen nach links zum Friedhof, nach

unten zur Kirche und betreten sie. Nun gehen
wir in die Kiiche (rechts durch die Tiir),
durchqueren diese und betreten das
Schlafzimmer. Dort nehmen wir das Kreuz von
der Wand und untersuchen den Teppichboden.
Wir finden eine Falltiir Wir 6ffnen diese und

nehmen das Buch der Bannspriiche. Nun gehen
wir zuriick zum RV und fahren nach Stratusburg
zuriick. Dort angekommen, gehen wir ins
Krankenhaus.

J.PWithers ist gerade dabei, eine Bombe am
Bett des Sheriffs zu befestigen. Er verliBt das
Krankenhaus, nachdem er uns erzihlt hat, da3
mit dem Sheriff etwas nicht stimmt. Der Sheriff
wacht auf und berichtet von einem Wesen. Er
gibt uns eine Level 4-Sicherheitskarte. Nun
gehen wir zum RV-Parkplatz und fahren zum Al-
Fabrikgelinde (zweimal den Pfeil nach rechts
anklicken). Dort angekommen gehen wir nach
unten zum Waldweg und dann nach oben zu den
Rodungsarbeiten.

Dort nehmen wir den Ast und gehen zur
StraBe zuriick. Nun legen wir den Ast auf die
StraBe und verlassen den Bildschirm (wichtig!
Andernfalls passiert rein gar nichts).Wenn wir
nun wieder zur Straf3e gehen, kommt ein
Lastwagen angefahren. Der Fahrer hilt an, steigt
aus und tragt den Ast zur Seite. Unterdessen
steigen wir in den Lastwagen und kénnen so auf
das Fabrikgelinde fahren.Wir &ffnen das Tor und
gehen in den Ladenbereich. Dort nehmen wir die
Holzsige.

Dann gehen wir die Treppe nach oben zum
Verteilerkasten, 6ffnen ihn und schalten den
Strom an. Jetzt verlassen wir den Ladenbereich
und gehen auf das Geriist rechts neben dem
Gebiude — wir sind in einem Korridor.Wir
benutzen die Level 4-Sicherheitskarte mit der
Tiir links und kommen in einen Raum mit
Fahrstuhl. Dieser 4Bt sich aber nur mittels
richtigem PaBwort in Betrieb nehmen (auBer bei
Wahl von Isaac Richards; dieser kann den
Zahlencode knacken).

Aber da ist ja noch die Notiz der Sekretirin!
Auf dem Zettel ist ndmlich der Zahlencode
notiert. Er lautet 2| | 2.Wir gehen in den Aufzug
und finden uns in einem berwachten Korridor
wieder, an dessen Ende eine Tur ist.VWenn Sie
genau hinsehen, sehen Sie einen Draht, der unter
dem Schild tiber den Korridor verliuft. Sie
konnen entweder mit Alexander Keltin in
Nebelgestalt am Draht vorbeischweben, wobei
Sie aber nicht vergessen diirfen, wieder in
Nebelgestalt zuriickzugehen, oder Sie kappen ihn
einfach mit der Drahtschere, die Sie in Ricks
Elektronikladen gefunden haben. Nun kénnen Sie
in den Raum gehen.

Dort nehmen wir das Hauptbuch. Durch

Bitte umblattern =
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dieses bringen wir in Erfahrung, daB in dem
Raum einigen Menschen einen Chip eingebaut
hatte, mittels dem man sie steuern kann.
Darunter befindet sich Sheriff Tucker (nun
wissen wir, was Withers gemeint hat, als er sagte,
daB3 mit dem Sheriff etwas nicht stimmen
wiirde). Die weiteren vier Namen sind: Eddie
Houston, Dennis Sterling, Sawbuck und Veronica
Cotton.

Wir verlassen die Fabrik. Am Waldweg
benutzen wir die Sige mit dem Baum (etwas
rechts der Mitte). Wir erhalten so einen
Hornstrauchast. Im RV wihlen wir im
Hauptmenti wieder Punkt |.Wir kénnen namlich
nun wieder einige Namen eingeben:

STERLING
COTTON
SAWBUCK

Bei dem letzten Namen weist uns der
Computer einen neuen Namen zu: CARVER.
Das, was der Computer nun ausspuckt, wird
spater wichtig sein (man beachte das
groBgeschriebene NICHT!). Im Hauptmeni
kommt nun Punkt 2 an die Reihe, und wir fahren
zur Ecke Dogwood Drive/Elm Street. Hier
stehen mehrere Hiuser: Eddie Houstons und
Dennis Sterlings (nur Freddy Kriiger werden Sie
hier nicht begegnen). AuBerdem gibt es eine Bar
und den Laden einer Krauterverkduferin. Links
des Ladens ist eine Halle, in der gerade Mike und
die Nachtwandler ein Konzert geben.Wieder
links ist die Sechste StraBe.Aber zu der kommen
wir erst spater.

Wir gehen nach links zum Dogwood Drive.
Dort befindet sich das Haus von Eddie Houston.
Wir kénnen die Tiir entweder mit Jimmy Suttle
knacken, mit Alexander Keltin in Nebelgestalt
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durchfliegen oder wir nehmen das Brecheisen,
das sich auf dem Riicksitz des roten Autos
befindet, welches auf dem Parkplatz der
Bibliothek steht (von Eddie Houstons Haus aus
zweimal nach links). Im Haus finden wir eine
Vampirausristung (rechts neben dem Sofa).
Diese besteht aus einem Holzblock, einer
Schaufel und Knoblauch. Nun gehen wir nach
unten zur Kiiche und schlieBen die Tir hinter
uns. Eine Miilltonne kommt zum Vorschein, in der
wir eine Konzertkarte fiir Mike und die
Nachtwandler finden. Ebenfalls finden wir eine
Nachricht eines gewissen Chucks.

Wir verlassen das Haus und gehen nach links
zum Haus von Dennis Sterling. Um in das Haus
zu kommen, gibt es wiederum die oben
genannten drei Moglichkeiten. Im Haus steht ein
Anrufbeantworter.Wenn wir ihn einschalten,

héren wir, wie jemand Ted Sterling den Auftrag
erteilt, uns beiseite zu schaffen. Nun gehen wir
nach oben in die Garage. In der zweiten
Schranktiir von links befindet sich Janes
Bombenbastelbuch. In der zweiten Schranktiir
von rechts befindet sich ein Radio. Die restlichen
Schrinke sind leer.

Nun verlassen wir das Haus und gehen nach
links zum Parkplatz der Bibliothek. Dort befindet
sich das Auto mit dem Brecheisen und dem
Blitzgerit. Jetzt geht es weiter nach links zum
Eingang der Bibliothek. Dort steht eine
Biicherriickgabekiste. Diese knacken wir
entweder mit Jimmy Suttle oder wir benutzen
das Brecheisen. In der Kiste befindet sich ein
Botanik-Buch.

Nun gehen wir in die Blicherei (wie wohl?)
und benutzen den Computer.Wer Isaac Richards
gewihlt hat, kann einige Eintragungen sehen. So
erfahren wir, dall Gembeck das Buch

“Diamonische Einschliisse bei Exorzismen”
ausgeliehen hat und schon seit lingerer Zeit
Uberfillig ist. Alle anderen Charaktere tippen

JANES BOMBENBASTELBUCH ein.
Seltsamerweise spuckt Computer etwas iiber
einen Dimon namens Stellerex aus. Jener war

Meister der Tauschung. Der Stellerex-Klan hatte
Hunderte von Anhingern, doch dieser Klan
existiert seit 100 Jahren nicht mehr.

Nun kénnen wir Al eintippen. Der Computer
erzahlt uns etwas tiber Advanced
Instrumentation. Doch das wissen wir schon
alles.Wir verlassen die Bibliothek und gehen
nach links zur High School. Dort gibt es wieder
die bekannten drei Moglichkeiten, hinter die Tiir
zu gelangen. Drinnen gehen wir in das
Klassenzimmer hinten in der Mitte. Auf dem Pult
liegt eine Auftragsliste von Mrs.Warners. Darin
steht, daB Gembeck jr. einen Aufsatz liber den
Damonischen EinschluB bei Exorzismen
schreiben muB.

Wir verlassen die High School und gehen nach
links zu Carvers Bar.Wir betreten sie, indem wir
die Treppe hinuntergehen.Wenn wir in der Bar
mit dem Mann mit der Flasche sprechen, werden
wir wenig erfahren. Das Gleiche gilt auch fiir den
Barkeeper.Wir
verlassen die Bar und
gehen nach links zum
Laden der
Krauterhdndlerin. Wir
gehen hinein.Wir
nehmen den Talisman
links unten im Regal
und das Medikament
daneben. Ebenfalls
nehmen wir die griine
Flasche links oben auf
dem Regal, die mit
Heilpulver gefiillt ist.
Den Liebestrank in der
roten Flasche nehmen
wir ebenfalls. Zum SchluB nehmen wir das
Amulett links neben der Kasse. Das Gesicht
einer Frau erscheint und sie fragt, ob wir mit ihr
reden wollen.Wir stimmen zu. Sie schickt uns
Elmo, den Kater von Veronica Cotton, der nun
vor der Tiir auf uns wartet. Wir geben der
Verkiuferin das Amulett zuriick und folgen dem
Kater bis zum RV-Parkplatz.

Dort verschwindet er Richtung Elm Street
und Friedhof. Ted Sterling steht am RV und [aBt
sofort davon ab, als wir den Bildschirm betreten.
Wenn wir versuchen, mit ihm zu reden, wird er
uns nur freche Antworten geben.Wenn wir ihn
untersuchen, finden wir den Drohnen-Chip, der
an Sterlings Hals festgemacht ist. Wir nehmen
ihn ab. Danach erzihlt uns Sterling, daB3 er eine
Bombe im RV

Fecveoer! Focue

versteckt hat, Deshalb
sollte man nicht
versuchen, damit zu
fahren. Ebenfalls
erzihlt uns Sterling,
daB Simpson ihn in
sein Labor gerufen hat.
An mehr erinnert er
sich nicht mehr. Das
heiBt also, dal Simpson
hinter der ganzen
Sache steckt.

Nun gehen wir zur
Elm Street und in das



Haus der Gembecks.Auf dem Tisch liegt ein
Buch. Es ist das Buch der Magie, in dem
beschrieben wird, wie man einen Damon
vernichten kann: Man braucht eine Scheibe eines
Hornstrauchs, auf dem ein des Mordes
beschuldigter Mensch mit seinen Fingern mit

Anregungsmittel enthalten. Nun verlassen wir
das Versteck. Auf dem Parkplatz des Nachtklubs
offnen wir den Kofferraum des Busses. Eddie
Houston kommt zum Vorschein.Wir reden mit
ihm (3, I, ). Somit haben wir den Chip entfernt.
Nun gehen wir zu Carvers Bar. Kaum treten wir

eingehaucht hat, damit sie so seine Traume
verwirklichen kann, und dal3 wir Ted Simpson
toten sollen. Ebenfalls erscheint eine Level 6-
Sicherheitskarte.

Wir verlassen den Friedhof und gehen zum Al-
Fabrikgelinde. Dort benutzen wir das Gerdist

Myjll durchsuchen
Inmitten des AbFalls Ffinden Sie eine

kigine Schachtel, die an Ted Simpson
adressiert ist. Sie ist leer.

dem Blut einer Jungfrau den Namen des Ddmons
schreiben muB.

Wir verlassen das Haus und gehen zum Laden
der Kriuterverkiuferin.Von dort gehen wir nach
links zum Parkplatz und wieder links zur Fassade
des Nachtklubs. Dort geben wir dem
Nachtwichter die Eintrittskarte und gehen in
den Klub. Dort reden wir mit dem Rockfan (2.
Maéglichkeit, |. Méglichkeit, 3. Moglichkeit). Wir
erfahren, daB neben dem Rockfan ein Typ saB,
der sich merkwiirdig verhalten hatte. Nun gehen
wir hinter die Bithne (die Tiir rechts). Dort liegt

ein halb ohnmichtiger Rausschmeiler am
Boden, der etwas von einem Irren berichtet,
welcher glaubt, daB die Mitglieder der Band
echte Vampire sind (bei wem haben wir die
Vampirausristung gefunden?).

Wenn wir in die Garderobe gehen und den
Sarg durchsuchen, finden wir Knoblauch und
eine Nachricht von Eddie Houston an die Band.
Er will sie nach dem Auftritt auf dem Parkplatz
téten.Wir verlassen die Garderobe und den
Nachtklub und gehen nach links zur 6. StraBe.
Dort untersuchen wir das Plakat an der Wand
und finden einen Geheimgang. Wir &ffnen ihn
und gehen hinein. In dem Versteck der Gang
steht noch ein Mitglied, mit dem wir reden (1.
Méglichkeit, 2. Moglichkeit). Wir erfahren, daf
wir Sawbuck knapp verpal3t haben.

Nun nehmen wir die roten Glischen mit
Beruhigungsmittel links neben der Tonne sowie
die griinen Glischen unter der Tonne, die

ein, greift Sawbuck zu seiner Waffe und droht
damit, die Frau vor ihm zu erschieBen. Da wir
wissen, daB Sawbuck NICHT gewalttatig ist,
riicken wir immer naher an ihn heran (insgesamt
sechsmal, beim siebten Mal hat er keine Munition
mehr). Wir folgen ihm in den Keller und nehmen
den Chip ab. Nun verlassen wir den Keller und
die Bar.

Wir gehen zur Bibliothek und geben im
Computer MORD ein.Wir erfahren, daB es nur
einen Mérder in Stratusburg gab: Spike
Clemming. Dieser ist aber bereits verstorben.
Wir kehren zum RV zuriick und benutzen die
Drahtschere mit dem RV. Somit ist auch die
Bombe entschirft. Nun fahren wir zum Friedhof
und folgen ElImo (“miau”). Dieser fiihrt uns zum
Haus von Veronica Cotton.Wenn wir eintreten,
wird sie sehr verunsichert sein (allerdings erst,
wenn wir das Amulett wieder zuriickgegeben
haben).

Wir greifen sie an und haben somit den
letzten Drohnen-Chip entfernt. Es erscheint ein
Bild von Stellerex. Er will uns t&ten, da wir alle
seine “Anhinger” auBer Gefecht gesetzt haben.
Wir verlassen das Haus und gehen zum Tor des
Friedhofs. Stellerex erscheint.Wir zeigen ihm das
Kruzifix, und er verschwindet. Nun suchen wir
das Grab von Spike Clemmings (es ist im
gleichen Bildschirm).Wir graben seinen Sarg aus
und nehmen einen Fingerknéchel. Jetzt gehen wir
in die Kirche. In der Kiiche ist etwas Blut von
Pfarrer Dominik.Wir nehmen es. Jetzt benutzen
wir die Sdge mit dem Hornstrauchast und haben
somit eine Scheibe.Wir benutzen den
Fingerknochel mit der Scheibe und verlassen die
Kirche.

Nun gehen wir zum Haupttor des Friedhofs
und dort links zu den Mausoleen. Dort betreten
wir das hintere Mausoleum. In dem Raum gehen
wir mit dem Agenten, der den Talisman besitzt
(er sollte auch die Hornstrauchscheibe besitzen),
durch die rechte Wand. Stellerex erscheint und
will uns endgiiltig vernichten.Wir zeigen ihm die
Scheibe, er wird ins Jenseits beférdert. Er sagt
uns noch, daB er einer Maschine Intelligenz

und betreten Level 6. Der Wachmann steht nach
einer Weile auf und verldBt den Raum. Nun
benutzen wir das Beruhigungsmittel mit der
Kaffeetasse und verlassen den Raum.Wenn wir
ihn wieder betreten, schldft der Wachmann.
Durch die anschlieBende Untersuchung des
Mannes finden wir eine Level 7-Karte. Diese
benutzen wir mit der Tiir oben und gelangen in
den Programmiererraum. Dort liegt die
bewuBtlose Jessica Mitchell. Wir geben ihr das
Aufputschmittel, und sie ist wieder hellwach.

Wenn wir mit ihr reden, erfahren wir, da ein
Computervirus im Netz ist, der bald die
Weltherrschaft tibernehmen kénnte. AuBerdem
gibt sie uns den Code fiir das EMP-Labor. Wir
gehen nach rechts zum Korridor und geradeaus
ins EMP-Labor. Dort nehmen wir das EMP-Gerit
in der Mitte und laden es auf, indem wir es mit
der Plattform benutzen. Nun verlassen wir das
Labor und gehen im Korridor nach links und
dann in Simpsons Biiro, indem wir die Tir mit
der Level 7-Karte &ffnen. Im Zimmer driicken
wir die Statue, die auf dem Tisch steht.

Es offnet sich eine Tur. Durch diese gelangen
wir in denVorraum des GrofBrechners. Doch das
Sicherheitssystem ldBt uns nicht zur Tiir. Nun
benutzen wir das EMP-Geriat mit der Tiir.
Dadurch wird das Sicherheitssystem lahmgelegt.
Doch nun ldBt sich auch die Tir nicht mehr
offnen.Wir verlassen das Biiro und laden das
EMP-Gerit wieder auf.

Nun gehen wir zur Wachstation. Dort befindet
sich links unten ein Geheimgang. Durch diesen
gelangen wir in den GroBrechner.Ted Simpson
liegt am Boden.Wenn wir mit ihm reden, wird er
uns nach einigem Widerstand sagen, wie man
denVirus vernichten kann.Wir setzen den
Agenten mit dem EMP-Gerit auf den Stuhl, und
schon stehen wir dem Virus von Angesicht zu
Angesicht gegentiber. Der Virus redet uns mit
seinen Planen von der Weltbeherrschung die
Ohren voll. Deshalb benutzen wir das EMP-
Gerit mit dem Virus und geben den Code links
an dem Schaltpult ein. Somit wire auch dieses
Adventure durchgespielt.
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Beyond T

Orcs kommandieren:

Draenor, die rote Welt
I.  Schlichter vom Shadowmoon

— vernichten Sie alle Todesritter und ihren

Tempel
— Grom Hellscream muB liberleben
2. Der Schidel des Gul'dan
—Thunderlords (V) holen
— Bonechewers ( G ) zerstéren
— Shattered Hand (W) retten
— Helden am Leben halten

3. Thunderlord und Bonechewer
—Thunderlord—Clan (violett) vernichten
— Bonechewers (griin) vernichten

Feuer in Azeroth

4. Durchgang zur Finsternis
— die Menschen besiegen
—Teron muB Uberleben

5. Drachen von Blackrock Spire
— so viele Drachen wie méglich fangen
— den Drachenhorst hoch in den Bergen
einnehmen

6. New Stormwind
— alles zerstoren
—Teron muB {iberleben

Herrscher der Meere
7. Die Gewisser von Azeroth
— fuinf Hafen bauen
— alle feindlichen Schiffe zerstéren

8. Angriff auf Kul Tiras
— Marine von Kul Trias zerstoren
— Siedlung von Kul Trias (griin) zerstéren

9. Das Grab des Sargeras
— den Damonen besiegen, der das
Juwelenzepter hilt

ft2

#3000

Der Weg zur neuen Welt
10. Alterac
— die feindlichen Siedlungen zerstéren
— den Magier aus Alterac retten und zum
Leuchtkreis fiihren

I'l. Das Auge von Dalaran
— alle Magiertiirme zerstéren
— Dalaran (violett) ginzlich zerstéren

12. Das dunkle Portal

— das dunkle Portal einnehmen
— alle Menschen besiegen

Menschen kommandieren:

Eine Zeit fiir Helden

I.  Allerias Reise

— retten Sie die Helden und bringen Sie alle

drei zum Kreis bei New Stormwind
2. Die Schlacht um Nethergarde
— vernichten Sie alle Gegner

— Danath muB Gberleben

3. Der Graben zwischen den Welten

— zerstoren Sie alle Hochburgen und
Festungen

—Turalyon muB lebend das dunkle Portal
erreichen

Draenor, die rote Welt

4.

Jenseits des dunklen Portals
— Schloss zum Schutz des Portals errichten
— alle Gegner zerstéren

Das Schattenmeer
— drei Hifen bauen
— alle Orc—Hifen zerstéren

Der Fall von Auchindoun

—Turalyon und Danathn miissen zum
Leuchtkreis zuriick, wenn der Blee-ding-
Hollow-Clan (orange) besiegt ist




7. Deathwing
— Deathwing und seinen Horst zerstéren
— Khadgar, Alleria und Kurdran miissen
iberleben

8. Kampf an der Kiiste
— alle feindlichen Streitkrifte zerstéren

9. Im Herzen des Bésens

Teamc

— die Shadowmoon—Festung (schwarz)
zerstdren 1.
— Ner'zhuls mystische Stitte zerstoren

Verrat des Laughing Skull
— alle feindlichen Streitkrifte besiegen
— all lhre Helden miissen iiberleben
Stunde der Entscheidung
10. Belagerungszustand 12.

— standhaft durchhalten gegen die

Belagerung der Orcs
— all lhre Helden miissen Uberleben

Der teuer erkaufte Sieg

— das dunkle Portal zerstéren

— nur Khadgar kann das Portal zerstoren
— Khadgar muB lberleben

1. Training 3 Eintrittspreise Der Durchschnittspreis wird wie folgt
Die Saison ist in 5 Phasen aufgeteilt: Abhingig vom Fan-Image sollte sich der berechnet:
1. 1.]uli bis Saisonbeginn durchschnittliche Eintrittspreis zwischen 14 und (Anzahl der Sitzpldtze x Preis fiir Sitzplatz)
2. Saisonbeginn bis zur Winterpause 24 Mark bewegen. Beispiel: Ein Fan-Image von + (Anzahl der Stehplitze x Preis fiir
3. Trainingsbeginn nach der Winterpause bis 6,0 bedeutet einen optimalen Stehplatz) — Fassungsvermégen. ()
zum Riickrundenstart Durchschnittspreis von etwa |4 Mark, eines von
4. Riickrundenstart bis Mitte der Rickrunde 7.5 wiirde einen Preis von 24 Mark zur Folge
5. Mitte der Rickrunde bis zum Saisonende haben. e
Finanzen
Stundenzahl |. Phase 2. Phase 3. Phase 4. Phase 5. Phase 4 g P
Kondition hoch mittel hoch niedrig  niedrig S kg
Technik mittel mittel mittel niedrig  niedrig :
Taktik mittel mittel mittel  niedrig  niedrig B
Spielertransfer

Achtung: Eine gleichmiBige (aber langsame)
Erhdhung aller Stirkemerkmale der Spieler wird
durch ein Training aller Stirkemerkmale erreicht.

2. Sponsoren und Fan-Image

Das Sponsoren-Image wird vor allem durch das

Anbieten von VIP-Raumen und dem

Vorhandensein einer entsprechenden

Anzeigetafel beeinfluB3t.

Beispiel fiir eine Anzeigetafel:
Mit einem Sponsoren-Image bis 6,5 bendtigt
der Verein nur eine Ergebnistafel, mit einem
Sponsoren-Image zwischen 6,6 und 7,2 eine
Ergebnis- und Anzeigentafel, mit einem
Sponsoren-lmage oberhalb von 7,2 eine
digitale Anzeigen-Tafel.

Beispiel fiir VIP-Rdume:

Sponsoren-Image bis:  VIP-Riume:

6,5 Standardausfiihrung
6,6 bis 7,2 Gehobener Standard
iiber 7,2 Luxusausstattung

Das Sponsoren-Image sinkt bei
Ausschreitungen!

Die Verbesserung des Fan-Images erfolgt durch
die Aktivititen im Bereich Public Relations.
Hierbei sollte ein kleiner Verein weniger, ein
groBer Verein (wie Mailand) mehr
Rahmenprogramme sowie Fanbetreuung
anbieten. Grundsitzlich sollten Sie zu jedem
Heimspiel Rahmenprogramme anbieten.
Ausschreitungen beeinflussen das Fan-Image
negativ, daher sollten ausreichend
Sicherheitskrifte eingestellt werden.

Teamchef

Hey! Ja, genau Dich meinen wir! Du zockst mit Vorliebe schwierige Adventures? Du schaffst
es, Deine Party ohne Verluste durch ein komplexes Rollenspiel zu geleiten? Du bist der
siegreiche Feldherr bei jeder Schlacht? Deine Wirtschaftsspiele enden mit einem Kontostand,
von dem selbst Dagobert Duck nur triumen kann? Und Du kennst alle Cheats und Tricks, mit
denen man sich actionreiche Games erleichtern kann?

Wenn Du auch nur eine der oben genannten Fragen mit einem klaren “Ja” beantworten
kannst, dann bist Du hier goldrichtig! Denn Dich suchen wir!! Und zwar sofort!!! Du schickst
uns einfach Deine Tips oder Lésungen auf Diskette, und wir drucken Sie im Heft ab. Auch
(handgezeichnete) Maps werden gerne angenommen!

Wir belohnen Deine Miihe reichlich — es winken (je nach Umfang und Qualitit der Texte und
des Beiwerks) nagelneue PC-Spiele (bitte bevorzugtes Genre angeben), und - bei besonders
fleiBigen Helfern — Jahresabonnements der PC POWER. Schreib an:

SMP PUBLISHING
POWER-TEAM
Kennwort: Helpline
Postfach 3127
48581 Gronau
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Abenteuer-Power:
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PCPouwwvwer- Albo

Jawoll! Das Angebot hat mich liberzeugt, deswegen
abonniere ich jetzt die PC POWER!

Hiermit bestelle ich:

Das PC POWER Jahresabonnement.

I | Ausgaben zum Preis von nur 135 DM plus das
angekreuzte Spiel von MICROPROSE. Das Abonnement
verlangert sich stillschweigend um weitere 12 Monate,
wenn ich mich nicht spatestens drei Monate vor Ablauf
schriftlich melde.

Das Spiel wird nach Ablauf der Einspruchsfrist bei den
Geldinstituten automatisch zugeschickt

(ca. nach einem Monat ab Eingang des Betrages auf unserem Konto).

Mein Wunschspiel:
1 Teamchef 1 Top Gun [ Track Attack
Persénliche Angaben (bitte in Blockschrift)

Das Abonnement soll ab Ausgabe Nummer _ _ _ laufen.

Mein Name:

- StraBe:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift:

(bei Minderjdhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

(L1 Die PC Power soll nicht an mich geschickt werden,
sondern ein Geschenk sein fiir

Name:: SRR - N
StraBBe/Nr.:

PLZ/Ort:

Telefon:

Ich zahle (bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wdhlen,
andere kannen leider nicht beriicksichtigt werden)

(] Geld liegt bei

(1 per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

[_] bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
ermachtige ich Sie hiermit, die Betrage von meinem Konto
abzubuchen:

KontonUmmer: ~ e
Bankleitzahft: - 0 R
Geldinstitut/Ort:

Unterschrift:

Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in einem

Umschlag an
PC POWER Aboservice
Postfach 3127
48581 Gronau
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ein Zweifel, wir leben in einer visuell

gepragten Zeit. Die tdgliche Allmacht

des Fernsehens geht Hand in Hand mit
einer beispiellosen Renaissance der
Filmtheater.Wihrend die bewegten Bilder
versuchen, nun auch mit digitaler Macht die
letzten Minuten unserer freien Zeit zu
beschlagnahmen, entwickeln sich vor den Toren
der groBen Stiadte wahre Tempel

» }-

S

.

Sl et

o
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Dann, wenn Rechner und TV in den
Wohnstuben der Welt zu einer einzigen Einheit

verschmolzen sind, werden die Bilder endgiiltig

liber so altertiimliche Kriterien wie
Spielbarkeit, Handlungsentwicklung und die
Glaubwirdigkeit der Geschichte triumphiert
haben.

So jedenfalls sehen es die Pessimisten. Und
vielleicht werden sie sogar recht behalten.

M usate

macht. In solchen Fillen rede ich mir
nachtraglich gern ein, daB3 die Leser ohnehin
die Vorlieben “ihrer” Schreiber kennen und daB
ein vollkommen objektives Review ebenso
unmoglich ist wie eine neutrale Wertung beim
Eiskunstlauf.Wo Menschen Urteile fillen
miissen, entstehen Fehler. Nicht nur bei einem
Magazin, sondern bei allen. Nicht nur bei den
Magazinen, sondern Uberall.

Die schone und die gewalttitige Welt - keine von beiden ist die reale, oder?

kommerziellen Lichtspielkonsums. Und dann
sind da noch die Computerspiele, deren
Zukunft zweifelsohne in die gleiche Richtung
fuhrt.

Wie man es auch dreht und wendet, eine
immer gréBer werdende Schar von
Entwicklern, Kritikern und nicht zuletzt
Spielern orientiert sich in erster Linie am
optischen Eindruck. Ein Trend, der sich in
Zukunft noch verstirken wird. Eine Tages,
wenn der PC erst einmal das ist, was er
zwangslaufig sein muB, wird man sich kaum
erinnern kénnen, daB es jemals anders war.

IR

Vernichtung ohne visuelle Gewalt: Bubble Bobble

I8 PC POWER NO

Computerspiele zdhlen zu den letzten
miannlichen Dominen unserer Zeit. Die
Marktforschung verrit uns, wer die Spiele kauft
und wer seine Zeit mit der Lektiire von
Fachzeitschriften verbringt. Und ein Blick in die
Credits der Spiele zeigt, wer an deren
Entwicklung beteiligt war. In beiden Fillen
dominiert ganz klar die mannliche Spezies.
Gleiches gilt fir die Zusammensetzung aller
Redaktionen in unserem Metier, wodurch sich
die Damen Mauerdéder, Alter und Stoschek
allerdings ganz und gar nicht als Quotenfrauen
zu flhlen brauchen.

Vielleicht erkldrt sich so ja auch, warum die
Grafik in manchen Bewertungen einen
unverhiltnismiBig hohen Stellenwert
einnimmt.VWurden Manner nicht von je her als
“Augenmenschen” bezeichnet? Ist nicht auch
der Voyeurismus ein typisch minnliches
Attribut? Zugegeben, so stark ist die Macht der
Bilder, dal man mitunter samtliche guten
Vorsitze einfach vergiBt. Auch mich erwischt
es immer wieder. Als Adventure-Freak und
Uberzeugter Anhédnger des interaktiven Films
(soweit man hier liberhaupt schon von einem
eigenstindigen Genre sprechen kann), kommt
es durchaus vor, da3 die Schénheit der Bilder
manch spielerischen Mangel einfach vergessen

Nehmen wir zum Beispiel Indizierungen.
Sobald explizite Gewalt in bildlicher
Darstellung auf dem Monitor erscheint,
schreiten die Sittenwiachter zur Tat. Warum?
Bewirkt fiktionale Gewalt tatséchlich einen
Nachahmungseffekt bei ihren Konsumenten?
Jiingste Forschungen lassen eher auf einen
kathartischen, also reinigenden Effekt
schlieBen. Und gibt es Giberhaupt so etwas wie
unmotivierte Gewalt? Aus erzihltheoretischer
Sicht sicher nicht. Je kapitaler das Verbrechen,
desto gréBer das Interesse auf Seiten des
Rezipienten. Und bei kapitalen Verbrechen
flieBt nun einmal Blut. Abgesehen von ganz
wenigen, in der Tat gewaltverherrlichenden
Ausnahmen, wird es wohl auch hier die Macht
der Bilder sein, die die Logik verhiillt und die
Sinne vernebelt. Fiir uns ein Grund mehr, in
einer der niachsten Ausgaben ausfiihrlich auf
das Thema Gewalt im Spiel einzugehen. Und
bis dahin die Schonheit der Bilder zu genieflen.

Martin Mirbach

Die Meinung des Autors muf3
nicht zwangslaufig die Meinung der
PC Power-Redaktion sein.
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Im nachsten Heft

Aufgetaucht!

Und zwar in Miinchen, wo wir nicht nur die Arbeiten an Shine
bewundern, sondern auch die am Spiel beteiligte Heavy Metal-Band
Schweisser interviewen.

Abgetaucht!

Und zwar mit dem U-Boot auf Schleichfahrt. Die heill erwartete
Simulation von Blue Byte testen wir ausgiebig in der nichsten Ausgabe.

Und zwar mit dem U-Boot-Klassiker Wolfpack von Novalogic, als
uneingeschrinkte Vollversion auf unserer Cover-CD!!

Unser Tauchmanover startet am
13. November 1996 uberall dort,
wo es die PC Power gibt!
e mm e ——————————

Lieber Handler,
bitte reservieren Sie die PC Power 11/96.

Mein Name:

Stfasse. Nr.:

PLZ, Ort: )

I
i
i
I
I
i
. i
i (Coupon bitte dort abgeben, i
x wo Sie die PC Power kaufen mdchten.) 1

161



f
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KUNSTLICHE INTELLIGENZ

KOAXIALKABEL Ein Kabel mit mehreren,

voneinander isolierten, konzentrischen Kabeln.
Der duBere Leiter ist meist geerdet, um
Storsignale zu vermeiden. Solche Kabel werden
haufig fiir die Verbindung eines Mikrocomputers
mit einem Fernseher oder einem Monitor
benutzt.

KOMMUNIKATION Allgemein ein Begriff, der

sich auf die Ubertragung von Informationen von
einem Ort zum anderen bezieht. In der
Computer-Terminologie ist damit die Verbindung
zwischen Systemen wie Wide Area Networks
(WAN), Telefon- oder Funkverbindungen
gemeint.

KOMPATIBEL Die Eigenschaft, sich genauso zu

verhalten wie ein anderes Gerit. Obwohl die
Gerite von verschiedenen Herstellern stammen,
missen Sie doch mit der gleichen Software (z.B.
Windows 95) arbeiten und den gleichen
Schnittstellenstandard (z.B. seriell, FIFO)
unterstiitzen kdnnen.

KOMPRESSION Verringerung des

Datenvolumens, ohne daB Information
verlorengeht. Dateien kénnen mit Programmen
wie PKZIPARJ oder LHARC komprimiert
werden, bei den von Modems verwendeten
Verfahren (MNP 5,V.42bis) werden die haufigsten
Zeichen und Zeichenfolgen mit kurzen Bit- oder
Bytefolgen wihrend der Ubertragung kodiert.

KONFIGURATION Alle Hardware-Teile, die

zusammen das Computersystem bilden. Eine
verbreitete Konfiguration besteht zum Beispiel
aus Rechnern mit 640 Kilobyte Arbeitsspeicher,
3,5 Zoll Diskettenlaufwerk, Festplatte, Monitor
und Drucker.

KONSOLE (engl. console) Die Gerite, iiber die

zwischen Benutzer und Computer eine
Verbindung besteht. Meist handelt es sich dabei
um eine VDU und eine schreibmaschinenghnliche
Tastatur ohne eigene Rechenkapazitit. Auch
Spielkonsolen zum AnschluB an den Fernseher
(z.B. Playstation, Jaguar) fallen unter diesen
Begriff.

KONVERTIERUNG Umwandlung von Dateien

und/oder Programmen in eine andere Form oder
auf einen anderen Datentriger.

(KI, engl. artificial

intelligence, Al) Die Fihigkeit einer Maschine, aus
Erfahrungen zu lernen und auf Grund dieses

PC POWER NOVEMBER 1996

Lernprozesses Entscheidungen zu treffen.VWenn
also ein Schachcomputer aus den Fehlern eines
Spieles lernt und bei der nichsten Partie besser
spielt, verfiigt er tiber kiinstliche Intelligenz.

KYBERNETIK Die Untersuchung von Abliufen
im Computer im Vergleich zum menschlichen
Nervensystem.

LADEN Das Einlesen der Programmbefehle oder

Daten aus einem Zusatzspeicher in den Speicher
des Computers.

LAN (local area network oder lokales Netzwerk)
Die Verbindung mehrerer Mikrocomputer,
zwischen denen Daten ausgetauscht werden
kénnen und die ihre Peripheriegerite gemeinsam
nutzen,

LAPTOP Tragbares Computersystem, das alle
Einheiten eines Desktops (Bildschirm, Tastatur,
Festplatte, Anschliisse...) in sich vereinigt.
Mictlerweile fast vollstindig von den noch
kleineren und leichteren Notebooks abgeldst.

LASERDRUCKER Nichtmechanischer Drucker,
der nur ganze Seiten ausgeben kann und nach
dem Prinzip eines Trockenkopierers arbeitet. Das

zu druckende Bild wird auf eine lichtempfindliche

Platte oder Trommel projiziert, dort mit Pulver
bestdubt und dann auf das Papier {ibertragen.
Druckgeschwindigkeiten von zehn Seiten pro
Minute und der Ausdruck hochauflésender
Grafiken sind moglich.

LAUFWERK Ein Peripheriegerit, das aus dem
eigentlichen Laufwerk und einer oder mehreren
Schreib-/Lesevorrichtungen besteht. Es gibt
Laufwerke zum Beispiel fiir Disketten und CDs,
als auch Festplatten ohne austauschbaren
Datentriger. Bei einem Zugriff des Schreib-/
Lesekopfes dreht sich der Datentréger stets mit
hoher Geschwindigkeit.

LINE FEED (dt. Zeilenvorschub) Anweisung
eines Programms an den Drucker, in die nichste
Zeile zu springen. Dabei riicke z. B. der auf dem
Bildschirm angezeigte Text eine Zeile nach oben,
gleichzeitig wird das Papier im Drucker
weitergeschoben.

Lexikon der Computersprache

LINKSBUNDIG

1. Die Ausrichtung eines Textes am linken Rand.

2. Die Speicherung von Daten in
aufeinanderfolgenden Speicherstellen, wobei
rechts Leerstellen angehingt werden, bis eine
vorgegebene Gesamtlinge erreicht ist.

LOGIN / LOGOUT (bzw, logon, logoff;
dt.Anmeldung, Abmeldung) Diese werden
gebraucht, wenn man sich von einem Terminal
aus in ein groBes Computersystem einschaltet
oder es wieder verldBt. So ldBt sich die Anzahl
der Teilnehmer und die Art der Benutzung
jederzeit feststellen.

LPT Kurzbezeichnung fiir die parallele
Schnittstelle.

LUFTER Eingebauter Ventilator zur Kiihlung
verschiedener Hardwarekomponenten bei
starker Beanspruchung und Hitzeentwicklung.
Solche Liifter finden sich z.B. Im Netzteil eines
PCs, auf der CPU oder in einem Laserdrucker. Je
nach Ausfiihrung kann es beim Betrieb eines
Lifters zu unerwiinschter Gerauschentwicklung
kommen.

MAGNETSPEICHER Genau wie viele
Metallstiicke lassen sich auch andere leitende
Materialien in zwei Richtungen magnetisieren
(Nord/Siid). Auf diese Weise kénnen die
Bindrziffern 0 und | gespeichert werden. Dies
geschieht meist in Magnetkernspeichern, die das
wichtigste Speicherverfahren in der
Computertechnik darstellen. Magnetbinder und
Magnetkarten kénnen mehr als 1000 Zeichen
pro Zoll aufnehmen. Disketten und Festplatten
speichern die Zeichen auf konzentrischen
Spuren, die Kapazitit liegt zwischen mehreren
hundert Kilobyte und mehreren Megabyte.

MAILBOX Ein System, das iiber eine
Telefonleitung und ein Modem zuginglich ist.
Angeboten werden oft die Moglichkeit zum
Informationsaustausch mit anderen Besuchern
einer Mailbox, zum Bestellen von Produkten, zum
Zugriff auf Datenbanken und zum Download von
Software. Das Betreiben einer Mailbox erfolgt
nicht immer aus kommerziellem Interesse,
sondern oft auch als Hobby.
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Kommen 'S_ie'an Bord!

.- Das Uberleben der Galaxis liegt in lhren
‘Handen! Fliegen Sie mit Ihrem Raumschiff
in die Vergangenheit, um die Ausbreitung
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Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung

ELSA VICTORY 3D-Hardware Echte 3D-Beschleunigung mit
M 53 ViRGE 2D/3D-Grafikehip
W Schnelles EDO-DRAM, 40 ns, Single Cycle
M ? bis 4MB Grafikspeicher (aufriistbar) M Gouraud Shading
Ausgabe 7/96 B ?-Kanal-Busmaster-DMA M Perspective Correction

o M 160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz M Alpha Blending (Transparenz) ELSA GmbH
= Produkt i ; :
T M Kombinierter VESA-Feature-Connector M Fogging, etc. Sonnenweg 11
iades Monats Ausgabe 7/96 und $3-Scenic-Highway-Anschluf fiir D-52070 Aachen
Support aller 3D-Standards
W Microsoft Direct3D Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-917

64-hit 2D-Grafikpower fiir M 53S3d Vertrieb Info-Fax +49/0-241-9177-617
M Windows 95 mit DirectX M Intel 3DR FaxBox (Abruf)  +49/0-241-9177-4

optionale Erweiterungen

M Windows 3.1x mit DCI M Argonaut BRender Mailbox Modem +49/0-241-9177-881
M Windows NT 3.51 und 4.0 B Criterion RenderWare Mailbox ISDN  +49/0-241-9177-7800
W 0S/2 Warp mit EnDIVE* CompuServe GO ELSA

Unschlagbar!
Videospal von Anfang an B 4 MB schnelles 30- und Texture Kemory
W MPEG-Wiedergabe (Software) M 30-SpaR bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB

I AVI-Wiedergabe M Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support
B Videoskalierung und -filterung M 3D-Game-Highlights inkl..
M Video-Overlay Battle Race (Vollversion) N

FX Fighter (Vollversion) Daten kOm mu nj kat| on
“unverbindliche Preisempfehlung *in Vorbereitung Terminal Velocity (Special Edition) CO mp Uterg raﬂk

Internet http:/Awww.elsa.de
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